· Herramienta Cuchillo. Permite partir un trazo cerrado en dos. Para hacer esto, hay que hacer un clic una vez con la herramienta en la línea donde se quiere comenzar a cortar y luego de nuevo donde finalice el corte. Y de esta manera, se obtienen dos objetos cerrados. 

· Herramienta Borrador. Esta herramienta elimina parte de un trazo cerrado y crea 2 trazos cerrados o borra parte de uno abierto y crea 2 diferentes. 

· Herramienta Transformación libre. Esta es una de las nuevas herramientas que se añadieron en esta nueva versión. Esta herramienta, realmente consta de 4 herramientas, que son:

1. Rotación libre: Para utilizar esta opción, se selecciona en primer lugar el objeto o grupo de objetos a rotar con la herramienta Selección, se selecciona después la herramienta Transformación libre y se hace clic luego en el botón Rotación libre de la Barra de Propiedades. A continuación, tendremos que hacer clic y arrastrar en el lugar que se quiera como centro de rotación y rotar el objeto.

2. Reflexión en ángulo libre: Permite reflejar y rotar al mismo tiempo desde el centro de rotación que se haya elegido de una manera similar a la herramienta Rotación libre. 

3. Escala libre: Nos permite cambiar el tamaño de los objetosdesde un centro dado. 

4. Inclinación libre: Funciona de una manera parecida a Escala Libre, permitiendo elegir el centro de inclinación sencillamente arrastrando el punto desde el que se quiere inclinar. 

· Herramientas de dibujo de líneas.- En primer lugar, la Herramienta Cotas está en el mismo grupo que las herramientas Mano alzada y Bézier. Hay un nuevo icono llamado Cotas y los botones que había en la paleta aparecen ahora en la Barra Propiedades cuando el contexto es Cotas. Una vez que la hayamos utilizado, comprobaremos que se utilización nos resulta mucho más sencilla. Vamos a detallar algunas de ellas:

· Pluma natural.- Esta herramienta permite dibujar líneas cerradas que parecen curvas. Está diseñada para emular una pluma con tinta china y realiza un trabajo razonable. Tiene 4 modos, que son:

1. Modo anchura fija dibuja curvas del mismo grosor en toda su longitud, como una línea gruesa o un esquema. La diferencia es que el trazo creado con la Pluma natural es en realidad una línea cerrada que se puede rellenar con cualquier opción de relleno. El procedimiento para dibujar líneas de anchura fija es el siguiente: abrir la paleta Curva y hacer clic en la herramienta Pluma natural. Hacer clic en la opción Pluma natural de anchura fija de la Barra Propiedades. Escribir una anchura en el cuadro Anchura de la Pluma natural y situar el cursor donde haya de comenzar el trazo, hacer clic y arrastrar como si se tratara de un lápiz sobre un papel.

2. Presión dibuja curvas que cambian el grosor según la presión ejercida en una pluma o tableta digitalizadora. Para utilizar la herramienta Pluma natural de presión de la B.P., hay que situar el cursor donde haya de comenzar la curva, hacer clic y arrastrar el trazo deseado, como si se tratara de un lápiz sobre un papel. Con el ratón, pulsaremos Flecha arriba y Flecha abajo para modificar la presión de la pluma y con una tableta de dibujo, simplemente hay que variar la presión sobre ella, como si se dibujase a mano. 

3. Caligráfica dibuja curvas que cambian el grosor según la dirección de la curva. Esto produce un efecto parecido al de un lápiz de caligrafia. El procedimiento a utilizar para dibujar líneas con este método es el siguiente: hacer clic en la opción Pluma natural caligráfica de la B.P. Escribir un ángulo en el cuadro Ángulo de la forma de la Pluma natural. Escribir 0 grados para que la pluma esté horizontal y 90 º para que esté vertical. Para inclinarla, se escribe un valor entre 0 y 360º.  Situaremos el cursor donde deseemos comenzar el trazo y haremos clic y arrastraremos como si se tratara de un lápiz sobre un papel. 

4. Preestablecida dibuja curvas que cambian el grosor según líneas preestablecidas elegidas en una lista desplegable de la B.P. Para poder hacerlo, abriremos la paleta Curva y haremos clic en la herramienta Pluma natural. Haremos clic en el botón Pluma natural preestablecida en la B.P. Elegiremos una forma curva en la lista desplegable Plumas naturales preestablecidas y haremos clic y arrastraremos como si se tratara de un lápiz sobre el papel. 

· Mano alzada y Bézier.- Esta herramienta (mano alzada) permite dibujar trazos fluidos, de un extremo al otro, como si se utilizase un lápiz. En cambio, la herramienta Bézier, sirve para dibujar líneas punto a punto. Estas curvas, llamadas Bézier, son segmentos de líneas entre los nodos de las líneas dibujadas con una de estas 2 herramientas. El comportamiento de estas herramientas se puede modificar en la ficha Caja de herramientas perteneciente al cuadro de diálogo Opciones (Herramientas, Opciones, Caja de Herramientas, Herramienta Mano alzada/Bézier).

1. Seguimiento de mano alzada controla la exactitud con que una curva coincide con el movimiento del ratón. 

2. Seguimiento de vectorización automática determina la precisión de la función de trazado de mapas de bits de la herramienta Bézier. Esta opción permite crear contornos como si fueran una imagen vectorizada, permitiendo rellenarla, editar los nodos con la herramienta Forma y tratar los contornos o esquemas. Para poder utilizar la opción Autotrace, primero hay que importar un mapa de bits (Archivo, Imprimir) y, a continuación, con esta opción seleccionada, haremos clic en el objeto del mapa de bits al que hayamos de aplicar la vectorización.

· Cotas.- Para dibujar una Cota, hay que seleccionar la dirección de la misma en la B.P. (horizontal, vertical o diagonal) y después hacer clic en el lugar en el que hayamos de comenzar la cota. Después, haremos un nuevo clic en el lugar donde queremos que finalice y otro clic en el lugar en el que tiene que aparecer el texto u la etiqueta. Las otras dos opciones de la izquiera de la B.P. son Notas (permtie dirigir la atención rápidamente a objetos del dibujo) y Cota angular (permite medir ángulos. Para poder utilizarla, primero haremos clic en el punto en que iniciaremos el ángulo, después haremos clic otra vez en el punto en el que debemos medir el ángulo y finalmente, haremos clic para colocar la etiqueta.

Modificar opciones:

Ahora podemos cambiar todos los aspectos de la herramienta así como las medidas.  Estas son las opciones que aparecen:

( Botones Vertical, Horizontal, Modificada, Notas y Angular determinan el tipo de línea de cota a dibujar.

( Campo Estilo, permite seleccionar la forma de la etiqueta. Las opciones son Decimal, que muestra unidades parciales tras la coma decimal; Fraccionario, que muestra unidades parciales como fracciones; Ingeniería U.S. y Arquitectura U.S.
( Campo Precisión, permite determinar la exactitud con que la medida aparece en la etiqueta.

( Campo Unidades, permite fijar el tipo de medida.

( Botón Mostrar unidades, determina si aparece el símbolo o abreviatura de la unidad de medida en la etiqueta. Cuando el botón está pulsado, aparece la unidad y si no está pulsado, no aparece.

( Campos Prefijo y Sufijo, permiten incluir información adicional con la etiqueta 

( Botón Cotas dinámicas, permite editar la etiqueta de las líneas de cota. Para editarla, se selecciona la cota, se hace clic en el botón Cotas dinámicas y luego se selecciona el texto de la etiqueta y se escribe el nuevo.

( Lista desplegable Posición del desplegable del texto, permite cambiar la posición del texto con relación a la línea.

Modificar escala:

Las cotas son interesantes, pero miden mm relativos al tamaño de la página del dibujo. Esto no nos sirve si tenemos que diseñar una planta en m2, por desgracia, no podemos hacer nada desde la B.P., sino que tenemos que cambiar las unidades de medida en la ficha Documento del cuadro de diálogo Opciones (Herramientas, Opciones, Documento, Reglas). Para hacer esto, hay que seguir estos pasos:

( Abrir el cuadro de diálogo opciones y asegurarnos de tener activada la sección Documento, y después hacer clic en Reglas. 

( Utilizaremos las listas desplegables Horizontal y Vertical de la sección Unidades para cambiar la unidad de medida. 

( Haremos clic en el botón Editar escala para acceder al cuadro de diálogo Escala de dibujo. Aquí elegiremos una escala entre las numerosas opciones de la lista desplegable Escalas típicas. 

( Cerraremos todos los cuadros de diálogo para poder volver a la pantalla de dibujo.

Para establecer las especificaciones por defecto, tenemos que hacer lo siguiente:

1. Seleccionar Herramientas, Opciones.

2. En la lista categorías, hacer clic en Documento

3. Realizar los cambios que deseemos en el nuevo documento

4. Cerrar los cuadros de diálogo.

· Dibujo de formas.- 

