Curso Práctico de Personalización y Programación bajo AutoCAD 14

Variables de sistema y acotación


APÉNDICE B

Variables de sistema y acotación

B.1. VARIABLES DE SISTEMA Y ACOTACIÓN

Nombre

Tipo

En


Significado


ACADPREFIX

Cadena

No guardada

Almacena el camino de 

(de sólo lectura)

directorios determinado por la variable 

de entorno ACAD.

ACADVER


Cadena

No guardada

Almacena el número de versión de






(de sólo lectura) 

AutoCAD, que consta de  valores del 

tipo 14 ó14a

ACISOUTVER

Entero

Dibujo


Controla la versión ACIS de los 

archivos .SAT guardados por ACISOUT.

AFLAGS


Entero

No guardada

Establece los indicadores de atributo 

para el código binario de ATRDEF. Es la suma de:










0 Ningún modo de atributo 

seleccionado.










1 Invisible.










2 Constante.










4 Verificable.










8 Predefinido.

ANGBASE


Real

Dibujo


Establece el ángulo base 0 con respecto 

al SCP actual.

ANGDIR


Entero

Dibujo


Establece la dirección positiva de 

ángulos desde el ángulo 0 con respecto 

al SCP actual:





0 En sentido contrario a las agujas del 

reloj.





1 En el sentido de las agujas del reloj.

APBOX 


Entero

Registro


Activa o desactiva la mira de 

señalamiento al utilizar AutoSnap.

APERTURE

Entero

Registro


Establece la altura de mira de 

referencia a objetos, en píxeles.

AREA


Real

No guardada

Almacena la última área calculada por




 
(de sólo lectura)

AREA, LIST o LISTDB.

ATTDIA


Entero

Dibujo


Controla si INSERT utiliza un cuadro de 

diálogo para la entrada de valores de 

atributo:





0 Presenta solicitudes en la línea de 

comando.





1 Utiliza un cuadro de diálogo.

ATTMODE


Entero

Dibujo


Controla el modo de visualización de 

atributos:










0 Desactivado: no se visualiza ningún 

atributo.

1 Normal: sólo se visualizan los 

atributos visibles.

2 Activado: se visualizan todos los 

atributos.

ATTREQ


Entero

Dibujo


Determina si INSERT utiliza parámetros 

de atributos por defecto durante la inserción de bloques:

0 Asume los valores por defecto de 

todos los atributos.

1 Activa solicitudes o cuadros de 

diálogo para los valores de atributo, 

Nombre

Tipo

En


Significado


según la selección realizada por 

ATTDIA.

AUDITCTL

Entero

Registro


Controla si AutoCAD crea un archivo 

.ADT (informe de revisión):

0 Desactiva o evita que se escriba en 

los archivos .ADT.

1 Activa la capacidad de escritura en 

los archivos .ADT por parte de 

REVISION.

AUNITS


Entero

Dibujo


Establece el modo de unidades de 

ángulos:










0 Grados decimales.










1 Grados/min/seg.










2 Grados.










3 Radianes.










4 Geodésicas.

AUPREC


Entero

Dibujo


Establece el número de posiciones 

decimales de las unidades angulares.

AUTOSNAP 






Controla la visualización del marcador, 

atracción e información de AutoSnap. Es la suma de:

0 Descativa  marcador, atracción e información.










1 Activa el marcador.










2 Activa la información de la referencia.










3 Activa la atracción.

BACKZ


Real

Dibujo


Almacena la variación de los planos 

(de sólo lectura)

delimitadores opuestos en relación con

el plano de mira de la ventana gráfica actual, en unidades de dibujo. La distancia del plano delimitador opuesto en relación con el punto de cámara puede calcularse restando BACKZ de la distancia del punto de cámara al punto de mira.

BLIPMODE

Entero

Dibujo


Controla si las marcas auxiliares están 

visibles o no.

CDATE


Real

No guardada

Establece la fecha y hora del 

(de sólo lectura)

calendario.

CECOLOR


Cadena

Dibujo


Establece el color en el dibujo para los 

nuevos objetos.

CELTSCALE

Real

Dibujo


Establece la escala global de tipo de 

línea para los objetos.

CELTYPE


Cadena

Dibujo


Establece el tipo de línea en el dibujo 

para los nuevos objetos.

CHAMFERA

Real

Dibujo


Establece la primera distancia de 

chaflán.

CHAMFERB

Real

Dibujo


Establece la segunda distancia de 

chaflán.

CHAMFERC

Real

Dibujo


Establece la longitud del chaflán.

CHAMFERD

Real

Dibujo


Establece el ángulo del chaflán.

CHAMMODE

Entero

No guardada

Establece el método de entrada 

mediante el que AutoCAD crea chaflanes:










0 Requiere dos distancias de chaflán.










1 Requiere una longitud de chaflán y 

un ángulo.

CIRCLERAD

Real

No guardada

Establece el radio del círculo por 

defecto. Si es cero no se establece ningún valor por defecto.

CLAYER


Cadena

Dibujo


Establece la capa actual.

CMDACTIVE

Entero

No guardada

Establece el código binario que indica si 

(de sólo lectura)

está activo un comando normal, transparente, un guión o un cuadro de 

Nombre

Tipo

En


Significado


diálogo. Es la suma de los siguientes valores:










1 Comando normal activo.










2 Comando normal y comando 

transparente activos.










4 Guión activo.










8 Cuadro de diálogo activo.










16 Comando de AutoLISP o DDE activo

CMDDIA

Entero

Registro


Controla la activación de 

cuadros de diálogo para SALTRAZ  y bases de datos externas:










0 Desactiva los cuadros de diálogo.










1 Activa los cuadros de diálogo.

CMDECHO

Entero

No guardada

Controla si se visualizan solicitudes y 

datos durante la función COMMAND de 

AutoLISP:










0 Desactiva la visualización.










1 Activa la visualización.

CMDNAMES

Cadena

No guardada

Visualiza el nombre (en inglés) del

(de sólo lectura)

comando y del comando transparente 

actualmente activos. Por ejemplo, 

LINE'ZOOM indica que se está usando 

el comando ZOOM de forma 

transparente mientras se ejecuta el 

comando LINEA.

CMLJUST

Entero

Dibujo


Determina la justificación de las líneas 

múltiples:










0 Superior.










1 Central.










2 Inferior.

CMLSCALE

Real

Dibujo


Controla la anchura total de una 

multilínea. Un factor de escala de 2.0 

produce una multilínea con el doble de grosor que la definición de estilo. Un valor negativo invierte el orden de líneas.

CMLSTYLE

Cadena

Dibujo


Establece el nombre del estilo de 

multilínea utilizado en el dibujo.

COORDS

Entero

Dibujo


Controla visualización de coordenadas 

del cursor en la línea de estado:










0 Las coordenadas sólo se actualizan al 

designar puntos con el cursor.

1 Las coordenadas absolutas se 

actualizan continuamente.

2 Se visualizan la distancia y ángulo del 

último punto al mover el cursor a uno 

nuevo.

CURSORSIZE 

Entero

Registro


Determina el tamaño del cursor en 

cruz como un porcentaje del tamaño de la pantalla

CVPORT

Entero

Dibujo


Establece el número de identificación 

de la ventana gráfica actual. Se puede modificar este valor y, por tanto, la ventana gráfica actual, si se satisfacen las siguientes condiciones:










( El número de identificación designado 

es el de una ventana gráfica activa.










( Un comando en curso no ha 

bloqueado el movimiento del cursor en esa ventana gráfica.










( El modo Tablero está desactivado.

DATE

Real

No guardada

Almacena la fecha y hora actuales

(de sólo lectura)

representadas como fecha juliana con 

las fracciones en 
números reales: 
<fecha juliana>.<Fracción>. Por 

ejemplo, el 24 de febrero de 1998, a 

Nombre

Tipo

En


Significado


las 13:18:34 de la tarde, la variable DATE contendría 2450869.55458912.

DBMOD

Entero

No guardada

Indica el estado de modificación del

(de sólo lectura) 

dibujo mediante un código binario. Es la suma de los valores:





1 Base de datos de objetos modificada.





4 Variable de base de datos 

modificada.





8 Ventana modificada.





16 Vista modificada.

DCTCUST

Cadena

Registro


Visualiza el camino y nombre de 

archivo del diccionario de ortografía personalizado actual.

DCTMAIN

Cadena

Registro


Visualiza el nombre de archivo del 

diccionario de ortografía principal actual. No se muestra todo el camino, ya que se supone que este archivo se encuentra en el directorio \SUPPORT\. Algunos valores pueden ser:





Palabra clave
Idioma






ca

catalán





enu

inglés americano





ena

inglés australiano





ens

inglés británico (ise)





enz

inglés británico (ize)





esa

español (mayúsculas 

acentuadas)





es

español (mayúsculas 

sin acentuar)

DELOBJ

Entero

Dibujo


Controla si los objetos utilizados para 

crear otros objetos se mantienen o suprimen del dibujo:





0 Los objetos se mantienen.










1 Los objetos se suprimen.

DEMANDLOAD 

Entero

Registro


Controla la carga bajo demanda de 

aplicaciones desarrolladas por terceros. Los valores son:





0 Desactiva la carga bajo demanda










1 Carga la aplicación externa al abrir 

un dibujo con objetos realizados mediante ella.





2 Carga la aplicación externa al invocar 

un comando de la misma

3 Carga la aplicación externa en 

cualquiera de los dos casos anteriores.

DIASTAT

Entero

No guardada

Almacena el método de salida del 

(de sólo lectura)

cuadro de diálogo utilizado por última 

vez:





0 Cancelar.





1 Aceptar.

DIMADEC 

Entero

Dibujo


Controla el número de decimales de 

precisión para las cotas angulares.  Si vale -1, se utiliza el mismo valor que DIMDEC.

DIMALT


Conmutador
Dibujo


Activa el uso de unidades alternativas 

en acotación.

DIMALTD


Entero

Dibujo


Controla el número de decimales de 

precisión para las unidades alternativas.

DIMALTF


Real

Dibujo


Controla el factor de escala de las 

unidades alternativas. Si DIMALT está activada, DIMALTF multiplica los valores de cotas lineales en unidades alternativas por un factor.

DIMALTTD

Entero

Dibujo


Establece el número de posiciones 

Nombre

Tipo

En


Significado


decimales para los valores de tolerancia de una cota en 
unidades alternativas.

DIMALTTZ

Entero

Dibujo


Activa y desactiva la supresión de ceros 

para los valores de tolerancia. Sus valores son:





0 Suprime cero pies y cero pulgadas.









1 Mantiene cero pies y cero pulgadas.










2 Mantiene cero pies y suprime cero .

pulgadas.










3 Suprime cero pies y mantiene cero 

pulgadas.










4 Suprime cero pies, cero pulgadas y 

los ceros a la izquierda para valores inferiores a 1.

8 Suprime cero pies, cero pulgadas y 

los ceros a la derecha.





12 Suma de los dos anteriores, suprime 

todos los tipos de ceros.

DIMALTU


Entero

Dibujo


Establece el formato de las unidades 

alternativas de todas las familias de estilos de acotación a excepción de la angular:










1 Científicas.





2 Decimales.





3 Pies/PI.





4 Pies/PII (apiladas).





5 Fraccionarias (apiladas).





6 Pies y pulgadas II (arquitectura).





7 Fraccionarias .





8 Unidades de Windows.

DIMALTZ


Entero

Dibujo


Controla la supresión de ceros para los 

valores de cota en unidades alternativas. Sus valores 
posibles son los mismos que para DIMALTTZ.

DIMAPOST

Cadena

Dibujo


Determina un prefijo o sufijo de texto 

(o ambos) para las unidades alternativas de cota en todos los tipos de acotación, a excepción de la cota angular. Para separar el prefijo del sufijo, se indica el texto de cota mediante <>. Por ejemplo: Valor <> cm. Para desactivar los prefijos o sufijos, se introduce punto (.).

DIMASO


Conmutador
Dibujo


Activa la creación de objetos de cota 

asociativa. Su valor no se almacena en un estilo de cota.

DIMASZ


Real

Dibujo


Controla el tamaño de la línea de cota y 

de los extremos de flecha de las líneas 

directrices. Controla también el  tamaño de las líneas de conexión. Los múltiplos del tamaño de los extremos de flecha determinan si las líneas de cota y el texto encajan entre las líneas de referencia.

DIMAUNIT

Entero

Dibujo


Establece el formato de unidades de 

ángulo para las cotas angulares:





0 Grados en fracción decimal.





1 Grados/minutos/segundos





2 Grados centesimales.





3 Radianes.





4 Unidades geodésicas.

DIMBLK


Cadena

Dibujo


Establece el nombre del bloque que se 

va a situar en lugar de la cabeza de flecha. Para desactivar un nombre de bloque establecido, debe introducirse un punto (.).

Nombre

Tipo

En


Significado


DIMBLK1


Cadena

Dibujo


Si DIMSAH está activada, DIMBLK1 

determina un nombre de bloque para 

situar en lugar del extremo de flecha 

en la primera línera de referencia de la 
cota. Para desactivar un nombre de bloque establecido, se introduce un punto (.).

DIMBLK2


Cadena

Dibujo


Si DIMSAH está activada, DIMBLK2 

determina un nombre de bloque para situar en lugar del extremo de flecha en la segunda línea de referencia. Para desactivar un nombre de bloque establecido, se introduce un  punto (.).

DIMCEN


Real

Dibujo


Controla el dibujo de las marcas de 

centro y líneas de centro del círculo o arco acotado mediante ACOCENTRO, ACODIAMETRO y ACORADIO. Sus valores son:





=0 No se dibuja ninguna marca ni línea 

de centro.





<0 Se dibujan líneas de centro con el 

tamaño de marca indicado.





>0 Se dibujan marcas de centro con el 

tamaño indicado.

DIMCLRD


Entero

Dibujo


Asigna colores a las líneas de cota, 

extremos de flecha y líneas directrices de cota. Los enteros equivalentes para PORBLOQUE y PORCAPA son 0 y 256 respectivamente.

DIMCLRE


Entero

Dibujo


Asigna colores a las líneas de referencia 

de cota. Los valores válidos son de 0 a 256.

DIMCLRT


Entero

Dibujo


Asigna colores a los textos de cota. Los 

valores válidos son de 0 a 256.

DIMDEC


Entero

Dibujo


Establece el número de posiciones 

decimales para los valores de tolerancia de una cota en 
unidades principales.

DIMDLE


Real

Dibujo


Distancia de extensión de la línea de 

cota a los lados de la línea de referencia cuando se dibujan trazos oblicuos en lugar de extremos de flecha.

DIMDLI


Real

Dibujo


Controla el espaciamiento de las líneas 

de cota cuando se acota con línea de 

base.

DIMEXE


Real

Dibujo


Determina cuánto se extiende la línea 

de referencia por encima de la línea de cota.

DIMEXO


Real

Dibujo


Determina cuánto se separan las líneas 

de referencia de sus puntos de origen.

DIMFIT


Entero

Dibujo


Controla la inserción de texto y 

extremos de flecha dentro o fuera de las líneas de referencia en función del espacio disponible entre ellas. Sus valores son:

0 Ambos, texto y extremos de flecha, 

se sitúan o dentro o fuera.







1 Si no hay espacio disponible, se 

inserta preferentemente el texto 

dentro.





2 Si no hay espacio disponible, se 

insertan preferentemente los extremos de flecha dentro.





3 Se inserta el mejor ajuste, texto o 

extremos de felcha, en función del espacio disponible.





4 Se crean líneas directrices cuando no 

Nombre

Tipo

En


Significado


hay espacio suficiente para el texto.





5 No se crean en ningún caso líneas 

directrices.

DIMGAP


Real

Dibujo


Establece la distancia de salvaguarda 

alrededor del texto de cota, al partir la 

línea de cota, el espacio al situar el 

texto encima de la línea de cota y el espacio entre texto y extremo de línea directriz. Un valor negativo de DIMGAP genera una acotación básica: texto de cota rodeado en todo su perímetro por un rectángulo.

DIMJUST


Entero

Dibujo


Controla la posición horizontal del texto 

de cota:





0 Coloca el texto centrado en la línea 

de cota.





1 Coloca el texto junto a la primera 

línea de referencia.





2 Coloca el texto junto a la segunda 

línea de referencia.





3 Coloca el texto encima y alineado con 

la primera línea de referencia.





4 Coloca el texto encima y alineado con 

la segunda línea de referencia.

DIMLFAC


Real

Dibujo


Establece un factor de escala global 

para la medición de cotas lineales. Todas las distancias lineales medidas durante la acotación (incluidos radios, diámetros y coordenadas) se multiplican por el parámetro de DIMLFAC antes de convertirse en texto de cota. En el Espacio Papel existe una opción Ventana que permite especificar factores de escala diferentes en ventanas múltiples.

DIMLIM


Conmutador
Dibujo


Al activarse, genera límites de cota 

como en lugar de valores de tolerancia.

DIMPOST


Cadena

Dibujo


Determina un prefijo o sufijo de texto 

(o ambos) para los textos de cota en 

unidades principales. Para separar el prefijo del sufijo se indica el texto de cota mediante <>. Por ejemplo: Valor <> cm.  Para prescindir, se introduce un punto (.).

DIMRND


Real

Dibujo


Redondea todas las dimensiones de 

acotación al valor determinado. Por 

ejemplo, si se establece en 0.25, todas 

las distancias se redondean a la unidad 

en 0,25 más cercana. Si se establece 

en 1.0, todas las distancias se 

redondean al entero más próximo.

DIMSAH


Conmutador
Dibujo


Controla la generación de bloques de 

usuario en lugar de extremos de flecha. Si esta desactivado, se utilizan los extremos de flecha proporcionados por AutoCAD, o un mismo bloque en ambos extremos, especificado por DIMBLK.  Si está activada, se generan bloques diferentes en ambos extremos, especificados por DIMBLK1 y DIMBLK2.

DIMSCALE

Real

Dibujo


Establece el factor de escala global 

aplicado a todas las demás variables de acotación que determinan tamaños de elementos de cota:










=0 AutoCAD calcula el factor de escala 

respecto al Espacio Papel.





>0 AutoCAD aplica el factor de escala 

especificado.

Nombre

Tipo

En


Significado


DIMSD1


Conmutador
Dibujo


Al activarse se suprime la primera 

línea de cota.

DIMSD2


Conmutador
Dibujo


Al activarse se suprime la segunda 

línea de cota.

DIMSE1


Conmutador
Dibujo


Al activarse se suprime la primera 

línea de referencia.

DIMSE2


Conmutador
Dibujo


Al activarse se suprime la segunda 

línea de referencia.

DIMSHO


Conmutador
Dibujo


Al activarse las cotas asociativas se 

recalculan de forma dinámica conforme se arrastran.

DIMSOXD


Conmutador
Dibujo


Al activarse, suprime el dibujo de líneas 

de cota que está fuera de las líneas de referencia. En caso de que las líneas de cota estén fuera de las líneas de referencia y DIMTIX está activada,  al activar DIMSOXD, se suprime la línea de cota. Si DIMTIX está desactivada, DIMSOXD no tiene ningún efecto.

DIMSTYLE

Conmutador
Dibujo


Almacena el nombre del estilo de 

(de sólo lectura)

acotación actual.

 
DIMTAD


Entero

Dibujo


Controla la posición vertical del texto 

en relación con la línea de cota:





0 Centra el texto de cota entre las 

líneas de referencia.





1 Coloca el texto de cota sobre la línea 

de cota, excepto cuando la línea de 

cota no es horizontal y se fuerza a que 

el texto que se encuentra dentro de la 

línea de referencia sea horizontal.





2 Coloca el texto de cota a un lado de 

la línea de cota, en el lugar más alejado de los puntos definidores.





3 Coloca el texto de cota de forma que 

se adapte a las normas JIS.

DIMTDEC


Entero

Dibujo


Establece el número de posiciones 

decimales para visualizar los valores de tolerancia de una cota.

DIMTFAC


Real

Dibujo


Especifica la altura de texto de los 

valores de tolerancia en relación con la altura del texto de cota, según el valor establecido por DIMTXT. Por ejemplo, si se establece en 1, la altura de texto de las tolerancias es igual al texto de cota. Si se establece en 0.75, la altura de texto de las tolerancias es tres cuartas partes el tamaño del texto de cota.

DIMTIH


Conmutador
Dibujo


Controla la orientación del texto de 

cota cuando cabe dentro de las líneas de referencia, para todos 
los tipos de acotaciones excepto las de coordenadas:





0 Alinea el texto con la línea de cota.





1 Dibuja el texto horizontalmente.

DIMTIX


Conmutador
Dibujo


Fuerza al texto a dibujarse entre las 

líneas de referencia:





0 El resultado varía según el tipo de 

cota. En cotas lineales y angulares, 

AutoCAD inserta el texto dentro de las líneas de referencia si hay suficiente espacio. En las cotas de radio y de diámetro, al desactivar DIMTIX, el texto queda fuera del círculo o arco.





1 Dibuja el texto de cota entre las 

líneas de referencia incluso aunque 

AutoCAD lo coloque normalmente fuera de estas líneas.

Nombre

Tipo

En


Significado


DIMTM


Real

Dibujo


Cuando DIMTOL o DIMLIM están 

activadas, establece el límite de 

tolerancia mínimo o inferior para el 

texto de cota. AutoCAD acepta valores 

con signo. Si DIMTOL está activada, y DIMTP y DIMTM tienen el mismo valor, AutoCAD dibuja un símbolo ± seguido del valor de tolerancia. Si los valores de DIMTM y DIMTP son diferentes, se dibuja la tolerancia superior sobre la inferior y se añade un signo más al valor de DIMTP si es positivo.

DIMTOFL


Conmutador
Dibujo


Fuerza a dibujarse una línea 

de cota entre las líneas de referencia incluso cuando el texto quede fuera de estas líneas. En las cotas de radio y de diámetro (si DIMTIX está desactivada), dibuja una línea de cota y los extremos de flecha dentro del círculo o arco, y deja fuera el texto y la directriz.

DIMTOH


Conmutador
Dibujo


Al activarse, controla la orientación del 

texto de cota cuando no cabe entre las líneas de referencia:





0 Alínea el texto con la línea de cota.










1 Dibuja el texto horizontalmente.

DIMTOL


Conmutador
Dibujo


Al activarse, añade tolerancias de 

acotación al texto de cota. Activar DIMTOL fuerza a que se desactive DIMLIM.

DIMTOLJ


Entero

Dibujo


Establece la justificación vertical para 

los valores de tolerancia en relación con el texto de cota:





0 Inferior.





1 Central.





2 Superior.

DIMTP


Real

Dibujo


Cuando DIMTOL o DIMLIM están 

activadas, establece el límite de 

tolerancia máximo o superior para el texto de cota. AutoCAD acepta valores con signo para DIMTP. Si DIMTOL está activada, y DIMTP y DIMTM tienen el mismo valor, AutoCAD dibuja un símbolo ± seguido del valor de tolerancia. Si los valores de DIMTM y DIMTP son diferentes, la tolerancia superior se dibuja sobre la inferior y se añade un signo más al valor de DIMTP si es positivo.

DIMTSZ


Real

Dibujo


Determina el tamaño de los trazos 

oblicuos dibujados en lugar de los extremos de flecha para las cotas lineales, de radio y de diámetro:





=0 Dibuja extremos de flecha.





>0 Dibuja trazos oblicuos en lugar de 

flechas. El tamaño de los trazos 

oblicuos viene determinado por este 

valor multiplicado por el valor de 

DIMSCALE.

DIMTVP


Real

Dibujo


Ajusta la posición vertical del texto de 

cota sobre o debajo de la línea de cota. 

AutoCAD utiliza el valor de DIMTVP 

cuando DIMTAD está desactivada. La 

magnitud de la variación vertical del 
texto es el producto de la altura del 

texto y el valor de DIMTVP. Establecer 

DIMTVP en 1.0 es equivalente a activar 

DIMTAD. AutoCAD corta la línea de 

Nombre

Tipo

En


Significado


cota para ajustar el texto sólo si el 
valor absoluto de DIMTVP es inferior a 

0.7.

DIMTXSTY

Cadena

Dibujo


Especifica el estilo del texto de la cota.

DIMTXT


Real

Dibujo


Determina la altura del texto de cota, 

salvo si el estilo de texto actual tiene una altura fija.

DIMTZIN


Entero

Dibujo


Controla la supresión de ceros para los 

valores de tolerancia. Sus valores son 

los mismos que para 


DIMALTTZ.

DIMUNIT


Entero

Dibujo


Establece el formato de las unidades 

para todas las familias de estilos de 

cota salvo el angular. Sus valores son 

los mismos que para DIMALTU.

DIMUPT


Conmutador
Dibujo


Controla las funciones del cursor al 

generarse las cotas por el usuario:





0 El cursor sólo controla la ubicación de 

la línea de cota.





1 El cursor controla también la posición 

del texto de cota.

DIMZIN


Entero

Dibujo


Controla la supresión de ceros en las 

unidades principales. Sus valores son 

los mismos que para DIMALTTZ.

DISPSILH

Entero

Dibujo


Controla la visualización de siluetas en 

sólidos al ocultar.

DISTANCE

Real

No guardada

Almacena la distancia calculada por el 

(de sólo lectura)

comando DIST.

DONUTID


Real

No guardada

Establece el valor por defecto del 

diámetro interior de una arandela.

DONUTOD


Real

No guardada

Establece el valor por defecto del 

diámetro exterior de una arandela. Debe ser distinto de cero.

DRAGMODE

Entero

Dibujo


Establece el modo de arrastre de 

objetos durante las operaciones de 

edición:





0 Sin arrastre.

1 Se activa bajo solicitud expresa mediante ‘ARRASTRE.





2 Automático. Se activa en aquellos 

comandos que lo incorporan.

DRAGP1


Entero

Registro


Establece la velocidad de muestreo de 

regeneración durante el arrastre.

DRAGP2


Entero

Registro


Establece la velocidad de muestreo 

durante el arrastre rápido.

DWGCODEPAGE

Cadena

Dibujo


Almacena la página de códigos 

(de sólo lectura)

del dibujo. Es el mismo valor que 

SYSCODEPAGE; se mantiene 

esta variable por razones de 

compatibilidad.

DWGNAME


Cadena

No guardada

Almacena el nombre del dibujo tal 

(de sólo lectura)

como lo escribió el usuario. Si todavía 

no se ha asignado un nombre al dibujo, DWGNAME almacena S-nombre. Si el usuario define un prefijo con la unidad y los directorios, éste se incluye en DWGPREFIX.

DWGPREFIX

Cadena

No guardada

Almacena el prefijo de 

(de sólo lectura)

unidad/directorio del dibujo.

DWGTITLED

Entero

No guardada

Indica si se le ha asignado un nombre 

(de sólo lectura)

al dibujo actual:






0 El dibujo no tiene nombre.










1 El dibujo tiene nombre.

EDGEMODE

Entero

Registro


Controla la forma en la que los 

Nombre

Tipo

En


Significado


comandos RECORTA y ALARGA determinan las aristas cortantes y los contornos:





0 Utiliza la arista designada sin 

alargarla.

1 Alarga la arista designada hata su 

máxima longitud imaginaria.

ELEVATION

Real

Dibujo


Almacena la elevación en 3D actual en 

relación con el SCP del espacio actual.

EXPERT


Entero

No guardada

Controla la visualización de 

determinadas solicitudes de los comandos:










0 Presenta todas las solicitudes 

normalmente.



1 Elimina "Regeneración necesaria - 

¿continuar?" y "¿Realmente desea 

desactivar la capa actual?".





2 Elimina las solicitudes anteriores y 

"Bloque ya existe ¿Redefinirlo?" 

(BLOQUE) y "Ya existe un dibujo con este nombre. ¿Desea reemplazarlo?" (GUARDAR o BLOQUEDISC).





3 Elimina las solicitudes anteriores y las 

enviadas por TIPOLIN, si trata de 

cargar un tipo de línea ya cargado o 

crear un nuevo tipo de línea en un 

archivo en el que ya está 
definida.





4 Elimina las solicitudes anteriores y las 

enviadas por SCP Guardar y VENTANAS Guardar, si el nombre proporcionado ya existe.





5 Elimina las solicitudes anteriores y las 

enviadas por la opción ACOESTIL 

Guardar y ACOREMPLAZAR, si el 

nombre del estilo de acotación 

proporcionado ya existe (las entradas 

se vuelven a definir).

Cuando EXPERT elimina una solicitud, 

la operación en cuestión se realiza 

aunque se escriba S en la solicitud. El 

parámetro de EXPERT puede afectar a 

guiones, macros de menús, AutoLISP y 

a las funciones de los comandos.

EXPLMODE

Entero

No guardado

Controla si el comando DESCOMP 

admite bloques a escala no uniforme 

(ENU):





0 No descompone bloques ENU.





1 Descompone bloques ENU.

EXTMAX


Punto

Dibujo


Almacena el punto superior derecho de 

(de sólo lectura) 

la extensión del dibujo. Este se 

expande hacia fuera conforme se 

dibujan nuevos objetos. Está expresada 

en coordenadas universales del espacio 
actual.

EXTMIN


Punto

Dibujo


Almacena el punto inferior izquierdo de 

(de sólo lectura)

la extensión del dibujo, en coord. 

universales

FACETRES

Real

Dibujo


Controla el ajuste del suavizado de los 

sólidos al ocultar o modelizar. Los 

valores válidos comprenden del 0.01 al 10.0.

FILEDIA


Entero

Registro


Suprime la visualización de los cuadros 

de diálogo de gestión de archivos.





0 Desactiva los cuadros de diálogo. Si 

desea aún solicitar que aparezcan, se 

puede teclear una tilde (~) como 

respuesta a la solicitud del comando:

Nombre

Tipo

En


Significado








1 Activa los cuadros de diálogo. Sin 

embargo, si hay un guión o programa 

de AutoLISP/ADS activo, la solicitud se 

hace en línea de comando.

FILLETRAD

Real

Dibujo


Almacena el radio de empalme actual.

FILLMODE

Entero

Dibujo


Determina si se muestra el rellenado 

de los objetos con áreas rellenas:





0 Los objetos no se rellenan.





1 Los objetos se rellenan.

FONTALT


Cadena

Registro


Determina el tipo de letra alternativo 

utilizado cuando no pueda encontrarse el archivo de tipos de letra designado. Si no se define un tipo de letra alternativo, AutoCAD visualiza una advertencia.

FONTMAP


Cadena

Registro


Determina el archivo de 

correspondencia de tipos de letra 

utilizado cuando no pueda encontrarse 
la fuente designada. Este archivo 

contiene en cada línea una 

correspondencia de tipo de letra, con 
el tipo de letra original y el sustituto 

separados por un punto y coma (;). Por ejemplo:  romans;c:\windows\system\times.ttf
FRONTZ


Real

Dibujo


Almacena la distancia del plano 

(de sólo lectura) 

delimitador frontal en relación con el 

plano de mira de la ventana gráfica actual, en unidades de dibujo. La distancia entre el plano delimitador frontal y el punto de cámara se calcula al restar FRONTZ de la distancia del punto de cámara al punto de mira.

GRIDMODE

Entero

Dibujo


Determina si la rejilla está activada o 

desactivada.

GRIDUNIT

Punto

Dibujo


Determina el intervalo de la rejilla (X e 

Y) de la ventana gráfica actual.

GRIPBLOCK

Entero

Registro


Controla la asignación de pinzamientos 

en bloques:





0 Sólo asigna pinzamientos al punto de 

inserción del bloque.





1 Asigna pinzamientos a todos los 

objetos del bloque.

GRIPCOLOR

Entero

Registro


Controla el color de pinzamientos no 

seleccionados. El rango válido 

comprende del 1 al 255.

GRIPHOT


Entero

Registro


Controla el color de pinzamientos 

seleccionados. El rango válido comprende del 1 al 255.

GRIPS


Entero

Registro


Controla la activación de pinzamientos.
GRIPSIZE

Entero

Registro


Establece el tamaño de la casilla 

dibujada para visualizar el pinzamiento 

en píxeles. El rango válido comprende 

del 1 al 255.

HANDLES


Entero

Dibujo


Informa que los identificadores de 

(de sólo lectura)

objetos están activados y las 

aplicaciones pueden acceder a ellos.

HIGHLIGHT

Entero

No guardada

Controla el resaltado de objetos; no 

afecta a los objetos designados con 

pinzamientos:





0 Desactiva el resaltado de designación 

de objetos.





1 Activa el resaltado de designación de 

objetos.

HPANG


Real

No guardada

Determina el ángulo de los patrones de 

sombreado.

Nombre

Tipo

En


Significado







HPBOUND


Entero

Registro


Controla el tipo de objeto creado por 

los comandos SOMBCONT y 

CONTORNO:





0 Crea una región.





1 Crea una polilínea.

HPDOUBLE

Entero

No guardada

Controla el sombreado de doble rayado 

para los patrones "Usuario":





0 Desactiva el sombreado de doble 

rayado.





1 Activa el sombreado de doble rayado.

HPNAME


Cadena

No guardada

Establece el nombre del patrón de 

sombreado por defecto con un máximo 

de 34 caracteres y sin espacios 

permitidos. Devuelve "" si no existe valor por defecto. Introducir un punto (.) para no establecer ningún valor por defecto.

HPSCALE


Real

No guardada

Determina el factor de escala de los 

patrones de sombreado; debe ser distinto de cero.

HPSPACE


Real

No guardada

Determina el espaciamiento de líneas 

de los patrones de sombreado  de 

"Usuario"; debe ser distinto de cero.

INDEXCTL

Entero

Dibujo


Controla la creación de índices espacial 

y de capa:





0 No se crean índices.





1 Se crea índice de capa.





2 Se crea índice espacial.





3 Se crean índices espacial y de capa.

INETLOCATION 

Real

Registro


Almacena la localización de Internet 

utilizada por el nadegador.

INSBASE


Punto 

Dibujo


Almacena el punto base para la 

inserción establecido por el comando 

BASE, expresado en coordenadas de 

SCP del espacio actual.

INSNAME


Cadena

No guardada

Establece el nombre de bloque por 

defecto para DDINSERT o INSERT. Este 

nombre debe satisfacer las 

convenciones de denominación de 

símbolos. Devuelve "" si no existe 

ningún valor por defecto. Introducir un 

punto (.) para no establecer ningún 

valor por defecto.

ISAVEBAK 

Entero

Registro


Controla si se crean o no archivos de 

copia de seguridad .BAK.

ISAVEPERCENT 

Entero

Registro


Determina el tanto por ciento de 

tamaño añadido al archivo de dibujo 

durante el guardado progresivo antes 

de efectuar un guardado completo.

ISOLINES

Entero

Dibujo


Determina el número de isolíneas de 

representación alámbrica de superficies 

de sólidos. Los valores enteros válidos 

comprenden del 0 al 2047.

LASTANGLE

Real

No guardada

Almacena el ángulo final del último 

(de sólo lectura) 

arco dibujado, en relación con el plano 

XY del SCP actual. 



LASTPOINT

Punto

Dibujo


Almacena el último punto introducido, 

expresado en coordenadas de SCP 

actual. La utilización de arroba @ en 

coordenadas relativas se refiere a este 

punto.

LASTPROMPT

Cadena

No guardada

Almacena la última cadena de texto 

(de sólo lectura)

reflejada en la línea de comando

LENSLENGTH

Real

Dibujo


Almacena la longitud de la lente (en 

(de sólo lectura)

milímetros) utilizada en la vista en 

perspectiva de la ventana
gráfica 

actual.

Nombre

Tipo

En


Significado







LIMCHECK

Entero

Dibujo


Controla si se permite la creación de 

objetos fuera de los límites del dibujo:





0 Los objetos pueden ser creados fuera 

de los límites.





1 No se permite crear objetos fuera de 

los límites.

LIMMAX


Punto

Dibujo


Almacena el límite superior derecho del 

dibujo en el espacio actual en  

coordenadas universales.

LIMMIN


Punto

Dibujo


Almacena el límite inferior izquierdo del 

dibujo en el espacio actual en coordenadas universales.

LISPINIT 

Entero

Registro


Especifica si las variables y funciones 

de AutoLISP se mantienen cuando se 

sale del dibujo actual y se entra en 

otro:





0 Las funciones y variables de AutoLISP 

se mantienen (AutoLISP persistente).





1 Las funciones y variables de AutoLISP 

no se mantienen (como en la versión 

13).

LOCALE


Cadena

No guardada

Visualiza el código del idioma ISO de la 

(de sólo lectura)

versión de AutoCAD actual en uso. 

Valor inicial: "en".

LOGFILEMODE 

Entero

Registro


Controla si el contenido de la ventana 

de texto se escribe en un archivo de 

registro.

LOGFILENAME 

Cadena

Registro


Especifica el nombre y camino del 

archivo de registro para el contenido de 

la ventana de texto.

LOGINNAME

Cadena

No guardada

Visualiza el nombre del usuario tal 

(de sólo lectura)

como se configuró o introdujo al cargar 

AutoCAD.

LTSCALE


Real

Dibujo


Establece el factor de escala global 

para los tipos de línea.

LUNITS


Entero

Dibujo


Establece el modo de las unidades 

lineales:





1 Científicas.





2 Decimales.





3 Pies/PI.





4 Pies/PII (arquitectura).





5 Fraccionarias.

LUPREC


Entero

Dibujo


Establece el número de posiciones 

decimales para las unidades lineales.

MAXACTVP

Entero

Dibujo


Establece el número máximo de 

ventanas gráficas que pueden estar 

activas al mismo tiempo.

MAXOBJMEM 

Entero

No guardada

Controla la cantidad de memoria virtual 

que AutoCAD utiliza para su 

paginación.

MAXSORT


Entero

Registro


Establece el número máximo de 

nombres de símbolos o de nombres de 

bloques que pueden ser clasificados por 

comandos de enumeración. Si el 

número total de elementos supera este 

número no se clasifica ninguno.

MEASUREMENT 

Entero

Dibujo


Especifica el sistema de unidades del 

dibujo:





0 Sistema de unidades inglesas.





1 Sistema métrico.

MENUCTL


Entero

Registro


Controla la conmutación de páginas del 

menú de pantalla:

0 El menú de pantalla no conmuta páginas ante la entrada de comandos por teclado.





1 El menú de pantalla conmuta páginas 

ante la entrada de comandos por 

Nombre

Tipo

En


Significado







teclado.

MENUECHO

Entero

No guardada

Controla el eco de opciones de menú y 

solicitudes. Es la suma de los 

siguientes valores:





1 Elimina la visualización de las 

opciones de menú (^P en una opción 

de menú activa y desactiva la visualización en pantalla).

2 Elimina la visualización de las solicitudes del sistema durante el menú.





4 Desactiva el conmutador ^P de la 

visualización de menús en pantalla.

8 Visualiza las cadenas de entrada/salida como ayuda para la depuración de macros DIESEL.

MENUNAME

Cadena

Encabezamiento

Almacena el nombre de MENUGROUP. 

(de sólo lectura)

Si el menú principal actual no tiene 

nombre de MENUGROUP, el archivo del 

menú incluye el camino cuando el 

emplazamiento del archivo no esté 

especificado en el parámetro de 

entorno de AutoCAD.

MIRRTEXT

Entero

Dibujo


Controla la forma en que SIMETRIA 

refleja texto:





0 Conserva el contenido del texto sin 

reflejar.





1 Refleja el  contenido del texto en 

simetría.

MODEMACRO

Cadena

No guardada

Visualiza en la línea de estado la 

cadena de texto que el usuario 

especifique. Esta cadena puede 

ser fija o se pueden utilizar cadenas de 

texto especiales escritas en el lenguaje 

de macros DIESEL, de forma que 

AutoCAD evalúe la macro de forma 

continua y actualice la línea de estado.

MTEXTED


Cadena

Registro


Establece el nombre del programa 

utilizado como editor de textos 

múltiples de TEXTOM.

OFFSETDIST

Real

No guardada

Establece la distancia de EQDIST por 

defecto:





<0 Equidista los objetos mediante 

Punto a atraversar.





>0 Establece el valor de equidistancia 

por defecto.

OLEHIDE 

Entero

Registro


Controla la visualización de objetos OLE 

en AutoCAD:





0 Todos los objetos OLE son visibles





1 Los objetos OLE son visibles sólo en 

el Espacio Papel.





2 Los objetos OLE son visibles solo en 

el Espacio Modelo.





3 Ningún objeto OLE es visible.

ORTHOMODE

Entero

Dibujo


Controla la activación del modo Orto.

OSMODE


Entero

Dibujo


Establece los modos de referencia a 

objetos en ejecución a través de los 

siguientes códigos binarios. Para designar varias referencias a objetos

se escribe la suma de sus valores:





0 NINguno.





1 PuntoFINal.





2 PuntoMEDio.





4 CENtro.





8 PunTO.





16 CUAdrante.





32 INTersección.

Nombre

Tipo

En


Significado












64 INSerción.





128 PERpendicular.





256 TANgente.





512 CERcano.





1024 RAPido.





2048 InterFICticia.

OSNAPCOORD 

Entero

Registro


Controla la prioridad de coordenadas 

introducidas desde el teclado:





0 Los modos de referencia establecidos 

tienen prioridad sobre las coordenadas 

por teclado.





1 Las coordenadas por teclado tienen 

prioridad sobre los modos de referencia establecidos.





2 Las coordenadas por teclado tienen 

preferencia, excepto en los archivos de 

guión.

PDMODE


Entero

Dibujo


Establece el modo de visualización de 

objetos de punto. Los valores posibles, 

en el mismo orden en que aparecen en el cuadro de diálogo de DDPTYPE son: 0, 1, 2, 3, 4, 32, 33, 34, 35, 36, 64, 65, 66, 67, 68, 96, 97, 98, 99, 100.

PDSIZE


Real

Dibujo


Establece el tamaño de visualización de 

los objetos de punto:

=0 Crea un punto al 5% de la altura del área gráfica.





>0 Especifica un tamaño absoluto.





<0 Especifica un porcentaje del tamaño 

de la ventana gráfica.

PELLIPSE

Entero

Dibujo


Controla el tipo de elipse creado con 

ELIPSE:





0 Crea un objeto de elipse verdadero.





1 Crea una representación polilineal de 

una elipse.

PERIMETER

Real

No guardada

Almacena el último valor de perímetro

(de sólo lectura)

calculado por AREA, LIST o LISTDB.

PFACEVMAX

Entero

No guardada

Establece el número máximo de 

(de sólo lectura)

vértices por cara.

PICKADD


Entero

Registro


Controla la designación aditiva de 

objetos:





0 Desactiva PICKADD. Los últimos 

objetos designados, ya sea mediante 

designación individual o con ventanas de designación, se convierten en el conjunto de selección. Los objetos anteriormente designados se suprimen del conjunto de selección. Para añadir más  objetos al conjunto de selección se debe mantener pulsado SHIFT al designar.





1 Activa PICKADD. Cada objeto 

designado, ya sea individualmente o 

por ventanas de designación, se añade 

al conjunto de selección actual. Para 

suprimir objetos del conjunto se debe 

mantener pulsado SHIFT durante la 

designación.

PICKAUTO

Entero

Registro


Controla la creación automática de una 

ventana de designación al señalar un 

punto vacío:





0 Desactiva PICKAUTO.





1 Dibuja automáticamente una ventana 

de designación (ventana o captura).

PICKBOX


Entero

Registro


Establece la altura de la mira de 

designación de objetos, en píxeles.

Nombre

Tipo

En


Significado







PICKDRAG

Entero

Registro


Controla el método de generación de 

las ventanas de designación:





0 Para dibujar la ventana de 

designación se pulsa del ratón o 

digitalizador en una esquina y, a 

continuación, en la otra esquina.





1 Para dibujar la ventana de 

designación se pulsa en una esquina y 

se arrastra el cursor manteniendo 

pulsado el  botón, hasta la otra 

esquina, momento en que se suelta.

PICKFIRST

Entero

Registro


Controla el método de designación de 

objetos, de forma que se pueda 

designar en primer lugar los objetos y después utilizar un comando de edición o consulta (designación Nombre-verbo):





0 Desactiva PICKFIRST.





1 Activa PICKFIRST.

PICKSTYLE

Entero

Dibujo


Controla la designación de grupo y de 

sombreado asociativo:





0 Ninguna designación de grupo ni de 

sombreado asociativo





1 Designación de grupo.





2 Designación de sombreado 

asociativo.





3 Designación de grupo y de 

sombreado asociativo.

PLATFORM

Cadena

No guardada

Indica qué plataforma de AutoCAD 

(de sólo lectura)

está en uso. Puede aparecer una de las 

siguientes cadenas:





“Microsoft Windows NT Version 

3.51 (x86)”




“Microsoft Windows NT Version 

4.00 (x86)”





“Microsoft Windows Version 4.00 

(x86)”
PLINEGEN

Entero

Dibujo


Establece la generación del patrón de 

tipo de línea alrededor de los vértices 

de una polilínea bidimensional. No se 

aplica a polilíneas con segmentos 

cónicos:










0 El tipo de línea se genera siempre 

con un trazo en cada vértice.





1 Genera el tipo de línea en un patrón 

continuo, pudiendo no haber  trazo en los vértices.

PLINETYPE 

Entero

Registro


Especifica cuándo utiliza AutoCAD 

polilíneas optimizadas de la versión 14:





0 Las polilíneas de dibujos antiguos no 

se convierten y POL crea polilíneas sin 

optimizar.





1 Las polilíneas de dibujos antiguos no 

se convierten al abrir estos, pero POL crea polilíneas optimizadas.





2 Las polilíneas de dibujos antiguos 

son convertidas automáticamente al 

abrirse estos y POL crea polilíneas 

optimizadas.

PLINEWID

Real

Dibujo


Establece el gorsor de polilínea por 

defecto.

PLOTID


Cadena

Registro


Modifica el trazador por defecto en 

función de la descripción asignada, y 

conserva la cadena de texto de la descripción del trazador actual. Para cambiar a otro trazador configurado, se escribe su descripción total o parcial.

PLOTROTMODE

Entero

Registro


Controla la orientación de los trazados:





0 Gira el área de trazado efectiva de 

Nombre

Tipo

En


Significado







forma que la esquina con el icono Girar 

se alinee con el papel en la parte 

inferior izquierda en 0, en la parte 

superior izquierda en 90, en la superior 

derecha en 180 y en la inferior derecha 

en 270:





1 Alinea la esquina inferior izquierda 

del área de trazado efectiva con la 

esquina inferior izquierda del papel.

PLOTTER


Entero

Registro


Cambia el trazador por defecto, en 

función del entero asignado, y conserva 

el número entero que AutoCAD asigna 

a cada trazador configurado. Este 

número puede estar comprendido entre 

0 y el número de trazadores 

configurados menos 1. Se puede 

configurar un máximo de 29 trazadores 

por defecto.

POLYSIDES

Entero

No guardada

Establece el número de lados por 

defecto para POLIGONO. El rango 

válido es 3 a 1024.

POPUPS


Entero

No guardada

Visualiza el estado del gestor de 

(de sólo lectura)

pantalla actualmente configurado:





0 No admite cuadros de diálogo, barra 

de menús, menús desplegables ni 

menús de iconos.





1 Admite estas características.

PROJECTNAME

Cadena

Dibujo


Almacena el nombre del proyecto 

actualmente seleccionado. Un proyecto 

consiste en uno o varios caminos de búsqueda para la localización de referencias externas e imágenes de trama. 

PROJMODE

Entero

Registro


Establece el modo de proyección actual 

para las operaciones de recortar o 

alargar:

0 Modo tridimensional verdadero (sin proyección).





1 Proyecta al plano XY del SCP actual.





2 Proyecta al plano de vista actual.

PROXYGRAPHICS

Entero

Dibujo


Especifica si las imágenes de objetos 

Proxy son guardadas en el dibujo:










0 Las imágenes no se guardan en el 

dibujo; sólo se muestra un rectángulo 

de borde.










1 Las imágenes se guardan en el 

dibujo.

PROXYNOTICE 

Entero

Registro


Controla si se muestra un mensaje de 

advertencia cuando se crean objetos Proxy en el dibujo:





0 No se muestra mensaje de 

advertencia.





1 Se muestra mensaje de advertencia.

PROXYSHOW 

Entero

Registro


Controla la visualización de objetos 

Proxy en el dibujo:





0 No se visualizan los objetos Proxy





1 Se visualizan imágenes gráficas para 

todos los objetos Proxy





2 Sólo se muestran rectángulos de 

borde para todos los objetos Proxy.

PSLTSCALE

Entero

Dibujo


Controla la escala de tipos de línea 

relativa al  Espacio Papel:





0 La escala de los tipos de línea, 

determinada por ESCALATL, se toma 

en unidades del Espacio (Modelo o 

Papel) en el que se crearon los objetos.





1 La escala de la ventana gráfica 

Nombre

Tipo

En


Significado






controla la escala de tipo de línea. Si TILEMODE está establecida en 0, la escala se toma relativa al Espacio Papel.

PSPROLOG

Cadena

Registro


Asigna un nombre a una sección de 

prólogo leída desde el archivo 

ACAD.PSF al usar SALVAPS.

PSQUALITY

Entero

Dibujo


Controla la calidad de modelizado de 

las imágenes PostScript y si se dibujan 

como objetos rellenos o como 

contornos:









=0 Desactiva la generación de 

imágenes PostScript.





<0 Establece el número de píxeles por 

unidad de dibujo de AutoCAD para la 

resolución PostScript.





>0 Establece el número de píxeles por 

unidad de dibujo, pero utiliza el valor 

absoluto, lo que hace que AutoCAD muestre los caminos PostScript como contornos sin rellenar.

QTEXTMODE

Entero

Dibujo


Controla la visualización de textos 

(comando LOCTEXTO):





0 Los textos se muestran con todo su 

contenido.





1 Los textos se muestran sólo como 

rectángulos.

RASTERPREVIEW

Entero

Registro


Controla si se guarda una imagen de 

previsualización BMP junto con el dibujo:

                               






0 No se crea imagen de 

previsualización.





1 Se crea imagen de previsualización.

REGENMODE

Entero

Dibujo


Especifica si está desactivada o 

activada la regeneración automática del dibujo.

RE-INIT


Entero

No guardada

Reinicializa las puertas de E/S, el 

digitalizador, y el archivo ACAD.PGP 

mediante los siguientes códigos 

binarios:





1 Reinicialización de la puerta E/S del 

digitalizador.





4 Reinicialización del digitalizador.





16 Reinicialización del archivo PGP (se 

vuelve a cargar).

RTDISPLAY 

Entero

Registro


Controla la visualización de imágenes 

raster durante el zoom y encuadre en tiempo real:





0 Se muestra el contenido de la imagen 

raster.





1 No se muestra el contenido de la 

imagen raster.

SAVEFILE

Cadena

Registro


Almacena el nombre del archivo de 

(de sólo lectura)

guardado automático actual.

SAVENAME

Cadena

No guardada

Almacena el nombre del archivo en el 

(de sólo lectura)

que se guarda el dibujo actual.

SAVETIME

Entero

Registro


Establece el intervalo de guardado 

automático en minutos:





=0 Desactiva el guardado automático.





>0 Guarda automáticamente el dibujo 

en intervalos determinados por un 

entero distinto de cero.




El cronómetro de SAVETIME se pone en 

marcha en cuanto se realiza un cambio 

en un dibujo. Se 
restablece y reinicializa mediante la ejecución 

Nombre

Tipo

En


Significado







manual del comando GUARDAR, GUARDARCOMO o GUARDARR. El dibujo 0
actual se guarda en AUTO.SV$, AUTO1.SV$, etc.

SCREENBOXES

Entero

Registro


Almacena el número de casillas en el 

(de sólo lectura)

área del menú de pantalla del área 

gráfica. Si el menú de
pantalla está desactivado, SCREENBOXES vale cero. En plataformas que permitan ajustar el tamaño de la ventana gráfica de AutoCAD o volver a configurar el menú de pantalla durante una sesión de edición, es posible que el valor de esta variable cambie durante la sesión de edición.

SCREENMODE

Entero

Registro


Almacena un código binario que indica 

(de sólo lectura)

el estado de los gráficos o texto de la 

ventana de AutoCAD. Es la suma de 

los siguientes valores de bit:





0 Se visualiza la pantalla de texto.





1 Se visualiza el modo gráfico.





2 Se configura una pantalla dual.

SCREENSIZE

Punto

No guardada

Almacena el tamaño de la ventana 

(de sólo lectura)

gráfica actual en píxeles (X e Y).

SHADEDGE

Entero

Dibujo


Controla el matizado de lados durante 

el modelizado:





0 Caras sombreadas (256 colores), 

lados no resaltados.





1 Caras sombreadas (256 colores), 

lados dibujados en el color de fondo.





2 Caras no rellenas, lados en el color 

del objeto. Semejante a OCULTA.





3 Caras en el color del objeto (16 

colores), lados en el color de fondo.

SHADEDIF

Entero

Dibujo


Establece la relación entre la luz 

reflectante difusa y la luz ambiental (en 

porcentaje de luz reflectante difusa).

SHPNAME


Cadena

No guardada

Establece el nombre de la forma por 

defecto. Debe satisfacer las 

convenciones de denominación 

de símbolos. Si no se establece ningún 

valor por defecto, devuelve "". Se 

introduce un punto (.) para no 

establecer ningún valor por defecto.

SKETCHINC

Real

Dibujo


Establece el incremento de generación 

de BOCETO.

SKPOLY


Entero

Registro


Determina si BOCETO genera líneas o 

polilíneas:





0 Genera líneas.





1 Genera polilíneas.

SNAPANG


Real

Dibujo


Establece el ángulo de rotación de 

Forzcursor/Rejilla (en relación con el 

SCP) de la ventana gráfica actual.

SNAPBASE

Punto

Dibujo


Establece el punto de origen de 

Forzcursor/Rejilla de la ventana gráfica bidimens. actual (en coordenadas X e Y del SCP).

SNAPISOPAIR

Entero

Dibujo


Controla el plano isométrico en curso 

de la ventana gráfica actual:






0 Izquierda.





1 Superior.





2 Derecha.

SNAPMODE

Entero

Dibujo


Controla el modo Forzcursor:





0 Desactiva el modo Forzcursor.





1 Activa el modo Forzcursor para la 

Nombre

Tipo

En


Significado







ventana gráfica actual.

SNAPSTYL

Entero

Dibujo


Establece el estilo de resolución de la 

ventana gráfica actual:





0 Estándar.





1 Isométrico.

SNAPUNIT

Punto

Dibujo


Establece el intervalo de la malla de 

resolución (X e Y) de la ventana gráfica 

actual. 

SORTENTS

Entero

Dibujo


Controla la visualización de las 

operaciones de ordenación de objetos 

mediante la suma de uno o varios de 

los siguientes códigos:





0 Desactiva SORTENTS.





1 Ordena para la designación de 

objetos.





2 Ordena para la referencia a objetos.





4 Ordena para el redibujado.





8 Ordena para la creación de fotos de 

SACAFOTO.

16 Ordena para REGEN.

32 Ordena para el trazado.

64 Ordena para la salida PostScript.

SPLFRAME

Entero

Dibujo


Controla la visualización de curvas 

spline y polilíneas adaptadas a curva-B:

0 No se visualiza el polígono de control 

para las splines y polilíneas adaptadas. 

Se visualiza la superficie de ajuste de 

una malla poligonal, y no las mallas de 

definición. No se muestran los lados 

invisibles de las caras 3D ni de las  

mallas policara.





1 Se visualizan el polígono de control, 

la malla de definición y los lados 

invisibles en los casos anteriores.

SPLINESEGS

Entero

Dibujo


Establece el número de segmentos de 

línea generado para cada segmento de 

polilínea adapatada en curva-B.

SPLINETYPE

Entero

Dibujo


Establece el tipo de curva spline 

generado por EDITPOL CurvaB:





5 Curva-B cuadrática.





6 Curva-B cúbica.

SURFTAB1

Entero

Dibujo


Establece el número de caras 

generadas por SUPREGLA y SUPTAB. 

Define también la resolución de malla 

en la dirección M para SUPREV y 

SUPLADOS.

SURFTAB2

Entero

Dibujo


Establece la resolución de malla en la 

dirección N para SUPREV y SUPLADOS.

SURFTYPE

Entero

Dibujo


Controla el tipo de ajuste de superficie 

realizada por EDITPOL Amoldar en 

mallas poligonales:





5 Superficie B-spline cuadrática.





6 Superficie B-spline cúbica.





8 Superficie Bézier.

SURFU


Entero

Dibujo


Establece la resolución de superficie 

amoldada en la dirección M.

SURFV


Entero

Dibujo


Establece la resolución de superficie 

amoldada en la dirección N.

SYSCODEPAGE

Cadena

Dibujo


Indica la página de códigos del sistema 

(de sólo lectura)

determinada en ACAD.XMF. Los códigos 

son los siguientes:










ascii, dos860, dos932, iso8859-7, 

big5, dos861, gb2312, iso8859-8,





dos437, dos863, iso8859-1, iso88599,





dos850, dos864, iso8859-2, johab,





dos852, dos865, iso8859-3, ksc5601,

Nombre

Tipo

En


Significado











dos855, dos866, iso8859-4, 

mac-roman, dos857, dos869,    

iso8859-6.

TABMODE


Entero

No guardada

Controla el uso del modo Tablero:





0 Desactiva el modo Tablero.





1 Activa el modo Tablero.

TARGET


Punto

Dibujo


Almacena la ubicación (en coordenadas 

(de sólo lectura)

del SCP) del punto de mira de la 

ventana gráfica actual. 

TDCREATE

Real

Dibujo


Almacena la fecha y hora de creación 

(de sólo lectura)

del dibujo.

TDINDWG


Real

Dibujo


Almacena el tiempo total de edición.

 

(de sólo lectura)

TDUPDATE

Real

Dibujo


Almacena la fecha y hora de la última 

(de sólo lectura)

actualización o guardado.

TDUSRTIMER

Real

Dibujo


Almacena el tiempo transcurrido en el 

(de sólo lectura)

cronómetro del usuario.

TEMPPREFIX

Cadena

No guardada

Contiene el nombre del directorio (si 

(de sólo lectura)

existe) configurado para ubicar los archivos temporales, con 


un separador de camino incluido.

TEXTEVAL

Entero

No guardada

Controla el método de evaluación de 

cadenas de texto:










0 Todas las respuestas a las solicitudes 

de cadenas de texto y valores de 
atributo se interpretan literalmente.





1 Si el texto que comienza con ( o ! se 

evalúa como una expresión de 

AutoLISP.

TEXTFILL

Entero

Registro


Controla el relleno de los tipos de letra 

TrueType durante el trazado, 

exportación con SALVAPS y modelizado:





0 Visualiza texto como contornos.





1 Visualiza texto como imágenes 

rellenas.

TEXTQLTY

Real

Dibujo


Establece la resolución de los tipos de 

letra TrueType. Los valores representan 

puntos por pulgada. Con valores bajos se reduce la resolución y aumenta la velocidad de visualización y de trazado. Con valores altos aumenta la resolución y disminuye la velocidad de visualización y de trazado. Los valores válidos comprenden del 0 al 100.0.

TEXTSIZE

Real

Dibujo


Establece la altura por defecto para los 

textos (independientemente de que el estilo tenga una altura fija).

TEXTSTYLE

Cadena

Dibujo


Contiene el nombre del estilo de texto 

actual.

THICKNESS

Real

Dibujo


Establece la altura de objeto 

tridimensional actual.

TILEMODE

Entero

Dibujo


Controla el acceso al Espacio Papel, así 

como el comportamiento de las 

ventanas gráficas de AutoCAD:





0 Activa los objetos de Espacio Papel y 

de ventana gráfica (utiliza VMULT). 

AutoCAD borra el área gráfica y pide al usuario que cree una o varias ventanas gráficas.

1 Activa el modo de compatibilidad con la versión 10 (utiliza VENTANAS). AutoCAD vuelve al modo de ventanas en mosaico, restableciendo la última configuración activa de ventanas gráficas en mosaico. No se visualizan los objetos de espacio papel, ni siquiera los objetos de ventana gráfica, y se 

Nombre

Tipo

En


Significado







desactivan los comandos VMULT, ESPACIOM, ESPACIOP y VGCAPA.

TOOLTIPS 

Entero

Registro


Controla si se activa o no la 

visualización de pistas al posar el 

cursor sobre los botones de 

herramientas.

TRACEWID

Real

Dibujo


Establece la anchura de trazo por 

defecto.

TREEDEPTH

Entero

Dibujo


Determina la profundidad máxima, es 

decir, el número de veces que el índice 

espacial de árbol octal puede dividirse en ramas:










=0 Elimina totalmente el índice 

espacial, suprimiendo la mejora de 

rendimiento que 
proporciona cuando 

se trabaja con dibujos grandes. Con 

este parámetro, se asegura que 

los objetos sean procesados siempre en 

el orden de la base de datos, haciendo 

innecesario establecer la variable de 

sistema SORTENTS.





>0 Activa TREEDEPTH. Es válido 

cualquier entero de cuatro dígitos como 

máximo. Los primeros dos dígitos hacen referencia al Espacio Modelo y los últimos dos dígitos al Espacio Papel.

<0 Los objetos de Espacio Modelo se 

tratan como bidimensionales (se 

ignoran las coordenadas Z), como 

sucede siempre con los objetos de 

Espacio Papel. Este parámetro es 

apropiado para los dibujos 

bidimensionales y proporciona un uso 

más eficaz de la memoria, sin pérdida 

de rendimiento.

TREEMAX


Entero

Registro


Limita el consumo de memoria durante 

la regeneración del dibujo al limitar el 

número máximo de puntos del índice espacial (árbol octal). Al imponer un límite fijo con TREEMAX, se pueden cargar dibujos creados en sistemas con más memoria que el sistema del usuario y con un valor de 
TREEDEPTH superior al que el sistema pueda manejar.

TRIMMODE

Entero

Registro


Controla si AutoCAD recorta los lados 

designados para chaflanes y 

empalmes:





0 Deja intactos los lados designados.





1 Recorta los lados designados hasta 

los puntos finales de las líneas de 

chaflán y arcos de empalme.

UCSFOLLOW

Entero

Dibujo


Genera una vista en planta siempre 

que se cambia de SCP. Se puede 

establecer UCSFOLLOW 


para cada ventana gráfica por 

separado. Si UCSFOLLOW está activada 

para una determinada 


ventana gráfica, AutoCAD genera una 

vista en planta en esa ventana gráfica 

al cambiar los sistemas de 

coordenadas:





0 El SCP no afecta a la vista.

1 Cualquier cambio de SCP genera una 

vista en planta del nuevo SCP en la 

ventana 
gráfica actual.

UCSICON


Entero

Dibujo


Visualiza el icono del sistema de 

Nombre

Tipo

En


Significado







coordenadas mediante un código 

binario para la ventana gráfica 

actual. Es la suma de los siguientes 

valores:










1 Activado; se activa la visualización 

del icono.





2 Origen; si está activada la 

visualización del icono, el icono se 

desplaza hasta el origen del SCP, si es 

posible.

UCSNAME


Cadena

Dibujo


Almacena el nombre del sistema de 

(de sólo lectura)

coordenadas del espacio actual. 

Devuelve una cadena vacía si 

el SCP actual no tiene asignado un 

nombre.

UCSORG


Punto

Dibujo


Almacena el punto de origen del 

(de sólo lectura)

sistema de coordenadas para el espacio 

tridimensional actual. El valor se devuelve siempre en coordenadas universales.

UCSXDIR


Punto

Dibujo


Almacena la dirección X del SCP para el

(de sólo lectura)

espacio actual tridimensional. 

UCSYDIR


Punto

Dibujo


Almacena la dirección Y del SCP para el 

(de sólo lectura)

espacio actual tridimensional.

UNDOCTL


Entero

No guardada

Almacena un código binario que indica 

(de sólo lectura)

el estado de la función DESHACER. Es 

la suma de los siguientes valores:





0 Se desactiva DESHACER.





1 Se activa DESHACER.





2 Sólo puede deshacerse un comando.





4 Se activa la opción Auto.





8 Un grupo está actualmente activo.

UNDOMARKS

Entero

No guardada

Almacena el número de marcas 

(de sólo lectura)

colocadas en la secuencia de control 

DESHACER por la opción Marca. Las 

opciones Marca y Retorno no están 

disponibles si un grupo está 

actualmente activo.

UNITMODE

Entero

Dibujo


Controla el formato de visualización de 

las unidades:





0 Visualiza ángulos fraccionarios, en 

pies y pulgadas, y geodésicos, según 

se hayan definido previamente.

1 Visualiza ángulos fraccionarios, en 

pies y pulgadas, y geodésicos en formato de entrada.

USERI1-5

Entero

Dibujo


Disponibles para el usuario para 

almacenar y recuperar valores enteros.

USERR1-5

Real

Dibujo


Disponibles para el usuario para 

almacenar y recuperar valores reales.

USERS1-5

Cadena

No guardadas

Disponibles para el usuario para 

almacenar y recuperar valores de cadenas de texto.

VIEWCTR


Punto

Dibujo


Almacena el centro de la vista de la

(de sólo lectura)

ventana gráfica actual, expresado en 

coordenadas de SCP.

VIEWDIR


Vector

Dibujo


Almacena la línea de mira de la 

(de sólo lectura)

ventana gráfica actual, expresada en 

coordenadas de SCP, que


describe el punto de cámara mediante 

su distancia del punto de mira.

VIEWMODE

Entero

Dibujo


Controla el modo de visualización de la 

(de sólo lectura)

ventana gráfica actual mediante 

códigos binarios. El valor
es la suma 

de los siguientes valores de bit:





0 Desactivada.





1 Vista en perspectiva activa.





2 Plano delimitador frontal activo.

Nombre

Tipo

En


Significado












4 Plano delimitador trasero activo.





8 Modo de seguimiento de SCP activo 

(UCSFOLLOW).

16 Plano delimitador frontal no ubicado 

en la mira. Si está activado, la 

distancia del plano delimitador frontal (FRONTZ) determina el plano delimitador frontal. Si está
  desactivado se ignora FRONTZ y se establece el plano delimitador frontal para que atraviese el punto de cámara.

VIEWSIZE

Real

Dibujo


Almacena la altura de la vista de la 

(de sólo lectura)

ventana gráfica actual, expresada en 

unidades de dibujo.

VIEWTWIST

Real

Dibujo


Almacena el ángulo de ladeo de la vista 

(de sólo lectura)

en la ventana gráfica actual

VISRETAIN

Entero

Dibujo


Controla la visibilidad de las capas en 

los archivos de referencias externas:





0 La definición de capa de RefX en el 

dibujo actual tiene prioridad sobre 

estos parámetros: Act/Des, Inutilizar/Reutilizar, color y los parámetros de tipo de línea para las capas dependientes de RefX.










1 Act/Des, Inutilizar/Reutilizar, color y 

los parámetros de tipo de línea para las 

capas dependientes de RefX tienen 

prioridad sobre la definición de RefX en 

el dibujo actual.

VSMAX


Punto

Dibujo


Almacena la esquina superior derecha 

(de sólo lectura)

de la pantalla virtual de la ventana 

tridimensional gráfica actual, expresada 

en coordenadas de SCP.

VSMIN


Punto

Dibujo


Almacena la esquina inferior izquierda 

(de sólo lectura)

de la pantalla virtual de la
ventana 

gráfica tridimensional actual, expresada en coordenadas de SCP.

WORLDUCS

Entero

No guardada

Indica si el SCP actual es el Sistema de 

(de sólo lectura)

Coordenadas Universales:





0 El SCP actual es diferente al Sistema 

de Coordenadas Universales.





1 El SCP actual es el Sistema de 

Coordenadas Universales.

WORLDVIEW

Entero

Dibujo


Controla si el SCP cambia a SCU 

durante VISTADIN o PTOVISTA:





0 El SCP actual permanece inalterable.





1 El SCP cambia a SCU mientras se 

ejecutan los comando VISTADIN o 

PTOVISTA. La entrada de estos comandos está en relación con el SCP actual.

XCLIPFRAME 

Entero

Dibujo


Controla la visibilidad de los bordes de 

delimitación de RefX.

XLOADCTL 

Entero

Registro


Controla la activación de la carga bajo 

demanda de RefX:





0 Desactiva la carga bajo demanda. Se 

carga el dibujo externo entero.





1 Activa la carga bajo demanda. El 

dibujo externo es abierto.





2 Activa la carga bajo demanda. Se 

abre una copia del dibujo externo.

XLOADPATH 

Cadena

Registro


Crea un camino para el 

almacenamiento temporal de las copias 

de archivos externos durante la carga 

bajo demanda.

XREFCTL

Entero

Registro


Controla si AutoCAD escribe archivos 

de registro .XLG de incidencias de referencias externas:

Nombre

Tipo

En


Significado












0 No se escriben archivos de revisión 

de RefX.





1 Se escriben archivos de revisión de 

RefX.
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