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FUNDAMENTOS





Microsoft Visual Basic es un conjunto de herramientas que posibilitan el desarrollo de aplicaciones para Windows de una  manera rápida y sencilla, basado en el lenguaje BASIC y en la programación orientada a objetos.


La palabra “Visual” hace referencia al método que se utiliza para crear la interfaz gráfica de usuario. En lugar de escribir numerosas líneas de código para implementar la interfaz, simplemente se utiliza el ratón para agregar objetos prefabricados en el lugar deseado dentro de la pantalla.


La palabra “Basic” hace referencia al lenguaje BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code), un lenguaje utilizado por más programadores que ningún otro lenguaje en la historia de la informática. Visual Basic ha evolucionado a partir del lenguaje BASIC original y ahora contiene centenares de instrucciones, funciones y palabras clave, muchas de las cuales están directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows.


El lenguaje de programación Visual Basic no es exclusivo de Microsoft Visual Basic. Este lenguaje es utilizado también por Microsoft Excel, Microsoft Access y muchas otras aplicaciones Windows. El lenguaje de programación Visual Basic Script para programar en Internet es un subconjunto del lenguaje Visual Basic. De tal forma, que la inversión realizada en el aprendizaje de Visual Basic le ayudará a abarcar estas otras áreas.





EJECUTANDO VISUAL BASIC


	Si ya tiene instalado Visual Basic, para ejecutarlo proceda igual que con cualquier otra aplicación Windows: hacer click en el icono correspondiente.


	En seguida se presentará una ventana similar a la figura siguiente:





� INCRUSTAR PBrush  ���


En la ventana anterior indicar el tipo de proyecto que desea crear (para nuestro caso seleccionar EXE estándar) y dar click sobre el botón “Abrir”. En ese instante se presentará el Entorno Integrado de Desarrollo (IDE) de Visual Basic:
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Los elementos que componen el IDE de Visual Basic son: 





Barra de menús�
Barra de herramientas�
�
Cuadro de herramientas�
Diseñador de formularios�
�
Explorador de proyectos�
Ventana de propiedades�
�
Posición del formulario�
Menús contextuales�
�
Barra de menús


	Presenta las órdenes que se utilizan para desarrollar una aplicación. Las opciones más utilizadas son: Archivo, Edición, Ver, Ventana y Ayuda. Se proporcionan otros menús para tener acceso a funciones específicas de programación como Proyecto, Formato o Depuración.





Barra de herramientas


	Facilita el acceso rápido a las órdenes más comúnmente utilizadas. Omitimos el significado de cada botón porque le será mostrado al pasar el puntero del ratón sobre cada uno de ellos. 
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	Puede visualizar otras barras de herramientas ejecutando la opción Barra de herramientas del Menú Ver.





Cuadro de herramientas


Proporciona un conjunto de herramientas que permiten diseñar la interfaz gráfica de usuario.  
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Icono�
Descripción�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Puntero�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de imagen�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Etiqueta�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de texto�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Marco�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Botón de comando�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Casilla de verificación�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Botón de opción�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro combinado�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de lista�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Barra de desplazamiento horizontal�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Barra de desplazamiento vertical�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cronómetro�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de lista de unidades�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de lista de directorios�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Cuadro de lista de archivos�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Formas�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Líneas�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Imagen�
�
� INCRUSTAR PBrush  ����
Contenedor OLE�
�
	Para utilizar algún objeto simplemente debe hacer doble click sobre el icono correspondiente, luego puede cambiar su posición y sus dimensiones. 





Diseñador de formularios


	Es la ventana sobre la que colocaremos los objetos (controles) de la interfaz de usuario. 
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Explorador de proyectos


	Contiene el conjunto de archivos que constituyen la aplicación o proyecto.
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Ventana de propiedades


	Como veremos más adelante, cada objeto lleva asociado un conjunto de propiedades. Para ver o especificar los valores de las propiedades de los objetos, utilizaremos la ventana de propiedades.
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Posición del formulario


	Esta ventana le permite especificar la posición de los formularios de la aplicación. 
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Menús contextuales


	Es un menú emergente que presenta órdenes específicas relativas a un determinado objeto. Para abrir un menú contextual, dar click derecho sobre el objeto. Por ejemplo, al dar click derecho sobre el formulario se presenta el siguiente menú contextual.
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Ventana de código


	Se presenta cuando se hace doble click sobre un objeto que se encuentra en el Diseñador de formularios. Esta ventana muestra dos cuadros combinados (combos) en la parte superior, en una aparece el nombre del objeto (izquierda) y en la otra el nombre del evento (derecha). 
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MI PRIMERA APLICACIÓN


Hay tres pasos principales para crear una aplicación en Visual Basic:





Crear la interfaz.


Establecer propiedades.


Escribir el código. 





Para ver como se realiza esto, siga los pasos del siguiente ejemplo para crear una aplicación sencilla que consiste en un formulario y un botón de comando. Cuando haga click en el botón de comando aparecerá el mensaje “Visual Basic es fácil” en un cuadro de diálogo predefinido.





Creación de la interfaz


Para el desarrollo del presente ejemplo proceda a crear una nueva aplicación. En seguida añadir un botón de comando al formulario, para ello en el Cuadro de herramientas, dar doble click sobre el control deseado, tal como se indica en la figura siguiente:
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	La apariencia de la interfaz debe ser similar a la figura mostrada:
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Estableciendo las propiedades


Para ver las propiedades de un objeto, simplemente debe seleccionarlo y pulsar la tecla F4. Por ejemplo la figura siguiente muestra las propiedades del botón de comando y podemos ver que la propiedad Caption tiene el valor “Command1”. 
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	Puede cambiar el valor de cualquier propiedad seleccionándolo de la ventana anterior y simplemente modificando su valor, por ejemplo para el caso anterior establezca el valor de la propiedad Caption de “Command1” a “Haga click aquí”.
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De manera similar proceda cambiar la propiedad Caption del formulario a “Mi primera aplicación”. La apariencia de la interfaz debe ser similar a la figura mostrada:





� INCRUSTAR PBrush  ���


Escribiendo el código


	Para ingresar el código a la aplicación debe dar doble click sobre el control al cual asociaremos dicho código. Para nuestro caso dar doble click sobre el botón de comando e ingresar el código que se indica a continuación:
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Para guardar la aplicación que acaba de crear, seleccione la opción Guardar Proyecto del Menú Archivo. 


Bueno, ahora sólo falta que ejecute su aplicación. Para ello simplemente debe pulsar la tecla F5. El resultado debe ser similar al siguiente:
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