CAPÍTULO 6

( C. Castillo P. 



CONTROLES ACTIVEX



Los controles ActiveX son objetos que no forman parte del conjunto de controles estándar de Visual Basic, sino más bien han sido desarrollados por terceras personas.

Los controles ActiveX existen como archivos independientes con extensión .OCX y deben ser cargados antes de utilizarse. Para ello ingresar al Menú Proyecto y elija la opción Componentes.
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CONTROL ANIMATION

	El control Animation permite reproducir archivos de extensión .AVI que no tengan sonido para crear animaciones. Para agregar este control debe seleccionar el componente Microsoft Windows Common Controls-2 6.0.



Propiedad�Descripción��AutoPlay�Especifica si el archivo AVI se reproducirá automáticamente al cargarse el control.��

Método�Descripción��Close�Cierra el archivo AVI abierto actualmente.��Open�Permite abrir el archivo AVI.��Play�Reproduce el archivo AVI en el control Animation.��Stop�Termina la reproducción del archivo AVI.��

Como ejemplo vamos a desarrollar un formulario que permita reproducir un archivo AVI, tal como se muestra en la figura:



� INCRUSTAR PBrush  ���

	Para ello crear un nuevo formulario y agregar un control Animation (Animation1) y dos botones de comando (CmdIniciar y CmdTerminar, respectivamente). Luego ingrese el código que se muestra:



Private Sub CmdIniciar_Click()

Dim RUTA As String

RUTA = “C:\Archivos de programa\Microsoft Visual Studio\”

RUTA = RUTA & “Common\Graphics\Videos\Filenuke.avi”

Animation1.Open (RUTA)

Animation1.Play

End Sub



Private Sub CmdTerminar_Click()

Animation1.Close

End

End Sub



CONTROL COMMONDIALOG

	El control CommonDialog proporciona un conjunto de cuadros de diálogo estándar que permiten realizar las operaciones más comúnmente empleadas en el diseño de aplicaciones, como abrir y guardar archivos, seleccionar colores y fuentes, imprimir, etc. Para agregar este control seleccionar el componente Microsoft Common Dialog Control 6.0.

Propiedad�Descripción��Color�Especifica el color seleccionado.��FileName�Especifica la ruta y nombre del archivo seleccionado.��Filter�Especifica el tipo de archivos que se han de mostrar en un cuadro de diálogo Abrir o Guardar como.��FilterIndex�Especifica el filtro predeterminado para un cuadro de diálogo Abrir o Guardar como, en caso se esté utilizando varios filtros.��

Método�Descripción��ShowColor�Presenta la paleta de colores.��ShowFont�Presenta el cuadro de diálogo Fuentes.��ShowHelp�Presenta la ayuda de Windows.��ShowOpen�Presenta el cuadro de diálogo Abrir.��ShowPrinter�Presenta el cuadro de diálogo Imprimir.��ShowSave�Presenta el cuadro de diálogo Guardar como.��

	Como ejemplo vamos a desarrollar una aplicación que permite cambiar el color de fondo de un formulario en tiempo de ejecución. Para ello el usuario debe dar click en el botón “Cambiar color” y en seguida se presentará la paleta de colores de donde debe elegir el color deseado, tal como se muestra en la figura siguiente:
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	Para ello crear un nuevo formulario, agregarle un botón de comando (CmdCambiarColor) y un control CommonDialog. Luego ingresar el siguiente código:



Private Sub CmdCambiarColor_Click()

CommonDialog1.ShowColor

Form1.BackColor = CommonDialog1.Color

End Sub



	Como siguiente ejemplo vamos a desarrollar una aplicación que permita mostrar el contenido de un archivo JPG. Este deberá ser seleccionado por el usuario de un cuadro de diálogo Abrir, tal como se indica en la figura:
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	Al hacer click en el botón “Abrir”, el archivo seleccionado debe ser mostrado en el formulario:
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	Para el diseño de esta aplicación crear un nuevo formulario y ubicar un botón de comando (CmdAbrirArchivo), un control imagen y un control CommonDialog.

	Seguidamente ingrese el código que se indica a continuación:



Private Sub CmdAbrirArchivo_Click()

Dim FILTRO As String, FILE As String

FILTRO = “Imágenes JPEG (*.JPG)|*.JPG”

CommonDialog1.Filter = FILTRO

CommonDialog1.ShowOpen

FILE = CommonDialog1.FileName

Image1.Picture = LoadPicture(FILE)

End Sub



CONTROL MARCHOSO

	El control Marchoso tiene como función reproducir archivos GIF animados. Para agregar este control seleccionar el componente Marchoso ActiveX Control Module. Este control fue creado en Visual Basic y si no lo tiene en su disco duro lo puede bajar de Internet.



Propiedad�Descripción��FileName�Especifica la ruta y nombre del archivo GIF animado.��

A manera de ejemplo vamos a diseñar un formulario que permita mostrar archivos GIF animados.
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Para ello proceda a crear un nuevo formulario y ubicar un botón de comando (CmdVerGIFAnimado), un control Marchoso y un control CommonDialog. Luego, ingresar el siguiente código:



Private Sub CmdVerGIFAnimado_Click()

Dim FILTRO As String, FILE As String

FILTRO = “Archivos GIF Animados (*.GIF)|*.GIF”

CommonDialog1.Filter = FILTRO

CommonDialog1.ShowOpen

FILE = CommonDialog1.FileName

Marchoso1.FileName = FILE

End Sub



CONTROL HIERARCHICAL FLEXGRID

	El control Hierarchical FlexGrid presenta una cuadrícula la cual permite mostrar datos en forma de celdas. Una celda es la región formada por la intersección de una fila y una columna.

Para agregar este control debe seleccionar el componente Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0 (OLEDB).



Propiedad�Descripción��Col�Especifica el número de columna de la celda actual.��Cols�Especifica el número total de columnas, fijas y no fijas.��FixedCols�Especifica el número de columnas fijas. El valor por defecto es 1.��FixedRows�Especifica el número de filas fijas. El valor por defecto es 1.��Row�Especifica el número de fila de la celda actual.��Rows�Especifica el número total de filas, fijas y no fijas.��Text�Especifica el contenido de la celda actual.��TextArray�Especifica el contenido de una celda elegida aleatoriamente, se debe especificar el índice de la celda a la cual se desea acceder.��ScrollBars�Especifica si la cuadrícula presenta barras de desplazamiento horizontales, verticales o ambas a la vez.��

Como ejemplo vamos a desarrollar una aplicación que visualice un cuadrado mágico de orden impar � INCRUSTAR Equation.3  ���. Un cuadrado mágico se compone de números enteros comprendidos entre 1 y � INCRUSTAR Equation.3  ���. La suma de los números que figuran en cada fila, cada columna y cada diagonal son idénticos.

Por ejemplo para � INCRUSTAR Equation.3  ���= 5 tenemos el siguiente arreglo de números:
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Un método de construcción del cuadrado consiste en situar el número 1 en el centro de la primera fila, el número siguiente en la casilla situada encima y a la derecha, y así sucesivamente. Es preciso considerar que el cuadrado se cierra sobre sí mismo, la fila encima de la primera es de hecho la última y la columna a la derecha de la última es la primera. Sin embargo, cuando la posición del número caiga en una celda ocupada, se elige la casilla situada por debajo del número que acaba de ser situado.

Para el desarrollo de la presente aplicación proceda a crear un nuevo formulario y ubicar una etiqueta (N?), un cuadro de texto (TxtN) y un control Hierarchical FlexGrid. Seguidamente debe ingresar el código que se indica:

Private Sub TxtN_Change()

Dim N As Integer, I As Integer

Dim FIL As Integer, COL As Integer

N = Val(TxtN)

FIL = 1

COL = (N \ 2) + 1

MSHFlexGrid1.Cols = N

MSHFlexGrid1.Rows = N

MSHFlexGrid1.FixedCols = 0

MSHFlexGrid1.FixedRows = 0

For I = 1 To N ^ 2

MSHFlexGrid1.COL = COL - 1

MSHFlexGrid1.Row = FIL - 1

MSHFlexGrid1.Text = Str(I)

If I Mod N = 0 Then

FIL = FIL + 1

If FIL = N + 1 Then FIL = 1

Else

FIL = FIL - 1

If FIL = 0 Then FIL = N

COL = COL + 1

If COL = N + 1 Then COL = 1

End If

    Next

End Sub

CONTROL UPDOWN

El control UpDown tiene dos botones con flechas en los que el usuario puede hacer clic para incrementar o disminuir un valor de un control asociado, denominado control auxiliar. A menudo, al usuario le parecerá que el control UpDown y su control auxiliar son un único control. Por lo general se usa un control UpDown con un cuadro de texto para solicitar al usuario una entrada numérica, una combinación que en ocasiones se denomina control Spinner.

Para agregar un control UpDown debe seleccionar el componente Microsoft Windows Common Controls-2 6.0.



Propiedad�Descripción��BuddyControl�Especifica el control utilizado como auxiliar.��BuddyProperty�Especifica la propiedad utilizada para sincronizar el control UpDown con su auxiliar.��Increment�Especifica un valor que determina la cantidad en que varía la propiedad Value cuando se hace click en los botones del control UpDown.��Max�Especifica el valor máximo del intervalo de desplazamiento del control UpDown.��Min�Especifica el valor mínimo del intervalo de desplazamiento del control UpDown.��SyncBuddy�Especifica si el control UpDown sincroniza la propiedad Value con una propiedad del control auxiliar.��	Como ejemplo vamos a desarrollar una aplicación que permita mostrar el código ANSI de un carácter especificado.



� INCRUSTAR PBrush  ���



	Para tal fin crear un nuevo formulario y ubicar los siguientes controles: 2 etiquetas (Código ANSI, Carácter), 2 cuadros de texto (TxtANSI, TxtCaracter) y 1 control UpDown. Luego establezca las propiedades que se indican:



UpDown1

�Nombre�UpDown1���BuddyControl�TxtANSI���BuddyProperty�Text���Increment�1���Max�255���Min�0���SyncBuddy�True��

Seguidamente proceda a transcribir el siguiente código:



Private Sub TxtANSI_Change()

TxtCaracter = Chr(TxtANSI)

End Sub

CONTROL MONTHVIEW

	El control MonthView permite al usuario la posibilidad de ver y establecer información de fechas mediante una interfaz similar a un calendario. Para agregar este control seleccionar el componente Microsoft Windows Common Controls-2 6.0.



Propiedad�Descripción��Day�Especifica el número de día mostrado.��Month�Especifica el número de mes mostrado.��Year�Especifica el número de año mostrado.��Value�Especifica la fecha mostrada.��DayOfWeek�Especifica el día de la semana correspondiente a la fecha mostrada.��Week�Especifica el número de la semana en que cae la fecha mostrada.��MultiSelect�Especifica si se puede seleccionar un intervalo contiguo de fechas.��MaxSelCount�Especifica el número máximo de días que pueden seleccionarse mediante la propiedad MultiSelect.��SelStart

SelEnd�Especifica los límite inferior y superior respectivamente del intervalo de fechas seleccionado.��MonthColumns

MonthRows�Permiten mostrar más de un mes simultáneamente. MonthColumns especifica el número de meses que se mostrarán en sentido horizontal. MonthRows especifica el número de meses que se mostrarán en sentido vertical.��Evento�Descripción��Click�Ocurre cada vez que el usuario hace click sobre el control.��DateClick�Ocurre cada vez que el usuario hace click sobre una fecha mostrada en el control.��

	Como ejemplo vamos a crear un sencillo calendario. Cuando el usuario haga click sobre alguna fecha, esta aparecerá en el cuadro de texto. Pamela Anderson representará la parte atractiva de nuestra aplicación.
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	Para ello crear un nuevo formulario y agregar una etiqueta (La fecha selecciona es), un cuadro de texto (TxtFecha), un control imagen (ImgPamela) y un control MonthView. Luego ingresar el siguiente código:



Private Sub MonthView1_DateClick(ByVal DateClicked As Date)

TxtFecha = WeekdayName(MonthView1.DayOfWeek) & “ , ” _

& Str(MonthView1.Day) & “ de ” _

& MonthName(MonthView1.Month) & “ de ” _

& Str(MonthView1.Year)

End Sub



Private Sub MonthView1_Click()

Call MonthView1_DateClick(MonthView1.Value)

End Sub



Private Sub Form_Load()

Call MonthView1_DateClick(MonthView1.Value)

End Sub



	La función WeekdayName retorna una cadena con el nombre del día de la semana especificado. Requiere como argumento el número de día de la semana.

	La función MonthName retorna una cadena con el nombre del mes especificado. Requiere como argumento el número de mes.

	El evento DateClick tiene un parámetro DateClicked que especifica la fecha seleccionada. Puede utilizar este valor (DateClicked) para obtener la fecha en la que el usuario hizo click.



CONTROL CALENDAR

	El control Calendar es similar en funcionalidad al control MonthView, pues también presenta un calendario. Para agregar este control seleccionar el componente Control Calendar de Microsoft 9.0.



Propiedad�Descripción��Day�Especifica el número de día mostrado.��Month�Especifica el número de mes mostrado.��Year�Especifica el número de año mostrado.��Value�Especifica la fecha mostrada.��

	Como ejemplo vamos a desarrollar la aplicación anterior, pero esta vez haciendo uso de un control Calendar.



� INCRUSTAR PBrush  ���

Para ello crear un nuevo formulario y agregar una etiqueta (La fecha selecciona es), un cuadro de texto (TxtFecha), un control imagen (ImgPamela) y un control Calendar. Luego ingresar el siguiente código:



Private Sub Calendar1_Click()

TxtFecha = WeekdayName(Weekday(Calendar1.Value)) & “ , ” _

& Str(Calendar1.Day) & “ de ” _

& MonthName(Calendar1.Month) & “ de ” _

& Str(Calendar1.Year)

End Sub 



	La función Weekday retorna un número entero que representa el día de la semana de una fecha dada. Se utiliza para suplir a la propiedad DayOfWeek la cual no está permitida para el control Calendar.
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