   Primera sesión

  En esta sesión escribirá su primer programa en Visual Basic. La escritura de programas en Visual Basic involucra dos paso:

· El de programación visual.

· El de programación del código.

  Durante el paso de programación visual ustedes diseñan los programas mediante las herramientas que vienen con VB. Estas herramientas les permiten diseñar los programas utilizando el ratón y el teclado.

  Para la programación visual, no tiene que escribir nada de código. Todo lo que tiene que saber es como operar y usar las herramientas de VB.

  En el paso de programación del código usted escribe un programa usando un editor de texto. Los programas están compuestos de instrucciones escritas en el lenguaje de programación VB. La escritura de código con VB es similar a la de los otros lenguajes de programación, pero mas fácil.

  En esta sesión escribirá un programa VB llamado HOLA. Antes de escribirlo, revisemos sus especificaciones. De este formulario obtendrá una mejor compresión sobre lo que se supone que hará dicho programa.

  Cuando arranca el programa aparece la ventana que se muestra en la figura. Como se puede ver la ventana contiene tres botones de comando (Hola, Limpia y Salir) y un cuadro de texto.
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Private Sub cmdsalir_Click()

End sub





· Cuando haga clic en el botón HOLA, en el  cuadro de texto se desplegará Hola Mundo.

· Cuando haga clic en el botón Limpia, el programa HOLA borra el texto que está en el cuadro de texto.

· Cuando haga clic  en el botón Salir, terminara en el programa HOLA.

  Lo primero que debe hacer es crear un nuevo proyecto para el programa HOLA siguiendo estos pasos:

1. Inicie VB. Si ve le cuadro de diálogo Nuevo proyecto (New Project), ciérrelo haciendo clic en el botón Cancelar(Cancel).

2. Seleccione Nuevo proyecto del menú archivo(File) de VB.

3. Haga clic en el icono EXE estándar (Standard EXE) que aparece en el cuadro de dialogo Nuevo proyecto y luego haz clic en el botón aceptar.

  Aunque todavía no ha hecho ningún cambio al formulario  en blanco, deberás guardar el proyecto en esta etapa temprana del diseño. Cuando guardes el proyecto también se guardan dos archivos:

· El archivo de proyecto tiene la extensión de archivo .VBP y contiene información que VB utiliza para la construcción del proyecto.

· El archivo de formulario tiene la extensión de archivo .FRM y contiene información acerca del formulario.

Ahora sigue estos pasos para guardar los dos archivos, Hola.vbp (el archivo del proyecto) y Hola.frm (el archivo del formulario):

· Asegúrate de que el titulo de al ventana Form1 está seleccionado y luego en el menú Archivo (File) de VB seleccione Guardar Form1.frm como (Save Form1.frm As). (Cuando el título Form1 está seleccionado significa que el formulario también lo está)

· Utilice el cuadro de diálogo que aparece para seleccionar un directorio, que es donde guardará el archivo. Cambia el nombre form1.frm (que es el nombre predetermidano) por Hola.frm haz clic en el botón Guardar (Save) del cuadro de diálogo Guardar archivo como (Save Fila As).

 Después, guarda el archivo de proyecto:

· En el menú Archivo (File) de VB selecciona Guardar proyecto como (Save Project as).

· Utilice el cuadro de diálogo Guardar proyecto como para guardar el archivo fr proyecto Hola.vbp en el directorio.

  En este momento el proyecto ha sido llamado Hola.vbp y consiste de un solo archivo de formulario: el archivo Hola.frm sin embargo, en sesiones posteriores los proyectos contendrán mas archivos.

  Una de las herramientas que VB proporciona es la ventana Proyectos (Project), la cual permite ver los diversos archivos que están incluidos en el proyecto. (Aprenderás a apreciar esta características conforme tus proyectos sean cada vez más complicados).

  Sigue estos pasos para examinar la ventana Proyectos (Project):

· En el menú Ver (View) de VB seleccione Explorador de proyectos (Project Explorer)

  Como se indica en la ventana Proyecto, el archivo de proyecto es Hola.vbp. El   proyecto Hola.vbp incluye un solo formulario Hola.frm.
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  Cambio de la propiedad Caption del formulario.

· Asegúrate de que el formulario está seleccionado. Puede saber rápidamente si el formulario está seleccionado examinando su título. Si el título está resaltado, el formulario  está seleccionado.

· Mientras el formulario está seleccionado, haz clic en la opción Ventana Propiedades (Properties Windows) del menú ver de VB.

· Haz clic en la celda que aparece a la derecha de la celda Caption de la Ventana Propiedades.

· Actualmente la celda que está a la derecha de Caption tiene el texto Form1, borrarlo y reemplázalo por Programa HOLA  

[image: image3.png]Project] (Projectl)
=453 Forms.

B0 (Formi)





  Caption es simplemente una de las propiedades del formulario. Como puede verse en la ventana Propiedades (Properties), el formulario tiene muchas otras propiedades. Para comprender lo que es una propiedad debes saber que los programas VB trabajan con objetos, tales como los formularios, botones de comando, barras de desplazamiento, imágenes, etcétera.

  Las propiedades de un objeto definen la manera en que dicho objeto se ve y se comporta. Por ejemplo un formulario es un objeto. La propiedad Caption del formulario define el texto que aparece en tu barra de título.

  Otra propiedad del objeto formulario es BackColor, la cual define el color de segundo plano de dicho formulario. Sigue estos pasos para cambiar la propiedad BackColor del formulario:

· Asegúrate que el formulario este seleccionado haciendo clic en cualquier lugar del formulario.

· Para desplegar la ventana  Propiedades, selecciona en el comando Ventana Propiedades (Properties Window) del menú Ver (View).

· En la ventana Propiedades haz clic en la celda que está a la derecha de la propiedad BackColor.

· Haz clic en el icono de fecha desplegable que aparece en la celda.

· Haz clic en el ficha Paleta (Palette) del cuadro de dialogo que se muestra.

· Ahora selecciona el color que mas de guste.

  Cambio de la propiedad Name del formulario.

  Cada objeto en VB debe tener un nombre, el cual está en la propiedad Name. Cuando creas el nuevo formulario del programa HOLA, VB asigno automáticamente Form1 a la propiedad Name de dicho formulario 

  Ahora cambia la propiedad Name del formulario.

· Asegúrate de que el formulario esté seleccionado haciendo clic en cualquier lugar de el.

· En el menú Ver (View) selecciona la opción Ventana propiedades (Properties Window).

· Haz clic en la ficha alfabética de la ventana Propiedades.

· Haz clic en la celda que aparece a la derecha de la propiedad Name. VB ahora le permite editarla.

· Reemplaza el nombre form1 por frmhola.

  Adición del botón Salir al formulario frmhola.

  Para poner un botón de comando en el formulario hay que tomarlo del cuadro de herramientas.

  El cuadro de herramientas contiene iconos de diversos objetos. Lo que tu debes hacer es tomar un objeto desde esta ventana y colocarlos en el formulario.

· Despliega el cuadro de herramientas seleccionando el comando correspondiente del menú Ver (View) de VB.
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· Haz doble clic en el icono CommandButton de la ventana del cuadro de herramientas.

  Visual Basic asigna propiedades predeterminadas al CommandButton que se colocó en el formulario. Por ejemplo, la propiedad Caption predeterminada de este botón de comando es Command1.

   Visual Basic también asigna el nombre predeterminado Command1 a la propiedad Name del formulario.

  Como cambiar la propiedad Name del Botón Salir. Debido a que el CommandButton que acabas de colocar en el formulario sirve como botón Salir, cambia la propiedad Name a cmdsalir:

· En el menú Ver (View) de VB selleciona la opción Ventana Propiedades (Properties Window).

· Asegúrate de que el cuadro de lista que está en la parte superior de la Ventana Propiedades despliegue este texto: Command1 CommandButton.

· En la propiedad Name cambia Command1 por cmdsalir.

· Para cambiar al ubicación de botón Salir, arrastra el botón Salir a la ubicación deseada haciendo clic en cualquier lugar del botón Salir y moviendo el ratón sin soltar el botón izquierdo del ratón.

  Como cambiar la propiedad Font del botón Exit.

· Haz clic en la celda que esta a la derecha de la propiedad Font del botón Salir. Como puedes ver, la celda tiene un icono con tres puntos destro de ella.

· Haz clic en el icono de tres puntos de la propiedad Font del botón cmdsalir.

· Cambia la fuente a System

· Cambia el tamaño de la fuente a 10

· Haz clic en el botón Aceptar (Ok) del cuadro de diálogo Fuente (Font).

Colocación de las demás botones en el formulario

· Añada el botón Hola al formulario haciendo doble clic en el icono CommanButton del cuadro de herramientas. Luego arrastra el nuevo botón de comando hacia la izquierda.

· Vuelve a hacer doble clic en el icono CommandButton del cuadro de herramientas y luego arrastra el nuevo botón de comando hacia la derecha.

· Cambia las propiedades Name de los botones por cmdhola el de la izquierda y el de la derecha por cmdlimpia.

· Cambia la propiedad  del botón izquierdo por &Hola y el del derecho por &Limpia.

· También cambia las propiedades de ambos botones del tipo de Fuente (Font) por System y el tamaño a 10.

· Guarda tu trabajo.

  Como agregar el objeto TextBox al formulario frmhola.

· Haz doble clic en el icono TextBox de la ventana del cuadro de Herramientas.

· Mueve y cambia el tamaño del TextBox.

· Cambia el nombre predeterminado Text1 por txthola de la propiedad Name del cuadro de dialogo.

· La propiedad Text predeterminado del cuadro de texto es Text1, por lo que cuando se ejecuta el programa HOLA aparece el texto Text1 en el TextBox. Debido a que tu necesitas que el cuadro de texto este vació cuando el programa inicie, borra el texto que aparece en la celda que está  a la derecha de la propiedad Text del objeto txthola.

· Cambia la propiedad Font a System y el tamaño a 10.

· La propiedad Alignment es 0-Left Justify, lo que significa que el texto esta alineado a la izquierda. Debido que tu necesitas que el texto aparezca en el centro del cuadro de texto, cambia la propiedad Aligment a 2-Center.

· Como puedes observar, VB se rehusa a poner el texto al centro del TextBox, a menos que la propiedad MultiLine este ajustada a True. Por lo tanto, aparte de asignar la propiedad Alignment a 2-Center, también debes cambiar la propiedad MultiLine a True.

· Guarda tu trabajo.

  Como agregar código a los objetos.

  Debido a que tu colocaste los objetos en el formulario y estableciste sus propiedades, la parte de la programación visual del trabajo esta terminada. Ahora vamos a agregar de código a los objetos.

  Visual Basic es en lenguaje de programación controlado por eventos. Esto significa que el código se ejecuta en respuesta a algo que ocurre. Por ejemplo, si hace clic en el botón Salir durante la ejecución del programa HOLA, se generará un evento Click y se ejecutará automáticamente el código que le corresponde 
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  Adición de código a los botones.

· Haz doble clic en el botón cmdsalir.

· Agrega las siguientes instrucciones.

         Private Sub cmdsalir_Click()

            Beep

            End

         End sub

· Haz doble clic en el botón cmdhola.

· Agrega las siguientes instrucciones.

         Private Sub cmdhola_Click()

            txthola.Text=”Hola como estas”

         End Sub

· Haz doble clic en el botón cmdlimpia.

· Agrega las siguientes instrucciones.

         Private Sub cmdlimpia()

            txthola.Text=” ” 

         End Sub 

· Guarda tu trabajo y ejecuta tu primer programa visual.

Propiedades, controles y objetos.

  Esta parte esta enfocada en los controles de VB, tales como HscrollBar, TextBox, OptionButton y CommandButton. Aprenderás la manera de incluir estos controles en los programas, como cambiar sus propiedades y como agregarles código.

  La mayoría de los programas dan información al usuario y obtienen información de él. Este proceso de dar y recibir información es llamado aspecto de la interfaz de usuario del programa. Los programas para Windows utilizan controles para proporcionar una interfaz de usuario fácil y agradable. En esta parte aprenderá que la implementación de una interfaz de usuario agradable es muy fácil en VB. 

Programa Speed

  El programa Speed debe hacer las siguientes cosas:

· Cuando el programa inicie, debe aparecer la ventana que se muestra. El cuadro de desplazamiento de estar colocado al centro de la barra y el cuadro de texto debe desplegar un valor de velocidad de 50 mph.

· Cuando tu cambies la posición del cuadro de desplazamiento de la barra corrrespondiente, el cuadro de texto debe reflejar el cambio. Por ejemplo, cuando coloque al cuadro de desplazamiento al extremo izquierdo, el cuadro de texto debe desplegar el valor 0 y cuando lo coloque al extremo derecho, dicho cuadro de texto debe desplegar el valor 100.
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Tabla de propiedades del formulario frmspeed.

Objeto 
Propiedad 
Valor 

Form 
Name 
frmspeed


BackColor
Light gray


Caption 
Programa Speed

Command Button
Name 
cmdsalir


Caption 
&Salir

Horizontal Scroll Bar 
Name 
hsbspeed


Min 
0


Max 
100

Text Box
Name 
txtspeed


Alignment 
2-Center


Multiline
True


BackColor 
Red 


ForeColor
White


Text
50 mph

· Teclea el siguiente código en el procedimiento hsbSpeed_change:

  Private sub hsbSpeed_change()

    txtspeed.Text=str(hsbSpeed.Value)+ “ mph”

  End sub

· Agrega el siguiente código en el procedimiento hsbSpeed_Scroll:

  Private sub hsbSpeed_Scroll()

    hsbSpeed_change

  End sub

· Guarda el proyecto y ejecutalo con F5.

Programa Opciones.

  El programa opciones muestra como puede escribir programas que permitan que el usuario seleccione una opción.

 El programa opciones utiliza el control OptionButton. Para ver cual icono representa este control en el cuadro de herramientas, consulte la figura.
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Private Sub cmdsalir_Click()

End sub
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Tabla de propiedades del formulario frmopciones.

Objeto 
Propiedad 
Valor

Form 
Name 
frmopciones


BackColor 
Rojo


Caption 
Programa Opciones

Command Button
Name
cmdsalir 


Caption 
&Salir 

Check Box
Name 
chksonido


BackColor 
Rojo


Caption
S&onido


Font 
La fuente que desee


ForeColor 
Blanco

Check Box
Name 
chkraton


BackColor 
Rojo


Caption
&Raton


Font 
La fuente que desee


ForeColor 
Blanco

Check Box
Name 
chkcolor


BackColor 
Rojo


Caption
&Color


Font 
La fuente que desee


ForeColor 
Blanco

Option Button
Name
optnivel1


Back Color
Rojo


Caption 
Nivel &1


ForeColor
Blanco


Font
La fuente que desee

Option Button
Name
Optnivel2


Back Color
Rojo


Caption 
Nivel &2


ForeColor
Blanco


Font
La fuente que desee

Option Button
Name
optnivel3


Back Color
Rojo


Caption 
Nivel &3


ForeColor
Blanco


Font
La fuente que desee

Label
Name 
Lblchoice


Aligment 
2-center


BorderStyle 
1-Fixed Single


Font 
La fuente que desee
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· Teclea el siguiente código en el procedimiento cmdsalir_click:

  Private sub cmdsalir_click()

    End

  End sub

· Teclea el código de los siguientes procedimientos:

Private sub chkclor_click()  Private sub chkraton_click()

  Updatelabel                      Updatelabel 

End sub                           End sub

Private sub sonido_click()  Private sub optnivel1_click()

    Updatelabel                   Updatelabel 

End sub                           End sub

Private sub optnivel2_click()  Private sub optnivel3_click()

    Updatelabel                       Updatelabel 

End sub                              End sub

· Haz doble clic en un área libre del formulario.

  Visual Basic responde desplegando la ventana Código (Code).

· Selecciona el comando Agregar procedimiento (Add Procedure) del menú Herramientas (Tools).
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  Visual Basic responde desplegando el cuadro de diálogo correspondiente.

· Agrega el siguiente código en el procedimiento Updatelabel:

Private sub Updatelabel()

  ‘declara variables

  dim info

  dim lfcr

  ‘ sonido

  if chksonido.value=vbchecked then

    info=”sonido: On”

  else

    info=”sonido: Off”

  end if

  ‘ raton

  if chkraton.value=vbchecked then

    info=info+vbCrlF+”raton: ON”

  else

    info=info+vbCrlF+”raton: Off”

  end if

  ‘ color

  if chkcolor.value=vbchecked then

    info=info+vbCrlF+”color: ON”

  else

    info=info+vbCrlF+”color: Off”

  end if

  ‘ nivel 1

  if optnivel1.value=True then

    info=info+vbCrlF+”nivel: 1”

  end if

  ‘ nivel 2

  if optnivel2.value=True then

    info=info+vbCrlF+”nivel: 2”

  end if

  ‘ nivel 3

  if optnivel3.value=True then

    info=info+vbCrlF+”nivel: 3” 

  end if

  lblchoice.caption=info

End sub

· Guarda el proyecto y ejecutalo con F5

Programación de bloques de instrucciones.
  Este tema se enfoca en la programación de bloques de instrucciones en VB. Al igual que cualquier otro lenguaje de programación, VB utiliza bloques de instrucciones, tales como procedimientos, funciones, instrucciones if, bucles do, variables y otros conceptos importantes del lenguaje de programación.

· Sintaxis de la instrucción if

If (condición) then

  Sentencias

Elseif (condición) then

  Sentencias

Else

  Sentencias

End if

· Sintaxis de la instrucción Select Case

Select case (variable)

  Case constante1

    Sentencias

  Case constante2

    Sentencias

End select

· Sintaxis del bucle Do While…Loop

  Do…Loop se utiliza para ejecutar instrucciones hasta que se satisface una determinada condición.

Do while (condición)

   Sentencias

Loop

  A veces se necesitara que el programa ejecute el bucle por lo menos una vez. En este caso se utiliza Do…Loop While.

Do

  Sentencias

Loop While (condición)

· Sintaxis del bucle For..Next

For (variable)= (# o variable) to (# o variable) step (incremento/decremento)

  Sentencias

Next 

· La instrucción Exit for, puede finalizar la ejecución del bucle For…Next

· La instrucción Exit do, puede finalizar la ejecución del bucle Do…Loop

· La instrucción With le permite establecer varias propiedades de un objeto sin tener que teclear su nombre para cada propiedad.

Ejemplo:

With cmdsalir

  .height=300

  .width=900

  .caption=”&Salir”

End with 

Programa Sum.

  El programa Sum permite que el usuario seleccione un número y luego suma todos los enteros desde 1 hasta el número seleccionado. Por ejemplo, si el usuario selecciona el número 5, el programa hace el siguiente cálculo:

  1+2+3+4+5=15

Tabla de propiedades del formulario frmsum.

Objeto
Propiedad 
Valor 

Form 
Name
Frmsum


Caption 
Programa Sum 

Command Button
Name 
Cmdsalir


Caption 
&salir

Text Box
Name 
Txtresult


Alignment 
2-Center


MultiLine 
1-True


Enabled
0-False


Text
Borra el texto

VScrollBar
Name 
Vsbnum


Max 
500


Min 
1


Value 
1

Command Button
Name 
Cmdsum


Caption 
&Suma

Label 
Name 
Lblnum
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Caption 
Número seleccionado: 1

  Estableciste la propiedad Enabled del cuadro de texto txtresult a False. Esto significa que el usuario no será capaz de teclear texto ahí, dedibo a que tu necesitas que el programa actualice la cadena en dicho cuadro y no que el usuario escriba en él.

· Teclea el siguiente código en el procedimiento cmdsalir_click:

Private sub cmdsalir_click()

  End

End sub

· Agrega el siguiente código en los procedimientos indicados:

Private sub cmdsum_click()

  Dim i as integer

  Dim r

  For i=1 to vsbnum.value step 1

    r=r+1;

  next i

  txtresult.text=str(r)

End sub

Private sub vsbnum_change()

  lblnum.caption=”Número selecionado: “ + str(vsbnum.value)

End sub

Private sub vsbnum_scroll()

  vsbnum_change

End sub 

· Graba el proyecto y ejecutalo con F5

El ratón

  La mayoría de los programas Windows® hacen gran uso del ratón. En este tema aprenderá como detectar y usar eventos que suceden en repuesta a los movimientos y clics del ratón y a la combinación de estos últimos y opresiones del teclado. También aprenderá a arrastrar y colocar objetos con dicho ratón.

Programa Mueve.

  El programa mueve ilustra como diseñar programas que permitan que el usuario mueva mediante el ratón objetos en la ventana del rpgrma.

Tabla de propiedades del programa Mueve.

Objeto 
Propiedad 
Valor

Form 
Name
frmmueve


BackColor 
Amarillo


Caption
Programa Mueve

Command Butoon
Name 
cmdsalir


Caption 
&Salir

Option Button
Name 
opttaza


BackColor 
Amarillo 


Caption 
&Taza


Value 
True 

Option Button
Name 
optcarta


BackColor 
Amarillo 


Caption 
&Carta

Option Button
Name 
Optcamp


BackColor 
Amarillo 


Caption 
&Campana

Image 
Name 
imgtaza


Picture 
Cup.bmp 

Image 
Name 
imgtcarta


Picture 
Club.bmp 

Image 
Name 
imgcamp


Picture 
Bell.bmp 

· Cuando ponga los controles en el formulario establezca su propiedad Font al tipo de letra que guste.
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El directorio de las imágenes debe ser c:\archivos de p..\microsoft visual…\graphics\bitmaps\assorted.

· Agrega el siguiente código en el procedimiento frmmueve_mousedown:

Private sub frmmueve_mousedown(button as integer,_

                                                   Shift as integer,_

                                                   X as single,_ 

                                                   Y as single)

If optcamp.value=true then

  Imgcamp.move x,y

Elseif optcarta.value=true then

  Imgcarta.move x,y

Else

  Imgtaza.move x,y

End if

· Teclea en cmdsalir_click:

Private cmdsalir_click()

   End

End sub

Programa Dibuja

  Este programa ilustra como un programa puede usar eventos del ratón para implementar un programa de dibujo.

Tabla de propiedades del formulario frmdibuja

Objeto
Propiedad 
Valor 

Form
Name 
frmdibuja


Caption 
Programa dibuja

Command Button
Name 
cmdsalir


caption
&Salir

· Agrega el siguiente código

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

  frmdibuja.CurrentX = X

  frmdibuja.CurrentY = Y

End Sub

Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

  If Button = vbLeftButton Then

    Line (frmdibuja.CurrentX, frmdibuja.CurrentY)-(X, Y), QBColor(0)

  End If

End Sub

Programa Botones

Tabla de propiedades del formulario frmbotones

Objeto 
Propiedad
Valor

Form 
Name 
frmbotones


Caption 
Programa botones


BackColor 
Blanco 

Command Button
Name
cmdsalir


Caption 
&Salir

Text Box
Name 
txtresult


Alignment 
2-Center


Multiline 
True 


Enabled 
o-False


Text 
Borra texto

Label 
Name 
lblinst


Caption 
Presiona un botón del ratón


Alignment 
2-Center


BackColor 
Blanco 

Image 
Name 
imgraton


Picture 
Mouse04.ico

· Teclea los siguientes procedimientos:

Private sub form_mousedown(button as integer,_

                                           Shift as integer,_

                                           X as single,_

                                           Y as single)

  If button=vbleftbutton then

    Txtresult.text=” presionaste el botón izq.”

  Elseif button=vbrightbutton then

    Txtresult.text=“ presionaste el botón der.”

  Elseif button=vbmiddlebutton then

    Txtresult.text=” presionaste el botón cen.”

  End if

End sub

Private sub form_mousedown(button as integer,_

                                           Shift as integer,_

                                           X as single,_

                                           Y as single)

  Txtresult.text=” “

End sub
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