Segunda sesión

  En esta sesión verá como implementar menús, a obtener información mediante los cuadros de diálogos, como utilizar los controles gráficos tales como líneas y círculos, además aprovechara los métodos gráficos de Visual Basic.

Menús

  Este tema se enfoca en la incorporación de menús a los programas. Aprenderá a diseñar los menús y agregarles código.

Programa Colores
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  El programa Colores permitirá elegir un color de un menú y dibujar la ventana del programa con el color seleccionado. El programa también permite seleccionar el tamaño de la ventana.

    Tabla de propiedades del programa Colores

Objeto 
Propiedad
Valor 

Form 
Name
Frmcolor 


BackColor 
Blanco


Caption
Programa Colores

Menú 
Name 
Caption


mnucolor
&Colores


mnuscolor
…S&elecciona color


mnurojo
……&Rojo


mnuazul
……&Azul


mnublanco
……&Blanco


mnusalir
S&alir


mnutam
&Tamaño


mnupeque
…&Pequeño


mnugrande
…&Grande
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· Teclea el siguiente código en el procedimiento form_load():

Private sub form_load()

  ‘debido a que inicialmente la ventana es blanca, se desactiva 

  ‘el elemento Blanco

  mnublanco.enabled=false

  ‘debido a que inicialmente la ventana es pequeña, se desactiva 

  ‘el elemento Pequeño

  mnupeque.enabled=false 

End sub

· Agrega  el siguiente código a los menús. 

Private sub mnurojo_click() 

  ‘establece el color del formulario en rojo  

  frmcolor.BackColor=QBColor(4)

  ‘desactiva el elemento Rojo

  mnurojo.enabled=false

  ‘activa los elementos Azul y Blanco

  mnuazul.enabled=true

  mnublanco.enabled=true 

End sub 

Private sub mnuazul_click() 

  frmcolor.BackColor=QBColor(1)

  mnurazul.enabled=false

  mnurojo.enabled=true

  mnublanco.enabled=true 

End sub 

Private sub mnublanco_click() 

  frmcolor.BackColor=QBColor(15)

  mnurblanco.enabled=false

  mnurojo.enabled=true

  mnuazul.enabled=true 

End sub 

Private sub mnupeque_click() 

  ‘cambia a pequeño el tamaño del formulario

  frmcolor.windowstate=0

  mnupeque.enabled=false

  mnugrande.enabled=true

End sub 

Private sub mnugrande_click() 

  frmcolor.windowstate=0

  mnupeque.enabled=true

  mnugrande.enabled=false

End sub 

Private sub mnusalir() 

  End  

End sub 

· Guarda el proyecto y ejecútalo con F5

Programa inserta
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  Ahora escribirá un programa que ilustra cómo pueden añadirse o eliminarse elementos de un menú en tiempo de ejecución.

Tabla de propiedades del formulario frminserta.

Objeto
Propiedad
Valor

Form 
Name 
Frminserta


Caption 
Programa Insertar


BackColor
White


&Insertar
Mnugrow


…&Agregar  
Mnuadd


…&Remover
Mnuremove


…&Salir
mnusalir


…-
mnuitems

· Teclee el sig. Código en la sección de declaraciónes generales del formulario.

‘ todas las variables DEBEN declararse

option explicit

‘declara la variable glastelement

dim glastelement as integer

· Teclee el siguiente código en el procedimiento form_load.

Private sub form_load()

  ‘inicialmente el ultimo elemento de la matriz mnuitems es 0.

  glastelement=0

  ‘inicialmente no esta agregado ningun elemto al menu inserta

  ‘por lo tanto, se desactiva la opcion Remover

  mnuremove.Enabled=False

End sub

· Teclee el siguiente código en el procedimiento mnuadd_click()

Private sub mnuadd_click()

  ‘incremente la variable glastelement

  glastelement=glastelement+1

  ‘agrega un nuevo elemento a la matriz mnuitems

  load mnuitems(glastelement)

  ‘asigna un titulo al elemento que se acaba de agregar

  mnuitems(glastelement).caption=”Item” & str(glastelement)

  ‘debido a que se acaba de agregar un elemento a la matriz mnuitems

  ‘debe ser activada la opcion remove.

  Mnuremove.Enabled=true

End sub

· Teclee el siguiente código en el procedimiento mnuremove_click()

Private sub mnuremove_click()

  ‘elimina el ultimo elemento de la matriz mnuitems

  unload mnuitems(glastelement)

  ‘decrementa la variable glastelement

  glastelement=glastelement-1

  ‘si solo queda el elemento 0 en la matriz se desactiva 

  ‘el elemento de menú remover

  if glastelement=0 then

     mnuremove.Enabled=0

  end if

End sub

Cuadros de diálogo
  En esta parte se muestra cómo incorporar cuadros de diálogo a los programas. Los cuadros de diálogo se utilizan para desplegar y obtener información del usuario. En VB hay tres tipos: predefinidos, personalizados y comunes.

Cuadros de diálogo predefinidos

  Como su nombre lo indica, los cuadros de diálogo predefinidos son intrinsecos de VB. Para desplegar uno de estos se utiliza una instrucción de VB con parámetros que especifican cómo y opcionalmente, donde debe aparecer el cuadro de dialogo.

Programa Mensajes

  Puede utilizar tanto la instrucción MsgBox como la función homónima para desplegar mensajes al usuario y obtener la confirmación del usuario a alguna acción. El programa mensajes muestra cómo se utilizan estas instrucciones en un programa.
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Tabla de propiedades del formulario frmmensajes

Objeto 
Propiedad 
Valor

Form
Name
frmmensajes


Caption
Programa Mensajes

Command Button
Name
cmdmessage


Caption 
&Mensaje

Command Button
Name 
cmdsalir


Caption 
&Salir

· Teclee en siguiente código

Option explicit

Private sub cmdmessage_click()

  Dim m as string

  Dim b as integer

  Dim t as string

  ‘mensaje del cuadro de diálogo

  m=”Este es un ejemplo de Mensaje”

  ‘el cuadro de diálogo debe tener un botón Aceptar y un 

  ‘icono de exclamación

  b=vbOkOnly+vbExclamation

  ‘titulo del cuadro de diálogo

  t=”demostracion de un cuadro de diálogo”

  MsgBox m,b,t

End sub

Private sub cmdsalir_click

  Dim m2 as string

  Dim b2 as integer

  Dim t2 as string

  Dim re as integer

  m2=”seguro de que deseas salir?”

  ‘el cuadro de diálogo debe tener botones Si y No

  ‘y un icono de interrogación

  b2=vbYesNo+vbQuestion

  t2=”Programa Mensajes”

  re=MsbBox(m2,b2,t2)

  if re=vbYes then

     End

  End if

End sub

Tabla de constantes de botones

Nombre de constante
valor
Botones desplegados

vbOKOnly
0
Aceptar(Ok)

vbOKCancel
1
Aceptar, Cancelar(Cancel)

vbAbortRetryIgnore
2
Anular(Abort), Reintentar(Rety) e Ignorar

vbYesNoCancel
3
Si(Yes), No, Cancelar

vbYesNo
4
Si, No

vbRetryCancel
5
Reintentar, Cancelar

Tabla de constantes de iconos

Nombre de constante
Valor
Icono desplegado

vbCritical
16
Icono de parada critica (¡Alto!)

vbQuestion
32
Icono de consulta de advertencia

vbExclamation
48
Icono de mensaje de advertencia

vbInformation
64
Icono de mensaje de información

Programa diálogos

  El programa diálogos ilustra cómo puede utilizar la función MsgBox() para desplegar diversos botones en cuadros de diálogo y cómo puede usr al valor regresado para determinar en cual botón se hizo clic.

[image: image5.png]Programa Didlogos





Tabla de propiedades del formulario frmdialogos

Objeto 
Propiedad
Valor

Form 
Name 
Frmdialogs


BackColor 
White


Caption 
Programa diálogos

Menú 
Caption 
Name 


&Diálogos
mnudialogs


…&OK-Cancelar
mnuokcancel


…&Anular-Reintenter-Ign.
mnuabortretryignore


…&Si-No-Cancel
mnuyesnocancel


…Si-&No
mnuyesno


…&Reintentar-Cancelar
mnuretrycancel


…-
Mnusep1


…Sa&lir
mnusalir

· Teclee el siguiente código.

‘todas las variables DEBEN declararse

option explicit

dim dtp   as integer

dim dtl    as string

dim dmg as string

dim re    as integer

Private sub mnuabortretryignore_click() ‘anular-reintentar-ignorar

  dtp=vbAbortRetryIgnore + vbExclamation

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”este es un ejemplo”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  select case re

     case vbAbort

        msgbox ”Anular”

     case vbRetry

        msgbox “Reintentar”

     case vbIgnore

        msgbox “Ignorar”

  end select

End sub

Private sub mnusalir_click ‘salir

  dtp=vbYesNo + vbCritical

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”deseas salir”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  if re=vbYes then

    end

  end if

End sub

Private sub mnuokcancel_click() ‘aceptar-cancelar

  dtp=vbOkcancel + vbExclamation

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”este es un ejemplo”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  if re=vbOk then

    msgbox “Ok botón”

  else

    msgbox “Cancel Boton”

  end if

End sub

Private sub mnuretrycancel_click() ‘reintentar-cancelar

  dtp=vbRetryIgnore + vbExclamation

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”este es un ejemplo”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  if re=vbRetry then

    msgbox “Retry botón”

  else

    msgbox “Cancel botón”

  end if

End sub

Private sub mnuyesno_click() ‘si-no

  dtp=vbYesNo + vbQuestion

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”este es un ejemplo”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  if re=vbYes then

    msgbox “Yes botón”

  else

    msgbox “No botón”

  end fi

End sub

Private sub mnuyesnocancel_click() ‘si-no-cancelar

  dtp=vbYesNoCancel + vbExclamation

  dtl=”demostracion de MsgBox”

  dmg=”este es un ejemplo”

  re=MsgBox(dmg,dtp,dtl)

  select case re

     case vbYes

        msgbox “Yes botón”

     case vbNo

        msgbox “No botón”

     case vbCancel

        msgbox “Calcel botón”

  end select

End sub

· Graba y ejecuta tu programa

Tabla anexa, uso del InputBox

Objeto 
Propiedad 
Valor

Menú
Caption
Name


…Get &Cadena
mnugetstring


…Get &Numero
mnugetnumber


…Get &Fecha
mnugetdate


…-
mnusep3

· Teclee el siguiente código

Private sub mnugetstring_click()

  Dim usinput

  ‘obtiene una cadena del usuario

  usinput=InputBox(“Escribe algo:”, “InputBox Demo”)

  ‘si el usuario no tecleo nada o si oprimio Cancelar

  if usinput=” ” then

    MsgBox “cancelarte el inputbox”

    exit sub

  end if

  MsgBox “Escribiste” & usinput

End sub

Private sub mnugetnumber_click()

  Dim usinput

  ‘obtiene una cadena del usuario

  usinput=InputBox(“Escribe un numero:”, “InputBox Demo”)

  ‘si el usuario no tecleo nada o si oprimio Cancelar

  if usinput=” ” then

    exit sub

  end if

  ‘si el usuario no tecleo un numero se sale

  if not isnumeric(userinput) then

    MsgBox “numero invalido”

    exit sub

  end if

  MsgBox “Escribiste un numero:” & usinput

End sub

Private sub mnugetstring_click()

  Dim usinput, dia, msg

  ‘obtiene una cadena del usuario

  usinput=InputBox(“Escribe algo:”, “InputBox Demo”)

  ‘si el usuario no tecleo nada o si oprimio Cancelar

  if usinput=” ” then

    exit sub

  end if

  if not isdate(usinput) then

    exit sub

  end if

  dia=format(usinput, “dddd”) ‘calcula el dia de la semana

  msg=”es una fehca” & usinput

  msg=msg+ “dia de la semana:” & dia

  MsgBox msg

End sub

Controles gráficos

  Una de las ventajas del uso de VB es que permite crear fácilmente programas que incluyen gráficos. En VB se pueden desplegar objetos gráficos tales como líneas, círculos, archivos de mapa de bits. 
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Programa línea

Tabla de propiedades del formulario frmline.

Objeto 
Propiedad 
Valor

Form 
Name
Frmline


BackColor 
White 


Caption 
Programa linea 

Command button
Name
Cmdexit


Caption 
&Salir

Command button
Name 
Cmdstart 


Caption 
&Inicio

Line
Name 
LinLine 


X1
2760


X2
3960


Y1
1800


Y2
2280

· Teclee el siguiente código

Private sub cmdexit_click()

  End sub

End sub

Private sub cmdstart_click()

  ‘establece los puntos incial y final del control line a valores aleatorios

  linLine.X1=int(frmline.width*rnd)

  linLine.Y1=int(frmline.height.*rnd)

  linLine.X2=int(frmline.width*rnd)

  linLine.Y2=int(frmline.height.*rnd)

End sub

· Graba y ejecuta tu programa.

Programa Shape

  El control shape se utiliza para mostrar varias figuras: rectángulos, cuadrado, rectángulo de esquinas redondeadas, cuadrado de esquinas redondeadas, círculo u óvalo.  El programa shape ilustra cómo desplegar estas figuras.
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Tabla de propiedades del programa shape

Objeto 
Propiedad 
Valor

Form 
Name 
Frmshape


Caption 
Programa Shape

Hrizontal Scroll Bar
Name 
HsbWidth


Max 
10


Min 
1


Value 
1

Command Button
Name 
Cmdrndrect


Caption 
Rectangulo redondeado

Command Button
Name 
Cmdrndsqr


Caption 
Cuadrado redondeado

Command Button
Name 
Cmdcircle


Caption 
Circulo

Command Button
Name 
Cmdoval


Caption 
Ovalo 

Command Button
Name 
Cmdsquare


Caption 
Cuadrado

Command Buttom
Name 
Cmdrectangle


Caption 
Rectangulo

Command Button
Name 
Cmdexit


Caption 
&Salir

Label 
Name 
Lblinfo


Caption 
Cambia Width

Shape
Name 
Shpallshapes

· Teclee el siguiente código

‘todas la variables deben declararse.

Option Explicit

Private sub cmdexit_click()

  End sub

End sub

Private sub cmdrectangle_click()

  ‘rectangulo (vbShapeRectangle)

  shpallshapes.shape=vbShapeRectangle

End sub

Private sub cmdsquare_click()

  ‘cuadrado (vbShapeSquare)

  shpallshapes.shape=vbShapeSquare

End sub

Private sub cmdoval_click()

  ‘ovalo (vbShapeOval)

  shpallshapes.shape=vbShapeSquare

End sub

Private sub cmdcircle_click()

  ‘circulo (vbShapeCircle)

  shpallshapes.shape=vbShapeCircle

Edn sub

Private sub cmdrndrect_click()

  ‘rectangulo redondeado (vbShapeRoundeRectangle)

  shpallshapes.shape=vbShapeRoundeRectangle

End sub

Private sub cmdrndsqr_click()

  ‘cuadrado redondeado (vbShapeRoundeSquare)

  Shpallshapes.shape=vbShapeRoundeSquare)

End sub

Private sub hsbwidth_change()

  ‘dime lo que hace

  shpallshapes.borderwidth=hsbwidth.value

End sub

Private sub hsbwidth_scroll()

  ‘dime lo que hace

  shpallshapes.borderwidth=hsbwidth.value

End sub

· Graba y ejecuta tu programa

Programa MoveEye

  Puede mover un control, en tiempo de ejecución, ya sea cambiando sus propiedades Left y Top o mediante el método Move.
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Tabla de propiedades del programa MoveEye

Objeto 
Propiedad 
Valor 

Form 
Name 
Frmmoveeye


BackColor 
Gray


Caption
Programa MoveEye

Command Button
Name 
Cmdmove


caption
Mueve

Command Button
Name 
Cmdexit 


Caption 
&Salir

Image
Name 
Imgeye


Picture
Eye.ico


Stretch 
True 

Private sub cmdexit_click()

  End 

End sub

Private sub cmdmove_click()

  Dim contador as integer

  For contador=1 to 100 step 1

    ‘eleva la propiead Top de la imagen 20 twips hacia arriba

    imgeye.top=imgeye.top-20

    ‘desplaza la propiedad letf de la imagen 20 twips de la izq.

    Imgeye.letf=imgeye.letf-20

  Next contador

End sub

· Graba y ejecuta tu programa

Programa Puntos
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  Este programa dibuja puntos en posiciones aleatorias de un formulario, ilustra cómo dibujar puntos mediante el método Pset.

Tabla de propiedades del formulario frmpoints

Objeto 
Propiedad 
Valor 

Form
Name
Formpoints


BackColor
White


Caption 
Programa Puntos

Timer
Name 
Tmrtimer


Interval 
60


Enabled 
True 

Menu 
Caption
Name


&Archivo
Mnufile


…&Salir
Mnuexit


&Graficos
Mnugraphics


…&Dibuja Puntos
Mnudrawpoints


…&Limpiar Ventana
Mnuclear

· Teclee el siguiente código

‘todas las variables deben declararse.

Option explicit

Dim dp as integer

Priveta sub form_load()

  dp=0

End sub

Private sub mnuclear_click()

  dp=0

  frmpoinst.cls

End sub

Private sub mnudrawpoinst_click()

  dp=1

End sub

Private sub mnuexit_click()

  End 

End sub

Private sub tmrtimer_timer()

  Dim r as integer, g as integer, b as integer

  Dim x as integer, y as integer

  Dim contador as integer

  If dp=1 then

    For contador=1 to 100

      ‘obtiene un color aleatorio

      r=rnd*255

      g=rnd*255

      b=rnd*255

      ‘coordenadas aleatorias

      x=rnd*frmpoints.scalewidth

      y=rnd*frmpoints.scaleheight

      ‘dibuja el punto

      frmpoints.Pset (x,y), rgb(r,g,b)

   next

 end if

End sub

· Grabar y ejecuta tu programa

· [image: image10.png]= -[ofx]

D
R |




Realiza un programa que ilustre cómo dibujar elipses con diferentes radios y aspectos.

· Que puedes necesitar:

· Para calcular el centro del formulario
  Variable=form.ScaleWidth/2

  Variable=form.ScaleHeight/2

· Para activa el dibujo en el formulario
  Form.DrawWidth=2

· Sintaxis para dibujar la elipse
  Form.Circle (variable,variable), radio*10, RGB(255,0,0), , ,aspecto/10
· 2 Horizontal Scroll Bar

· Propiedades

  max=100

  min=1

  value=1

· Command Button

· 3 Label’s

