INSTITUTO METROPOLITANO DE EDUCACION
PROGRAMACION DE COMPUTADORES
GUIA #1 DE VISUAL FOXPRO
DOCENTE: MAURICIO CANO

REPASO MANEJO BASICO DE TABLAS

d La empresa Indituto Metropolitano de Educacion, requiere @ disefio de una base de datos que le
permita dmacenar la sguiente informacion:

Maestro de Programas: programas de estudio

Maestro de asignaturas: asignaturas de estudio.

Hojas de vida de los estudiantes: informacion bésica de |os estudiantes.
Informacion de matricula: informacion de matricula semestral.

E O NN o

Se requiere disefiar la estructura de las 4 tablas tal y como se indica a continuacion:

1. Maestro de Programas 2. Maestro de Asignaturas
Nombre Campo | Tipo de datos | Ancho Nombre Campo | Tipo de datos | Ancho
Codigo Caracter 2 Codigo Caracter 10
Nombre Carécter 50 Nombre Caracter 50
Programa Caracter 2
Campo clave ascendente: Codigo
Campo clave ascendente: Codigo
3. Hojasdevida _
Nombre Campo| Tipo de datos | Ancho 4. Matricula ,
Codigo Caracter 10 Nombre Campo | Ti po de datos | Ancho
Nombre Carécter 50 Codigo Caracter 10
Apdlidos Caracter 50 Fecha Fecha 8
Programa Carécter 2 Nivel Cargcter 2
TdResdendia | Caracter 20 Jornada Caracter 1
DirResdendia | Caracter 40 Edado Caracter 1
FechaNacimto | Fecha 8 Observacion Memo 10
Campo dlave ascendente: Codigo Campo clave ascendente: Codigo

b) Genere los campos claves indicados en cada estructura.

C) Introduzca informacion dentro de cada taba. Minimo cinco regidros por tabla. Trate de que la
informacion sea cefiida alaredidad.

d) Genere los formularios para automatizar procesos con las 4 tablas.

€) Genere cuatro consultas. Una para cada tabla.

f) Ejecute los comandos de la hoja Resumen de Comandos dados por € docente. Abra manudmente las
tablas y gecute los comandos. Esto con € objetivo de memorizar érdenes que durante las tareas de
programacion, se hace muy comuin su uso.

Nota: La programacion es un arte que se logra mediante la practica. La memoria juega un papel
importante a la hora de escribir cddigo de programas. Una de las ventajas de los nuevos lenguajes
Visuales, es e de esconder un poco €l codigo, pero eso no significa que no sea necesario aprender un
poco de las Ordenes que caracterizan a cada lenguaje.
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REPASO COMANDOS DEL FOXPRO

COMANDOS PARA MANIPULAR TABLAS

CREATE <Tabla> Crear unatabla

USE <Tabla> Abrir unatabla
USE <Tabla> ALIAS Abreunatablay sdlecciona e areade trabgo en lacua se desea
<Alias> trabgar.
USE Cierracudquier tablaabiertaen € area de trabgjo activa
MODIFY STRUCTURE Modificar laestructura de latabla abierta.

CLOSE ALL Cerar todos los ficheros abiertos en € sistema FoxPro.
SELECT <N> Sdecciona€d aeaN detrabagjo

COMANDOS PARA MANIPULAR REGISTROS

APPEND Agregar registros alatablaabierta
APPEND BLANK Agregar un registro en blanco alatabla abierta
SCATTER MEMVAR Llevar d regidtro activo aun arreglo de memoria
GATHER MEMVAR Llevar un arreglo de memoriad registro activo
DELETE Borrar d registro activo
DELETE ALL Borrar todos los registros de |la tabla abierta
DELETE ALL FOR Borrar todos los registros que cumplan con la condicion.
<Condicién>
RECALL Recuperar o retirar lamarca de borrado |6gica de un registro
RECALL ALL Recuperar todos los registros con la marca de borrado 16gica.
RECALL ALL FOR Recuperar todos los registros que cumplan con la condicion.
<Condicion>

COMANDOS PARA MOVERSE ENTRE REGISTROS

GO TOP Ir d primer regigtro de latabla abierta
GO BOTTOM Ir d ultimo regigro de latabla abierta.
SKIP +<N> Mueve € puntero de los registros +N posiciones (Avanzar)
SKIP -<N> Mueved puntero delos registros—N posiciones (Retroceder)

COMANDOS PARA TRABAJAR iNDICES COMPUESTOS

USE <Tabla> ORDER Abrelatablaindicaday sdeccionad <indice> como dasificacion de
TAG <indice> losregistros, lo indicado por indice.
SET ORDER TO TAG Seleccionad indice como orden paralos registros.
<Indice>
SET ORDER TO Cierracuaquier fichero indice activado para unatabla
SEEK <Expreson> Buscaun dato en un campo clave.
FOUND() Funcién utilizada para verificar € éxito de una bisqueda.
INDEX ON <Campo Genera un fichero indice compuesto basado en € campo clavey utiliza
Clave> TAG <Nombre como filtrado de datos la <Condicion> especificada
Tag> FOR <Condicién>
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CONSULTASCOMPLEMENTO DE LASCLASES
Un programador debe consumir y devorar gran cantidad de documentacion. En una clase esimposible
darle todas | as técnicas disponibles a un estudiante. El estudiante debe poner mucho de su partey
documentarse acerca de |os temas vistos en clase. Se plantean las Siguientes consultas para que
gpoyemos como estudiante, una buenalabor por parte del docente.

Investigar los comandos SET

Investigar las funciones SY ()

Que son las éreas de trabgjo? Cuales son |as ordenes bési cas para manipular areas de trabgjo? Como
se gplican dentro de la programacion de Visud FoxPro?

La Programacion orientada a objetos en € Visua Foxpro. Como funciona? Que son las clases?
Como se programan las Clases? Que es la clase wizstyle?

Que es d lengugie SQL? Cuaes son las ordenes bésicas del lengugie SQL? Como se aplican dentro
del FoxPro?
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COMPLEMENTO GUIA DE CLASES#1
LASAREAS DE TRABAJO

Cuando una aplicacion requiere més de una tabla para poder funcionar, se hace necesario d trabgar las
areas de trabgo. Aunque es bien sabido, con las recientes versones del Visud Foxpro y su maravilloso
entorno de programacion, se hace innecesaria utilizar las 6rdenes que permiten controlar las &eas de
trabgjo. El mismo entorno y egtilo de programacion dd Visud Foxpro ocultan d funcionamiento de las
areas de trabgjo y dgan todo € control alaopcién “entorno de datos”.

Sin embargo, es muy Util & conocer |os comandos que permiten € mango de las areas de trabgjo.
a. USE/ALIAS

Permite dbrir una tabla y adgnar un disa o nombre interno para referencias subsecuentes.
Muchos disefios de aplicaciones requieren de largos y complgos nombres en las tablas. El
adgnar un dias resulta Util a la hora de hacer referencia en forma fé&cil dentro del codigo de la
aplicacion.

Sintaxis: USE <Tabla> ORDER TAG <Orden> ALIAS<Id Alias>

El 1d Alias es un nombre corto para hacer referencia a la tabla en Ordenes subsecuentes a su
gecucion. S no e utiliza la opcion ALIAS, d dstema asgnara automdicamente como dias €
mismo nombre de latabla

Ver d gemplo siguiente para comprender € uso de esta orden.
b. SELECT n

Activa d é&ea de trabgo indicada por la n. Un &ea de trabgo es un espacio asignado en
memoria para la tabla que se abra inmediatamente después de gecutada la orden. FoxPro tiene
gran capacidad para adgnar &ess, as que S la aplicacion requiere de muchas tablas
smultaneamente abiertas en memoria, no vamas a tener ninguin problema.

Para desgnar € é&ea de trabgo podemos utilizar nimero dd 1 hasta donde lleguemos en
cantidad de tablas. O podemos utilizar letras para hacer referencias a las areas, iniciando por la
letra A. Existe un identificador especid para nombrar &eas 'y es € cero (0). Este identificador le
indica d FoxPro que utilice € area maxima disponible para éreas de trabgo. Edta referencia es
bagtante Util para utilizar en rutinas subsecuentes y digtantes de la rutina inicid cuando s
abrieron todas |as tablas requeridas.

Una vez se sdecciona @ &rea de trabgo y se dore una tabla, para hacer referencia a la tabla,
basta con aplicar laorden SELECT acompafiada del &rea programada.
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Andicemos @ dguiente codigo:

1 |SELECT1 Activar d &dealo A
USE PROGRAMAS ORDER TAG CODIGO ALIASPROG Abrir la tabla programas 'y utilizar
como dias PROG.
2 | SELECT 2 Activar € area2 o B.

USE ASIGNA ORDER TAG Abrir latabla ASIGNA. El adias automéaticamente de esta
CODIGO tablaes ASIGNA, & mismo nombre de latabla

3 |SELECTC Activar el &ea3 0 C.
USE MATRIC ORDER TAG CODIGO Abrir la tabla MATRIC. El dias autométicamente de
estatablaes MATRIC, & mismo nombre de latabla.

4 | SELECT PROG Sedlecciona y activa @ aea 1. Se utiliza d mismo alias
asignado alatabla
DELE ALL Borratodos los registros de la tabla PROGRAMAS
5 |SELECTB Seleccionay activad érea 2.
LIST Listael contenido de latabla ASIGNA.
6 |SELECT3 Seleccionay activad area 3.
BROWSE Ejecuta la ventana Examinar en latabla MATRIC.

S gecutamos la orden:

SELECT O
USE PROFESOR ORDER TAG CODIGO ALIAS PROFE

Se utilizaria como &rea de trabgjo la 4 o D. Como dlias asignado a la tabla, quedaria PROFE. El

comando SELECT 0 es muy (til cuando se desea abrir una tabla de forma tempord, para luego
volver a la tabla que estaba abierta cuando se invoco. Por gemplo, la sguiente seccion de
codigo, guarda en una vaidble € &ea sdeccionada, abre una tabla en d &ea maxima
digponible, examinar lainformacion, lacierray regresad aeainicid de trabgo.

mAlias=diaq)
mHilter = filter()

SELECT O

USE NOTAS ORDER TAG CODIGO
BROWSE

USE

SELECT mAlias
SET FILTERTOFILTER

Nota: Para cerrar todas las tablas abiertas, puede utilizar CLOSE ALL. S solo desea carrar la
tabla de un area en especid, utilice la orden USE. Por gemplo, de acuerdo a codigo mostrado
hace unos momentos, S desea cerrar latabla ASIGNA gecute las siguientes ordenes.

SELE?2
USE

Ingtituto Metropolitano de Educacion — 512 44 40



INSTITUTO METROPOLITANO DE EDUCACION
PROGRAMACION DE COMPUTADORES
GUIA #2 DE VISUAL FOXPRO
DOCENTE: MAURICIO CANO

EL ACCESO A UNA APLICACION

Lo norma en cuaquier aplicacion, es que una vez se carguen en e computador, nos reciban con una pantdla de
acceso, olicitdndonos datos de identificacion tales como Cddigo de la Compafiia, Nombre de Usuario y
Contrasefia del Usuario. Es por esta razén, que se plantea como primer tema de clases, € disefiar una pantdla que
permita controlar & acceso de los usuarios e internamente, ensefiarle al sistema en que lugar del computador reside
lainformacion.

En eda pantdla se manga internamente variables plblicas que se utilizaran en cuanto formulario se disefie dentro
de la gplicacion. La variable piblica _CodCia induye & codigo de la compafiia ingresada, _NomCia € nombre de
la empresa (usada en los reportes), DirCia es d directorio de datos de la compafiia, _CodUsua es d cddigo dd
usuario conectado d sistema. En la guia de clases #3 gparece un tip de programacion que permite agilizar € disefio
de aplicaciones que dependan de variables de configuracion tal como las anteriores.

wAccezo al Sistema Hi=] E3 | i I’ij@
2. mUsuaio
Compafiia; 3 mClave
Usuario: 4 btnAcepta'
5: btnCancdar
Clave de Acceso:
BtnAceptar.click seek _CodUsua
if found()
*verificar informacion entrada por d usuario *verificar da\{e _
Hect das mclave = dltrim( thi Sform.mclavevaue)
_CodCia= altrim( thisformmCodigo.value) if alltrim (usuerios dave)=mclave
seek _CodCia *dgar entrar
if found() wait window" Puede entrar & Sistema’ nowait
*verificar existenciatablade usuarios release thisform
mTabla = altrim( ciasdirectorio) +"usuarios.dbf" dse
if Ifile( mtabla) wait window "Clave Incorrectd’ nowait
wait window"No existen Usuarios' nowait endif
release thisform dse
cancd *Nno existe usuario
endif wait window "Usuario no Existe’ nowait
endif
* gbrir tabla de usuarios dela ciaentrada dse
«e? wait window" Compariia no Existe’ nowait
use &mTabla order tag codigo endif

_CodUsua = dltrim (thisform.mUsuario.vaue)
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Formulario.lnit BtnCancdar.Click
set echo off
st talk off doseal

Set date to mdy release thisform
*enrutar a directorio base de la aplicacion
st default to c\classfox

public _CodCia,_NomCia,_DirCia, _CodU sua
_CodCia =space( 2)

_NomCia = space( 50)

_DirCia = gpace( 100)

_CodUsua = space( 10)

*tabla de las compafiias
select 1
Use cias order tag codigo

NOTA: La técnica empleada para esta pantala, es la de disefiar gplicaciones independientes de los datos.
Muchos programdores “amarran” sus agplicaciones a las bases de datos. Los Sstemas tienden a crecer dia
a dia, puede que inicidmente disefiemos una agplicacion con directorio de dmacenamiento locd (en el
mismo disco duro), y cuando menes lo pensamos, se nos hace la peticion de que se requiere dmacenar las
bases de datos en un servidor (ago norma en una empresa).

Debemos disefiar gplicaciones que reconozcan @ origen de los datos y que internamente en una sencilla
operacion, sedirijan d dtio delosdatosy los utilicen en forma trangparente parad usuario.

La rutina planteada, permite que d dtema tome la informacion de inddacion de los datos de la tabla de
configuracion empresa (cias.dbf), capture € campo directorio y se “enrute” hacia ese dtio para leer los
datos de los usuarios.

Observe que en la pate en donde se permite d acceso d dstema, no existe alin una indruccion que
continte la gecucion normd de la aplicacion. Edta sera explicado en otra guia de clases. Por d momento
lo importante es captar la forma en que se debe disefiar una gplicacion inteligente, con cgpacidad de hdlar
e origen de sus datos, bien sea que etén en @ mismo disco duro, o en otro lugar (Servidor 0 estacion) en
unared locd.

RETO DE PROGRAMACION

Trate de mgorar eta rutina colocando controles que le permitan d usuario gecutar solo tres intentos de
acceder d sgema
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COMPLEMENTO A LA GUIA #2

LA BUSQUEDA DE INFORMACION EN TABLASINDEXADAS

La busquech de informacidon permite tener mayor control sobre los datos dmacenados en las tablas. Para
poder buscar informacion, es importante saber manipular las Ordenes de indexados, activecion de indices,
ordenes de busqueda y funciones para @ chequeo de la efedividad de las bisguedas. FoxPro trae muchas

Ordenes auficientes para que nuedtras agplicaciones tengan control de la informacion cdlave de nuestres
tablas.

USE Tabla ORDER TAG NombreTag

Abre la tabla indicada y activa como indice € especificado por NombreTag. El éxito de gecucion de
esta orden requiere que latabla haya sdo previamente indexada

Por gemplo, edta indruccion abre la tabla PROGRAMA y activa CODIGO como orden de la tabla
Ahora, podremos ligar la informacion de la tabla dedficada por ete campo o podremos gecutar
blsquedas de datos basado en este campo clave.

USE PROGRAMA ORDER TAG CODIGO

SET ORDER TO TAG NombreTag

Permite activar € campo indice indicado por NombreTag. Por gemplo, la sguiente orden dore la
tabla PROGRAMA en una ingruccion aparte, luego gecuta SET ORDER TO TAG para edtablecer
campo clave autilizar parad ordenado de los datos o g ecucion de busquedas:

USE PROGRAMA
SET ORDER TO TAG CODIGO

En ede cax, es mgor utilizar una linea para abrir la tabla y smultaneamente asignar € campo de
ordenamiento. Esta orden resulta muy Util, cuando se necesita edtablecer un orden para la tabla, sn
necesidad de volverlaa abrir.

Por gemplo, dorimos la tabla PROGRAMA e inmediatamente asignamos la dasficacion de los datos.

USE PROGRAMA ORDER TAG CODIGO

S gecutamos la dguiente orden, se ligaria la informacion cdadficada por € la entrada clave
CODIGO.

LIST

Ahora, activaremos otro campo de ordenamiento y gecutaremos nuevamente LIST. Eda vez s liga
lainformacion dasficada por € campo NOMBRE.

SET ORDER TO TAG NOMBRE
LIST
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INDEX ON Explndice TAG NombreTag FOR |DELETED()

Eda orden permite generar una entrada especid de indice compuesto, clasificando la informacion por
la expreson de indice Explndice EL nombre de la entrada seria d indicado por NombreTag La
cdausula FOR permite establecer un filtro para los datos clasficados En este caso, se utiliza como
filtrado de datos, a todos los registros que no se hdlan borrado de la tabla Acostimbrese a utilizar
eda dausula en cuanto indexado condruya Eda ingtruccion le permitird tener mayor control de los
datos exigentes en una tabla, y su respectivo mango a través de los formularios (recuerde que cuando
< retira un regigro con la orden DELETE este no se borra fiscamente -borrado I6gico- de la tabla
hasta no gecutar PACK —borrado fisco). S no utiliza esta déausula, los informes, y muches érdenes
de recorrido de regigtros, incduirian alos borrados de las tablas.

Por gemplo, la dguiente instruccion crea una entrada indice denominada CODIGO para la tabla
PROGRAMA. Adiciondmente, con la cdéusula FOR <e filtran todos los borrados de la tabla En la
tercer orden, se crea una entrada clave denominada NOMBRE.

USE PROGRAMA
INDEX ON CODIGO TAG CODIGO FOR iDELETED()
INDEX ON NOMBRE TAG NOMBRE FOR |DELETED()

Nota: Tenga en cuenta que eda Orden crea inicidmente un fichero compuesto con d mismo nombre
de la tabla y con la extensdn .CDX. Paa d gemplo anterior, s miramos € stio donde se encuentra
dmacenada la tabla PROGRAMA.DBF gparece un nuevo archivo denominedo PROGRAMA.CDX.
Las sSguientes entradas indices se agregaran a indice compuesto.

Expresiones de indices compuestos

Muchas veces una aplicacion requiere la congtruccion de indices compuestos para poder funcionar.
Por gemplo, d detdle de las notas de unos estudiantes, podria ser un daro gemplo de dlo. La tebla
de notas (por diseio dd software) contiene solo d campo CODIGO dd edudiate y d campo
CODASIGNA queinduye d codigo de las asgnaturas.

USE NOTAS
INDEX ON CODIGO +CODAS GNA TAG CODAS GNA FOR jDELETED()

La dase de Ingenieria de Software le ensefiara d momento preciso en que s requieren indices
compuestos para una gplicacion.

Eda clase de indices también s requieren a veces para ligar informacion referente a una misma
cave. Por gemplo, 9 < tiene la tabla ESTGRUPO para dmacenar los edtudiantes en los grupos de
clase, con un campo de CODGRP para d cddigo de los grupos y otro campo denominado CODEST
paa guardar d codigo de los estudiantes, la ingtruccion para crear d campo clave compuesto es la
dguiente;

USE ESTGRP
INDEX ON CODGRP +CODEST TAG CODEST FOR iDELETED()

Eda forma especid de definir campos daves involucrando a més de un campo, debe condderarse d
momento de gecutar las busquedas de informacion en tdes tablas El sstema FoxPro crea un solo
campo clave, donde dmacena la expresidn resultante para clasficar lainformacion de latabla
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Los campos involucrados en una expreson compuesta deben s dd mismo tipo de datos Por
gemplo, s CODGRP es carécter, entonces CODEST también debe serlo. S d disefio de la tabla
indica que se deben involucrar campos con diverso tipo de datos, entonces se requiere la aplicacion de
funciones paralaconversién de los datos.

Funciones para conversién de datos

Las funciones més Uutilizadas para formar expresones de campos cdaves compuestos son las
dguientes

STR( ExpresonNumérica) : convierte laexpresdn numéricaa cadena de caracteres.

VAL ( ExpresonCaracter) : convierte laexpresion de caracteres aun vaor numérico. La expresion
aunqgue sea de tipo caracter, debe tener forma o estructura numérica.

DTOC( ExpresionFecha): convierte la expresion fecha a una cadena o expresion de tipo carécter.

CTOD( ExpresiénFecha): convierte una expresion tipo fecha a una cadena de caracteres.

Tenga presente que la expresion de dave debe tener d mismo tipo de datos. Para saber que funciones
utilizar para amar la expreson, andice los tipos de datos y la estuctura o forma de los campos
onvolucrados y aplique las funciones para amar una expeson unificada de datos Por gemplo, s
andiza los datos de un campo, y detecta uno de tipo carécter y otro de cudquier tipo, la dave es
llevarlos a una expresidn de tipo carécter.

Por gemplo, 3 s tiene una tebla de KARDEX y en dla tenemos unos campos CODREF para los
codigos de los aticulos y otro campo FECHA para dmacenar la fecha en que s regisro una
referenciaen d kardex. Laformade definir d indice esd sguiente:

USE KARDEX
INDEX ON CODREF +DTOC( FECHA) TAG CODFECHA FOR !DELETED()

Debido a que € campo CODREF es caracter y FECHA es de tipo fecha, mgor se llevd la converson
a cadena de caracteres. La experiencia le ensefiard a aplicar en forma adecuada la converson de detos
y lageneracion de expresiones para indices compuestos.

BUSCAR INFORMACION EN UNA TABLA INDEXADA

Una de las golicaciones de los indices es la de permitir la blsqueda de informecion en las tablas.
Ademés, € uso de funciones que permiten andizar S una blsqueda fue exitosa o no.

Edtas son las drdenes y funciones que permiten manipular bisquedas en campos claves activados (ver
laorden SET ORDER TO).

SEEK Expresion_a buscar

Ejecuta una blsqueda en d campo dave utlizando como criterio de blsqueda la
Expresion_a buscar.
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La Expresion_a buscar debe ser dd mismo tipo de datos de la expreson dave generada d momento
de indexar. S ocurre lo contrario, FoxPro generard un eror de tipos de datos incompaibles. Edta
expreson puede ser una vaidble Tenga cuidado d definir varidbles para buscar informacion, por
gemplo, 9 define la varidbles CODIGO y resulta que en qu tabla exige un campo llamado CODIGO,
d dgema, amplemente no busca nada. Para evitar esto, agregue identificadores a los nombres de las
vaiables para identificarlos de los nombres de los campo, por gemplo, agregue una m a cuanta
vaidble defina mCODIGO o dmplemente utilice d indicador de vaiable de memoria (.m) dd
FoxPro m.codigo.

En este gemplo, s busca d dato dmacenado en la vaidble mCodigo, en  campo dave CODIGO
de latabla PROGRAMA.

SFLECT PROGRAMA
SEEK mCodigo

La orden Seek mueve automéicamente € puntero d regisro hdlado. Lo que sgnifica que después de
gecutada td orden, basta ectivar d aea de trabgo de la tabla y gecutar la orden deseada sobre d
registro activo.

FOUND() : Eda funcion retorna € estado de éxito de la orden buscar recién gecutada. Retorna .t. S
la busqueda fue exitosa. Retorna .f. en caso contrario. Utilice una edructura de control de flujo para
determinar las acciones atomar acorde d estado de la busqueda

S a la secuencia de ordenes anteriores agregamos la dguiente, se obtiene un control de lo que
deseamos hacer s se hdl6 dgo o no.

IF FOUND()

WAIT WINDOW * SE HALLO ALGO..” NOWAIT
ELSE

WAIT WINDOW“ NO SE HALLO NADA..” NOWAIT
ENDIF

Nota: como caso curioso dd FoxPro, muchas veces cuando se coloca dgo de por medio entre la
orden SEEK y la funcion FOUND() € dstema muedtra resultados inesperados, como S e le olvidase
e resultado de la blsgueda inmediatamente gecutado € chequeo. Acostimbrese a colocar € chequeo
del resultado -IF FOUND()-, inmediatamente después ddl SEEK.

SEEK( mExpreson_a buscar, Alias) : Funcion que permite buscar un regisro y retornar S se hdlo
adgo 0 no (més o0 menos, SEEK mé FOUND() combinadas). Edta funcion resulta Util para utilizar en
stios donde no se puede colocar la orden SEEK més € chequeo con FOUND(), tdes como reportes,
formularios, etc. Esta funcion no mueve d puntero d registro hdlado, smplemente se limita a afirmar
9 € dato esta o no en latablay campo clave sdleccionado.

Ingtituto Metropolitano de Educacion



Visua FoxPro - Guia de Clases #2 7

LOCATE FOR Expresion_de Condicién

Ejecuta una blUsqueda secuencid, revisando regisro a regisro. ESa orden se puede utilizar para
buscar informacion en tablas que no eddn indexadas. Eda orden pemite un rango mayor de
busqueda, d permitir establecer la condicion de blsgueda

Ejemplo 1:

LOCATE FORAPELLIDOS= “ CANO” .AND. NOMBRE = “ MAURICIO"
CONTINUE

Ede gemplo, busca la primer ocurrencia de datos de la condicion godlidos igud a “CANO’ y
nombre correspondiente a “MAURICIO”. La indruccion CONTINUE le indica d FoxPro que
contindie con la bUsqueda recién iniciada

Ejemplo 2:

La poshilidad de aceptar condiciones como paametro de blUsqueda, conviete a eda sencilla
ingtruccion en potente comando de programeacion, gue bien utilizado, puede sdvarnos d dia

LOCATE FOR"“ MAURICIO” $ NOMBRE
CONTINUE

En este gemplo, se buscardn todos los nombres igudes a“MAURICIO”.

Comentarios

Latablano necesta estar indexada

S LOCATE encuentra un registro coincidente, podra utilizar RECNO() para devolver d nimero dd
regitro coincidente. S se encuentra un regisro coincidente, FOUND() devolvera verdadero (.T.) y
EOF( ) devolverafdso (.F.).

Después de que LOCATE encuentre un regisro coincidente, puede emitir CONTINUE para buscar
regisros coincidentes adiciondes en d resto de la tabla Cuando se gecuta CONTINUE, se reanuda €
proceso de blUsqueda, empezando por € regidro que sgue inmedidamente a registro coincidente.
Puede emitir CONTINUE repetidamente hastallegar d fina dd acance o delatabla

S no s encuentra ninguna coincidencia, RECNO() devolvera € nimero de regidros de la tabla més
uno, FOUND() devolverafdso (.F.) y EOF( ) devolveraverdadero (.T.).

LOCATE y CONTINUE son especificos dd &ea de trabgo actud. S se sdecciona otro aea de

trabgo, d proceso de blsqueda origind podra continuarse cuando se vudva a sdeccionar d aea de
trabgoorigind.
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Las técnicas de programacion varian de un programador a otro. Cada programador asume la técnica que
deee para desarrollar sus aplicaciones. Sea cud sea la téenica empleada, 10 més importante es que sea
funciond.

Se propone la Sguiente técnica de programecion disefiada por nuestra dependencia, muy Uil para €
trabgo en linea Permitiendo mayor velocidad d entrar, buscar , retirar y consultar datos. Cada grupo de
edudio deberd daborar los disefios de las otras tablas disefiadas y propuestas por la guia de clases #1.
Cada grupo deberd experimentar con € méodo de trabgo propuesto y hdlar las posibles fdlas técnicas
de disefio (ago normd en grandes aplicaciones).

‘s Programas Académicos =l I

Codigo: !AF : Qargardam?@ I:impiardatns@
Mombre: fapuon FINanCIERA (4 )
4 | {@1 3 | }ﬂ Agregar | Actualizar| Retirar Reporte | Examinar Certar |
1: mCodigo 2: btinCargar 3. btnLimpiar 4: mNombre
5: btnPrimero 6: btnAnterior 7: btnSguiente 8: binUltimo
9: btnAgregar 10: btnActua 11: btnRetirar 12: btnReporte
13: btnExaminar 14: btnCerrar

BtnPrimero.click

BtnAnterior.Click

*ir d anterior
*ir d primero slel
wait window "Primer registro...” nowait If1bof( dip-1
gotop if bof()
scatter memvar memo ~ gotop
thisform.refresh ?"mf*'fer v e
retum thisform.refresh

return
BtnSiguiente.Click BtnUItimo.Click
*ir d sguiente
sdel *ir d utimo
ifteof() «ip1 wait window "Ultimo registro..." nowait
it sdel
if eof() go bottom

~ gobottom scatter memvar memo

?"mf*'fer v e thiform.refresh
thisform.refresh return
return
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BtnAgregar.Click
*agregar registro con los datos en pantala
el

*verificar § hay datos en blanco

if empty( thisform.mCodigo.val ue)
wait window "Caodigo incorrecto...” nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return

endif

if empty( thisform.mNombrevaue)
wait window "Nombre incorrecto..." nowait
thisform.mNombre.setfocus
return

endif

*verificar campo clave
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.vaue)
el
seek mCodigo
if found()
mMensl = "Imposible agregar, d codigo " +mCodigo
+" yaexige!" +chr(13)
mMens2 ="Utilice otro cddigo e intente de nuevo..."
mOpCc = messagebox( mMMensl +mMens2,
0+64, "Atencion!™)

BtnActual.Click
*actudizar € contenido de un campo

*verificar s hay datos en blanco

if empty( thisform.mCodigo.value)
wait window "Cddigo incorrecto..." nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return

endif

if empty( thisform.mNombre.vaue)
wait window "Nombre incorrecto..." nowait
thisform.mNombre.setfocus
return

endif

*actudizar datos del campo dave
el
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.vaue)
seek mCodigo
if found() && actudizar registro hallado
gather memvar memo
wait window "Datos actualizados..." nowait
dse
mMensl ="Imposible actudizar, d codigo "
+mCodigo +" no exige!" +chr(13)
mMens2 = "Utilice otro codigo eintente actudizar de

thisform.mCodigo.setfocus nuevo..."

return mOpc = messagebox( mMMensl +mMens2, 0+64,
endif "Atencion')

thisform.mCodigo.setfocus
*agregar nuevo registro con los datos en pantalla return
el endif
insert into programa from memvar
return

*cargar nuevos datos en blanco
scatter memvar blank
*ir a primer campo
thisform.mCodigo.setfocus
thisform.refresh
BtnExaminar.Click BtnLimpiar.Click

*examinar registros
el
browse fields codigo, nombre noedit noappend nodelete

*activar € sdeccionado
scatter memvar memo

thisform.refresh
return

*[impiar & contenido de las campos

wait window "Datos en blanco..." nowait
scatter memvar memo blank
thisform.refresh
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BtnRetirar.Click
*retirar @ regigtro clave halado
el
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.vaue)
seek mCodigo
if Ifound() && no existe codigo
mMensl = "Imposibleretirar, € codigo "
+mCodigo +* no exigte" +chr(13)
mMens2 = "Utilice otro codigo e intente retirar
de nuevo..."
mMOpc = messagebox( mMMensl +mMens2, 0+64,

"Atencion!")
thisform.mCodigo.setfocus
return

endif

mMensl = "Desearetirar & codigo " + mCodigo +" dd
sistemal” +chr(13)

mOpc = messagebox( mMensl , 1+32, "Retirar
registro!™)

if mOpc =1 && Clic en botén Aceptar

BtnCargar.Click
*cargar d contenido de los campos con la clave entrada

*verificar s hay datos en blanco
if empty( thisform.mCodigo.value)
wait window "Cédigo incorrecto..." nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return
endif

*cargar datos del campo clave
el
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.value)
seek mCodigo
if found() && actudizar registro hdlado
scatter memvar memo
wait window "Datos cargados...” nowait
ese
mMensl = "Imposible cargar datos, € codigo "
+mCodigo +" no exige!" +chr(13)
mMens2 = "Utilice otro codigo e intente cargar
datos de nuevo..."

el mOpc = messagebox( mMensl +mMens2, 0+64,
ddete "Atencion!™)
wait window "Registro retirado ddl sstema...” endif
nowait
thisform.refresh
*mover puntero a proximo disponible thisform.mCodigo.setfocus
if leof()
skipl return
endif
if eof()
go bottom
endif
endif
scatter memvar memo
thisform.refresh
return
BtnCerrar.Click Form.Init

thisform.release

*gbrir entorno utilizando las variables plblicas

mHlel = _dircia +"programa.dbf*
if Ifile( mFilel)

do cPrograma in prg\creartbl
endif

el
use & mFilel order tag codigo dias programa
scatter memvar memo

*ir d objeto inicid
thisform.mCodigo.setfocus
return
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Rutinas adicionales para que este disefio funcione:

Se requiere una rutina gue defina las tablas en forma automética. Eta rutina daré un grado de inteligencia
d dgema, d permitirle definir las tablas que no exigtan, en forma automética. Un sstema que indluyata
fundondidad, Smplemente, nunca fdlaré por fata de datos.

CREATBL.PRG

Edtarutina debe crearse en € generador del proyecto en Codigo/Programas. Definala carpetaprg para
admacenar las rutinas que definamos dentro de la carpetadel proyecto.

*creatbl.prg
*  Ddfinir lastablas dd sstema
* invocar: do cProgramain prgcreatbl

procedure cPrograma
*chequear y definir tabla de asignaturas

*definir una cadena de td forma " c\clasefox\O1\programa.dbf™
mTabla=_dircia+ "programadbf"

if Ifile( mTabla)
Cregtetable &mTabla ;
(codigo c¢(10),;
nombre c(50))
index on codigo teg codigo for !ddeted()
index on nombre tag nombre for ! deleted()
close data
wait window "Tabla"+mTabla+" definida..” nowait
endif
return && cPrograma

*<eof> creathl.prg

TIP DE PROGRAMACION

Esmuy Uil & definir una rutina independiente denominada public con todas las variables plblicas a
utilizar durante @ disefio dd sstema Con esto nos ahorramos tiempo d no tener que hacer todo €
recorrido de lagplicacion paraverificar € funcionamiento de una gplicacion.

*publicprg

* utilizar solo durante disefio de programas

* |os daios en este programa deben ser inicidizados por
* |apantdlade entradad sgema

public _codcia, _nomcia, _dircia, _codusua
_coddia ="01"

_homda ="COLEGIO 01"

_dircia ="c\dasefox\01\"
_oodusua="01"

*<eof> public.prg
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Continuando con la técnica #1, ha llegado d momento de demodrar las habilidedes que como
programadores, hemos desarollado hesta @ momento. Gran pate dd ate de la programacion, se
adquiere imitando moddos hechos por otros programadores S como  programadores, desarrollamos
rutines que pueden ser perfectamente reutilizables en otras partes de la aplicacion, lo norma es tomar €
moddo base y copialo tantas veces |o necestemos. Més addante aprenderemos que cuando se requiere
hacer esto muy amenudo, lo méas préctico es definir una dasey basar todas nuestras pantdlas en dla

EL FORMULARIO PARA EL MAESTRO DE ASIGNATURAS

Paa la daboacion dd sSguiente foomulaio dora € formulaio de la guia #3 y grédbdo (Menu
Archivo/Salvar Como) con otro nombre (frmasigna) en la capeta donde resden los formularios
(c:\clasefox\documentos). Recuerde agregarlo d proyecto en la ventana donde aparecen ligados los
formularios (Ventana proyecto, clic en boton Agregar).

Lo primero que haremos ahora, es abrir d formulario recién agregado, dorirlo en la ventana de disefio y
modificar € Caption dd formulario, para que diga “Maestro de Asighaturas’. Esto es importante, ya que
el tener correctamente identificadas las pantdlas, nos puede llegar a ayudar a ubicarnos rgpidamente en la
pantala de trabgo, y evitar posibles dolores de cabeza d sobrescribir codigo de pantdlas ya terminadas.

Reorganice la pantdla origind de programas (la recién copiada) para que induya € campo programa de
latabla ASGNA.DBF.

:i Maesztro Azignaturas _ |O] |
Cadigo: I Cargar datos | Limpiar datos |

Maormbre: I

Programa: U

4 | 4 | 3 | HI Agregar | Actualizar| Retirar Reparte | Examinat

Zerrar |

[ 1: mPrograma [ 2: btnAgregar [ 3: btnActudl [ 4: btnExaminar |

Todos los controles contindlan con los mismos nombres. El nuevo objeto de campo es d referenciado con
e numed 1 (mPrograma). Los objetos que aparecen referenciados con nimeros (dd 1 d 4) indican que
e codigo dd evento dic presenta vaiaciones. Los demas objetos, continlan con d mismo codigo
programado en laleccion anterior.

Ahora lo que debemos hacer, es pasondizar d formulaio para que gpunte a la tabla en cuedtidn, en
nuestro caso, Asigna.dbf. Debe dterar € cddigo dd evento INIT dd formulaio, y modificar d cddigo
para que disefie automéaticamente la talda Asigna y abra smultdneamente la tabla de programa (ttilizando
areasdetrabajo).
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BtnAgregar.Clic
*agregar registro con los datos en pantala
el

*verificar § hay datosen blanco

if empty( thisform.mCodigo.value)
wait window "Cadigo incorrecto...” nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return

endif

if empty( thisform.mNombre.vaue)
wait window "Nombre incorrecto..." nowait
thisform.mNombre.setfocus
return

endif

if empty( thisform.mPrograma.value)
wait window " Programaincorrecto..." nowait
thisform.mPrograma.setfocus
return

endif

*verificar campo clave
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.vaue)
el
seek mCodigo
if found()
mMensl = "Imposible agregar, & codigo " +mCodigo
+" yaexige!" +chr(13)
mMens2 = "Utilice atro codigo e intente de nuevo..."
mOpc = messagebox( mMMensl +mMens2, 0+64,
"Atencion!™)
thisform.mCodigo.setfocus
return
endif

*validar € programaentrado por € usuario
mPrograma = alltrim( thisform.mPrograma.value)
sdle programa
seek mPrograma
if Ifound()

mMensl =" El codigo de Programa ™
+mPrograma +" no existe!" +chr(13)

mMens2 =" Utilice un codigo valido eintente de
nuevo..."

mOpc = messagebox( MM ensl +mMens2, 0+64,
" Atencion!™)

thisform.mPrograma.setfocus

return
endif

*agregar nuevo registro con losdatosen pantdla
sdel
insert into asigna from memvar

*cargar nuevos datos en blanco
scatter memvar blank

*ir a primer campo
thisform.mCodigo.setfocus

thisform.refresh

BtnActual.Click
*actudizar € contenido de un campo

*verificar § hay datos en blanco
if empty( thisform.mCodigo.value)
wait window "Cddigo incorrecto..." nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return
endif

if empty( thisform.mNombre.vaue)
wait window "Nombreincorrecto..." nowait
thisform.mNombre.setfocus
return
endif

if empty( thisform.mPrograma.value)
wait window " Programaincorrecto..." nowait
thisform.mPrograma.setfocus
return

endif

*validar € programaentrado por € usuario
mPrograma = alltrim( thisform.mPrograma.value)
sede programa
seek mProgr ama
if Ifound()

mMensl =" El cddigo de Programa™ +mPrograma +"
no existe!" +chr(13)

mMens2 =" Utilice un cddigo valido eintente de
nuevo..."

mOpc = messagebox( mMensl +mMens2, 0+64,
" Atencion!™)

thisform.mProgr ama.setfocus

return
endif

*actudizar datos del campo dlave
sel
mCodigo = dltrim( thisform.mCodigo.vaue)
sk mCodigo
if found() && actudizar registro hallado
gather memvar memo
wait window "Datos actudizados..." nowait
dse
mMensl = "Imposible actudizar, € codigo" +mCodigo +"
no existe!" +chr(13)
mMens2 = "Utilice otro cadigo e intente actudizar de
nuevo..."
mOpc = messagebox( mMensl +mMens2, 0+64,
"Atencion!")
thisform.mCodigo.setfocus
return
endif

el

return
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3

BtnExaminar.Click

*examinar registros

el

browse fields codigo, nombre, programa noedit
noappend nodelete

*activar € sdleccionado
scatter memvar memo

thisform.refresh
return

Form.Init
*gbrir entorno utilizando las varidbles plblicas

*tablamaestro asignaturas
mFilel = _dircia +" aggna.dbf"”
if Ifile( mFilel)

docAsgnain prg\creatbl
endif

selel
use & mFilel order tag codigo aliasasigna

*tabla maestro programas
mFile2 = _dircia +" programa.dbf"
if Ifile( mFile2)

do cPrograma.in prg\creatbl
endif

sele 2

use & mFile2 order tag codigo alias programa

el
scatter memvar memo

*ir d objeto inicd
thissorm.mCodigo.setfocus

return

Obsarve que las modificaciones hechas d cAdigo, aparecen resdtadas en Negrita. Andice que cambios
se hicieron a codigo daborado en la guia #3 y andice @ efecto que esas nuevas indrucciones tienen

obre d formulario.

Nota: Para que cada formulario s2 gecute independiente de los demés, guste la propiedad DataSession
dd formulario a 2-Sesion Privada de Datos. Edto le indicara d FoxPro que mange € entorno de datos de
cada formulario en porciones diferentes de la memoria S no s hace esto (1-Sesidén predeterminada de
datos), se generarian innumerables errores de “El archivo ya estd en uso” cada vez que s gecute un
formulario, inmediatamente después de haber gecutado otro. Esta configuracion especid le permitira d
usuario abrir varias indancias de un mismo formulario, tantas veces como la memoria 2 lo permita

(existe enladocumentacion dd FoxPro sobre la programacion utilizando ingtancias de formularios).
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Rutinas adicionales para que este disefio funcione:

Se requiere modificar la rutina que define las tablas en forma automética. Se debe agregar una nueva
subrutina que permita definir la tabla Asigna.dbf.

CREATBL.PRG
Agregue este ssgmento de cddigo alarutina CREATBL.PRG

procedure CAsigna
*definir tabla de asignaturas
mHle = "c\dassfox\0l\asgna.dbf"
cregtetable &mFile;
(codigo ¢ (10),;
nombre ¢ (50), ;
programac ( 2))
index on codigo tag codigo for !ddeted()
index on nombre tag nombre for !deleted()
close data
return && cAsigna
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RETO DE PROGRAMACION

Agregue d formulario un control de cuadro combiando que le permita d usuario @ sdeccionar de una
liga de programas un cddigo. Eqto agilizara y ayudara d usuario a no tener que memorizar los cdigos de
los programes.

‘d Maestro Asignaturas =] I

Codigo: |ssn1 Cargar datos | Limpiar datos |

MNormbre: IEIBTEMABI

Frograma: | oo =

AF  |ADMON FINANCIERA

Examinar

I4 4 |[5C  [SECRETARIADO j Reparte
55 OPERACION ¥ PROGRAMAZION

T TURISKMO

Zerrar |

Para obtener una pantalla como la anterior, haga el sguiente proceso:
1. Himined objeto mPrograma dd formulario Asigna.

2. Agregue un control de Cuadro Combinado de labarra de herramientas dd formulario. Sdeccione la

herramienta Cuadro Combinado y demarque € areaen € lugar donde estaba d objeto mPrograma. No
exagere con € tamafio del nuevo objeto. Haga un disefio proporciond acorde ala cantidad de
informacion amostrar.

3. Modifique las Sguientes propiedades del objeto recién agregedo d formulario:
- Name mPrograma
ControlSource: m.programa
RowSource: programa.codigo, nombre
RowSourceType: 2-Alias
CoumnWidths 40,200

4. S hizo todo € trabgo bien hecho, d gecutar d formulario, verd una formamuy efectiva de trabgo, d
permitir que € usuario seleccione los datos de | as tablas relacionadas con las tablas maestras. Esto
descargad usuario, laobligacion de tener que gprenderse una serie de codigos paraintroducir en los
formularios

Ingtituto Metropolitano de Educacion



INSTITUTO METROPOLITANO DE EDUCACION
PROGRAMACION DE COMPUTADORES
GUIA #5 DE VISUAL FOXPRO
DOCENTE: MAURICIO CANO

TECNICA DE PROGRAMACION #2— DISENO TIPO FOXPRO

La técnica de programacion tipo Visud FoxPro es un disefio propuesto desde hace mucho tiempo por los
fabricantes dd producto en los gemplos y ayudas dd producto. Los programadores desde entonces
vienen imitando ese moddo de programecion, que para € vigo ssema DOS y Windows 3.1. era bastante
funciond.

Muchos gerentes de sstemas prefieren que sus programadores disefien de ta forma por ser un tipo de
programacion que controla bastante a las acciones del usuario. Esta técnica consiste en tener botones para
indicarle a la gplicacion cuando se desea Agregar, Modificar y Retirar registros. También posee unos
botones paraindicar S deseamos Guardar o Deshacer los cambios.

Lo interesante de edta técnica radica en la forma en que activan y se activan dementos en la pantala Esto
brinda un mayor control de las acciones de los usuaios, d bloquear los campos de datos y aqudlos
objetos que s desean. El attivar y desactivar dementos va reduciendo € modo de operacion del usuaio,
limiténdolo a agudllo que solo deseamos que d usuario manipule en un momento determinado.

Recuerde que ahora que estamos en la etapa de principiantes, nos dedicaremos a condruir cada pantdla
sn los asgentes Cuando tengamos los dementos bésicos de la programacion orientada a objetos
gorenderemos ajugar con la clase Wystile para persondizar las pantallas de un proyecto.

EL FORMULARIO PARA EL MAESTRO DE ASIGNATURAS

Para esta pantdla, inicie un formulario en blanco y agregue los sguientes dementos

‘ak Programas Académicos _ O]
Cadigo; I
Examinar
Mormbre: |
Feporte

@

Modificar

(+]

Fuardar

(2)

Retirar Deshacer Cerrar

4 4 | | Hl Agregar

[ 1: mAgregar | 2: btnModificar | 3: btnRetirar | 4: btinGuardar | 5: btnDeshacer

Respecto a la técnica nimero 1, se han hecho cambios importantes en @ funcionamiento de los botones
Agregar y Retirar. Se han agregado los tres botones de Modificar, Guardar y Deshacer.

Para eda técnica, d usuario se ve obligado a utilizar los botones de agregar o modificar para actudizar los
datos. Cuando haga dic en d botdn Agregar, d ssema debe habilitar los campos de datos y botones
Guardar o Deshacer. El reto de los botones debe deshabilitarse durante los procesos de agregar o
modificar los datos. Para empezar, coloque la propiedad Enabled igud a .F. Falso para los botones
btnGuardar, btnDeshacer y los campaos de datos (mCodigo y mNombre).
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Evento INIT del Formulario

BtnAgregar.click

*variables piblicas
public pAgregando, pEditando
*gbrir entorno utilizando las variables plblicas
close data
mHlel = _dircia+"programa.dbf”
if Ifile( mFilel)
do cProgramain prgcreartbl
endif

el
use &mHilel order tag codigo dias programa

scater memvar memo

*ir d objeto inicid
thisform.btnCerrar.setfocus

return

*indicador (flag) de proceso para agregar datos

pAgregando = .t.
pEditando = f.

*cargar nuevos datos en blanco
el
scatter memvar blank

*activar campos de datos
thissorm.mCodigo.enabled = .
thisorm.mNombreenabled = t.

* desactivar botones innecesarios en @ proceso
*de agregar

thissorm.btnPrimero.enabled = f.
thisorm.btnAnterior.enabled = f.
thisorm.btnSiguiente.enabled = f.
thisform.btnUItimo.enabled = f.

thisform.btnAgregar.enabled = .f.
thisform.btnModificar.endbled = f.
thisform.btnRetirar.enabled = f.

thisform.btnReporte.enabled = f.
thisform.btnExaminar.enabled = f.

thisform.btnCerrar.enabled = f.
*activar botones salvar y deshecer
thisform.btnGuardar.enabled = t.
thisform.btnDeshacer.enabled = t.

*ir d primer campo
thissorm.mCodigo.setfocus

thisform.refresh
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BtnModificar.Clic

*indicador (flag) de proceso para agregar datos
pEditando = t.
pAgregando = f.

*cargar datos en memoria
sel
scatter memvar memo

*d campo clave debe permanecer inactivo
thissorm.mCodigo.enabled = f.

*activar € resto de los campos
thissorm.mNombre.enabled = t.

*desactivar botones innecesarios en @ proceso
*deagregar

thisform.btnPrimero.endbled = f.
thisform.btnAnterior.enabled = f.
thisform.btnSguiente.enabled = f.
thisform.btnUltimo.enabled = f.

thissorm.btnAgregar.enabled = .
thissorm.btnModificar.enabled = f.

thiform.btnRetirar.endbled = f.

thisform.btnReporte.enabled = .f.
thisform.btnExaminar.endbled = f.

thisform.btnCerrar.engbled = .f.
*activar botones sdvar y deshacer

thisform.btnGuardar.enabled = .
thisform.btnDeshacer.enabled = t.

*ir d dguiente campo disponible después
*dd campo clave
thisform.mNombre.stfocus

thisform.refresh
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BtnRetirar.Clic

*retirar @ registro activo

mCodigo = dltrim( thiform.mCodigo.vaue)

mMensl = "Deseardirar d codigo " + mCodigo +"' dd sistemal” +chr(13)
mMOpc = messagebox( mMMensl , 1+32, "Retirar regisro!™)

if mOpc =1 && Clic en boton Aceptar
el
Odete

wait window "Registro retirado de Sstema..” nowait

*mover puntero d proximo digponible
if leof()
Kipl
endif
if eof()
go bottom
endif
endif
scatter memvar memo

thisform.refresh
return

Al igud que en las rutinas anteriores, se requiere gecutar larutina Public.prg para programar € acceso a
los datos dd sstemayy larutina creadora de |a tabla de | os programas académicos CREATBL.PRG y la
rutina (procedure) cPrograma. Ver las guias anteriores para mayor informacion.
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BtnSalvar.clic

*guardar |os datos

*verificar 9 hay datos en blanco

if empty( thisorm.mCodigo.vaue)
wait window "Cadigo incorrecto...” nowait
thisform.mCodigo.setfocus
return

endif

if empty( thisorm.mNombrevaue)
wait window "Nombre incorrecto...” nowait
thisform.mNombre.satfocus
return

endif

*verificar € campo clave 5 e esta agregando
if pAgregando
sel
mCodigo = dltrim( thiform.mCodigo.vaue)
seek mCodigo
if found()
mMensl = "Imposible guardar, d codigo " +mCodigo +* exigel" +chr(13)
mMens2 = "Ultilice otro cédigo e intente Agregar de nuevo..."
mOpc = messagebox( mMMensl +mMens2, 0+64, "Atencion!™)
thisform.mCodigo.setfocus
return
endif
endif

* chequear indicador de proceso
if pAgregando
*agregar registro
insert into programa from memvar
wait window "Regigro agregedo...” nowait

ese

*actudizar datos dd registro

gather memvar memo

wait window "Regisro modificado...” nowait
endif
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*colocar indicadores afdso

pAgregando = f.
pEditando = f.

* desactivar campos de datos
thissorm.mCodigo.enabled = f.
thisform.mNombre.enabled = f.

*activar botones necesarios
thisform.btnPrimero.enabled = t.
thisform.btnAnterior.enabled = .t.
thisorm.btnSiguiente.enabled = t.
thisform.btnUltimo.enabled = .

thisform.btnAgregar.enabled = .t.
thisform.btnModificar.enabled = t.
thisform.btnRetirar.enabled = t.

thisform.btnReporte.enabled = t.
thisform.btnExaminar.enabled = .t.

thisform.btnCerrar.enabled = t.

* desectivar botones salvar y deshacer
thisform.btnGuardar.enabled = f.
thisform.btnDeshacer.enabled = f.

return
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BtnDeshacer.clic

* deshacer |os cambios hechos alos datos
el
scatter memvar memo

wait window "Proceso de Edicion cancdado..." nowait

*colocar indicadores afaso

pAgregando = .f.
pEditando = f.

* desactivar campos de datos
thiform.mCodigoenabled = f.
thisform.mNombre.enabled = f.

*activar botones necesarios
thisform.btnPrimero.enabled = t.
thisform.btnAnterior.enabled = .t.
thisform.btnSguiente.enabled = t.
thisform.btnUltimo.enabled = .t.

thisform.btnAgregar.endbled = t.
thisform.btnModificar.enabled = .
thisform.btnRetirar.enabled = t.

thisform.btnReporte.enabled = .t.
thisform.btnExaminar.enabled = t.

thisform.btnCerrar.enabled = .t.

* desactivar botones salvar y deshacer
thisform.btnGuardar.enabled = f.
thisform.btnDeshacer.enabled = f.
thisform.refresh

return

Y ahora manos a la obra!
Apligue esta técnica de programacion,
con la tabla maestro de Asignaturas.
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COMPLEMENTO A LA GUIA #5

LA PROGRAMACION MULTIUSUARIA (PARTE 1)

En edta primer entrega estudiaremos un poco @ concepto de la programacion multiusuaria, un tema que
pone a temblar a mas de un prayramador. En redidad, d programar acceso multiple de usuarios a las
mismes tablas es dgo sencdillo en d FoxPro, basta con tener en cuenta las consderaciones planteadas en
ede documento, y usted quedara liso para desarollar gplicaciones en d Sstema operativo de red que sea
(I6gico e, semprey cuando soporte Visud FoxPro).

ACCESO EXCLUSVO (EXCLUSIVE) Y COMPARTIDO (SHARED) A LASTABLAS

Cuando s desarolla una aplicacion que se requiere funcionando en redes, @ programador debe
congderar la poshilidad de muchos usuarios accesando a las mismas tablas. Para esto es importante saber
gue existe d acceso exclusivo por parte de un usuario aunatablay @ acceso compartido alas mismes.

Cuando = gecuta acceso exclusivo a una tabla, € dstema solo le permite d acceso a la tabla d usuario
que hizo la solicitud, cuando otros usuarios traten de acceder a la tabla abierta como de uso excdusvo para
otro usuario, se generard un eror de acceso a la tabla, 1o cud puede pardizar una gplicacion s o se
tienen controles adecuados de error.

El acceso compartido, FoxPro permite que varios usuarios utilicen la informacion de las mismes teblas
smulténeamente.

BLOQUEO (RECORD LOCK) DE REGISTROSY ARCHIVOS (FILE LOCK)

El bloqueo de un regidro condge en que d Sstema asegura @ registro solicitado con @ objetivo de que
otras personas no puedan utilizarlo durante € tiempo en que se hdle blogueado por otro usuario. Muchos
procesos requieren que los registros estén bloqueados con @ objetivo de mantener la integrided de la
informacion de una tabla determinada. Procesos tdes como la modificacion de registros, € borrado, €c,
requieren gecutar una orden de blogqueo; una vez d usuaio sudte @ registro, la aplicacion debe
desbloquear d regisro (UNLOCK) para dgarlo disponible a los otros usuarios, de lo contrario, @ registro
seguiria blogueado hasta que se cierre la seson del usuario en la aplicacion.

El blogueo de archivos (FILE LOCK) condge en assgurar un archivo completo con @ objetivo de uilizar
un archivo, gecutar dgun proceso ddicado, y edtar seguros de que nadie més manipulara la informacion
0 regidros dd mismo. Procesos como la generacion de entradas de indices (INDEX ON), 4
empagquetamiento (PACK) de los regisros marcados para borrar (con la orden DELETE), la modificacion
de la edructura de una tabla (MODIFY STRUCTURE), eic, requieren del bloqueo tota de una tabla para
SU gecucion.

Es importante ademas, d tener en cuenta que muchas Ordenes y funciones dd FoxPro requieren €
bloqueo de regidros o achivos para su gecucion. Cada vez que € programedor requiere utilizar una de
edas Ordenes, deberd gecutar d respectivo blogueo, gecutar la orden, y liberar d registro o la tabla
bloqueada para hacerla digponible d resto de los usuarios.

Debe consultar d manud de sstema FoxPro con € objetivo de conocer las drdenes que requieren taes
bloqueos en los registros y en las tablas.

Nota: En la siguiente entrega, mostraremos las Ordenes requeridas para la programacion de
aplicaciones multiusarias.
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LA RUTINA PARA EL CONTROL DE ERRORES

El FoxPro permite la manipulacion de los erores ocurridos durante la gecucion de una gplicacion. A
edas dturas, d dumno ya habrd descubierto que existen varias clases de errores cuando e trabga en una
aolicacion:

Errores en tiempo de compilacion (errores de sintaxis): estos errores ocurren cuando se ha escrito mal
un comando o funcién. Cuando se ha escrito ma un comando 0 se hen utilizado parametros incorrectos,
FoxPro pardizard la gecucion ded programa y sacard un mensge de eror en una cga de didogo. Ege
tipo de erores son causa de una maa programecion, y @ programador deberd gecutar y probar sus
rutines para depurar @ codigo de su aplicacion y edar “tranquilo” de que todo fundona B mismo
programador, es € Unico responsable de que su aplicacion trabge sin erores y d olo, debe andizar la
causadd error encontrado durante la gjecucion de sus gplicaciones.

Errores en tiempo de gecucion: EStos errores gparecen cuando, una vez depurado € codigo de una
golicacion, € FoxPro padiza la gecucion por adguna razon que se sde de nuedtras manos, Sn embargo,
con una buena rutina de control de errores, podremos indicarle a la gplicacion que hacer cuando sucedan
tales erores. Errores taes como disco lleno, Registro o archivo bloqueado por otro usuario, archivo no
existe, etc, N erores que pueden ser controlados y manipulados por una buena rutina de control de
errores. Més adelante en las clases, setratara € tema de d mango de los errores dentro de |os programas.

Con una rutina de control de errores, d programador controlara la Situacion de 9 permite la continuacion
0 no de la aplicacion, o determinar soluciones para continuar con la rutina iniciada. Un error por gemplo,
s presentaria cuando @ sSstema trate de dorir una tabla que por dgin motivo fue retirada dd sistema por
otro usuario; la rutina de control de errores se encontraria con la ausencia de tad tabla, generando
automéaticamente un error de archivo no exise, esa misma rutina podria determinar € nombre origen de la
tabla fdtante y por supuesto, crearla automéicamente dentro del directorio de datos Luego de definido €
nuevo achivo, puede indicarle d FoxPro que repita la orden que generd @ eror y que dga la gecucion
de la gplicacion como S nada hubiese pasado.

Para addantar trabgo, busque en d manud dd dsema FoxPro, d comando ON ERROR y andice €

gemplo que acompafia a la teoria para ir comprendiendo este tema tan importante a la hora de programar
golicaciones.
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PROGRAMACION DE COMPUTADORES
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DOCENTE: MAURICIO CANO

TECNICA DE PROGRAMACION #3—- FORMULARIOSTIPO FACTURA

Exige una rutina muy popular entre los programedores y la cud s condituye en d “quebradero de
cabezd’ de méas de un iniciado en la programecion: d disefio de formularios que permitan la cgptura de
informacidn en documentos tales como la factura

Un documento como la factura (bien sea de compra o de venta) tiene un encabezado y un detde.
También tienen edta caracteridica los pedidos, los documentos soporte de inventario, una liga de grupos,
un proceso de cdificaciones, eic.

Cudquier documento empleado por una empresa y que tenga una presentacion que incluya encabezado
dd documento y una descripcion de detdle, debe ser automaizado empleando la técnica nimero 3. Es de
aclaar que td dtuacion de programacion se puede solucionar de muchas formas, planteamos en este
curso, un método sencillo y préctico de automatizacion.

La dguiente gréfica muedra un posble documento de factura de compra Aunque es bagtante sencillo
ilugra la caracterisica de los documentos que requieren gplicar la técnica de programacion propuesta en
estaguia.

Ecomoda Lida
Factura de Venta No: 001

Fecha: Abril 24 de 2001 Tipo Pago: Crédito \Encabezado
Plazo: 15 dias
Cliente: Betty la fea Descuento: 0.0%
Codigo| Detalle Cantidad Vr Unitario | Vr Total \
001 | camisa ML X 5 50,000 260.000 Detalle
240 | Pantalon D 150,000 | 300.000 /
Total 550.000 \Pie de
/ pagina

En donde redde lo complicado de programar un formulario para este documento? Cuando se efectia €
dis=fio de la base de datos, = descubre que es necesario dos tablas para solucionar € reguerimiento del
documento: la principd y € dddle rdacionando ambas tablas por un campo comuin, usudmente €
campo clave de la tabla principd, en este caso Numero de factura. Lo cud indica que en la pate dd
detdle, d programa debera visudizar solamente a los registros que posean d mismo nimero de factura
dd documento visudizado en la pate dd encabezado. Otro asunto importante, es d de pemitir
manipular en forma &gil d detdle, permitiendo agregar, modificar y retirar informacion de las liness que
condituyen d dedle y actudizando € totd dd documento en d pie de pagina dd documento. Es decir,
cada vez que s actudice la cantidad 0 @ vaor unitario de una de las liness dd detdle, se debe reflgar
tales cambios en todo € documento.
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FORMULARIOS TIPO FACTURA PROPUESTO

Como moddo de programecion tilizaremos @ control de los grupos de dase de una inditucion. Como
pate principd del documento aparecera la informacion rdevante a un grupo de dases y como detdle, e
colocaran todos los edtudiantes pertenecientes a cada grupo. Utilizaremos ademés, uno de los meores
objetos induidos en @ Visud FoxPro, d Grid (cuadricula). Como pardmetro de los eementos a mostrar
end grid, utilizaremos unaingruccion Select de SQL.

El disfio utilizard las dguientes teblas Programas, Adgnauras, Profesores, Hoja de vida, Matricula,

Gruposy Esudiantes por Grupo.

1. Grupos (Grupos)

2. Estudiantes por Grupo (EstGrupo

Nombre Campo | Tipo de datos | Ancho Nombre Campo | Tipo de datos  Ancho
Codigo Carécter 10 Codigo Carécter 10
Nombre Carécter 50 CodEstud Carécter 10
Adgnatura Carécter 10 ExParcia Numerico 42
Horario Carécter 50 Seguim Numerico 42
Aua Carécter 50 ExFnd Numerico 42
Profesor Carécter 15 Wrfina Numerico 42
NotaFina Numerico 42
Campo dave ascendente: Codigo Estado Carécter 1
Campo dave ascendente:
3. Hojasdevida (Hvida) Codigo + CodEsiud
Nombre Campo | Tipo de datos | Ancho
Codigo Carécter 10 4. Matricula (Matric)
Nombre Carécter 50 Nombre Campo | Tipo dedatos  Ancho
Apdlidos Carécter 50 Codigo Caracter 10
Programa Carécter 2 Fecha Fecha 8
TeResden Carécter 20 Nivel Carécter 2
DirResiden Carécter 40 Jornada Caracter 1
FechaNac Fecha 8 Estado Caracter 1
Observa Memo 10
Campo dave ascendente: Codigo
Campo clave ascendente: Codigo
5. Maestro de Profesor (Profe)
Nombre Canpo | Tipo de datos | Ancho 6. Maestro de Programas (Programa)
Codigo Caracter 15 Norr_bre Campo | Ti po dedatos Ancho
Nombre Carécter 50 Codigo Carz?cter 2
TdResden Caracter 15 Nombre Caracter =0
TdTrabgo Carécter 15 :
As gnaatol?ra Carécter 100 Campo dave ascendente: Codigo
: 7. Maestro de Asignatur as (Asigna)
Campo dave asoendente: Codigo Nombre Campo | Tipo de datos | Ancho
Codigo Carécter 10
Nombre Carécter 50
Programa Carécter 2
Campo dave ascendente: Codigo
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Eda cdase de rutina es un poco complga debido d gran nimero de tablas que se reguieren para U
funcionamiento. Observe que para la rutina de grupos e requiere tener almacenados datos de programas,
adgnaturas, profesores, hojas de vida y daos de matricula de los edudiantes S no e tienen datos en
tdes tablas, € disefio no funcionard debido a los controles de datos que efectlia sobre los datos entrados
por d usuaio.
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