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JOptionPane

Con la clase JOptionPane se crean ventanas de
dialogo facilmente.

Con las ventanas de dialogo se piden valores a
los usuarios o se les informa de algo.
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JOptionPane

Las ventanas de dialog se crean con los
siguientes métodos estaticos de JOptionPane:

® showMessageDialog
@ showConfirmDialog
@ showlInputDialog

@ showOptionDialog
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showMessageDialog

showMessageDialog(null, mensaje,titulo,icono)

, JOptionPane. INFORM!

J0ptionPane. showMessagelialog(null,

)
Bienvenido

0K
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showMessageDialog

ICONO ICONO WINDOWS

CONSTANTE

ERROR_MESSAGE

INFORMATION_MESSAGE

WARNING MESSAGE

QUESTION MESSAGE

Ningun icono Ningun icono

PLAIN MESSAGE
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showConfirmDialog

YES OBPTION
NO OPTION
CANCEL OPTION
OK_OPTION
CLOSED OPTION

L
int yesNoResponse = JOptionPane.showConfirmDialog(null,
IH.l', Ll LU 1! "'
'Si o No",
JOptionPane.YES NO_OPTION);

DEFAULT OPTION
YES NO OPTION

YES NO CANCEL OPTION
OK_CANCEL_OPTION
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showConfirmDialog

O OO Si ¢ No
.:_(S > Hace calor? ‘_/S o Haﬁ.e calor?
—_— o \
No | | Yes | | Cancel | | No | | Yes |
t/_(, > Hace calor? | ‘5/,-(' > I Hace calor?
‘; —
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showlnputDialog

String nombre = JOptionPane.showInputDialog("Como te llamas?");
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Hola, " + nombre,
“Color", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

4 Como te llamas?
{
._‘E.;’ Cecy
| Cancel | | oK | !
Hola, Cecy
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showOptionDialog

Object[] botones = {"CIRCULO", "TRIANGULO", "RECTANGULO"};
int figura = JOptionPane.showOptionDialog(null,
"Cual figura tiene 3 lados?",
"Warning”,
JOptionPane.DEFAULT_OPTION,
JOptionPane.QUESTION_MESSAGE,
null,
botones,
botones[0]);
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"Tu respuesta fue: " + botones([figura],
"Pregunta“,
JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

Cecilia Curlango Rosas 10



showOptionDialog

® OO0 Warning

> Cual figura tiene 3 lados?

\

-
—
—

L

. RECTANGULO | | TRIANGULO | CirRCULO |

@ OO Pregunta

Tu respuesta fue: CIRCULO

1A
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showlnputDialog (version 2)

Object[] posiblesvalores = {"Primero", "Segundo", "Tercero"};
Object selectedValue = JOptionPane.showInputDialog(null,

“Seleccione un \lugar.",

“Lugares”™,

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE,

null,

posiblesValores,

posiblesvalores[1]);

String opcion = selectedValue.toString();
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Escogiste: " + opcion,
“"Resultado”,

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
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showlnputDialog (version 2)

® OO Lugares

Seleccione un lugar.

:E—') . Segundo s}
| Cancel | [ OK | e OO0 Resultada
é ’ Escogiste: Segundo
OK
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showlnputDialog (version 3)

J/ Tamblén podemos trabajar con Integer
Integer[] posiblesNumeros = {new Integer(1), new Integer(2), new Integer(3)};
Integer numeroSeleccionado = (Integer) JOptionPane.showInputDialog(null,
“Cual es tu numero de la suerte?”,
"Numeros de Suerte”,
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE,
null,
posiblesNumeros,
posiblesNumeros([@]);
JOptionPane.showMessageDialog(null,
“Tu numero de la suerte es: " + numeroSeleccionado,
"Felicidades!'”,
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
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showlnputDialog (version 3)

Numeros de Suerte

la

Cual es tu niumero de la suerte?

=2 | 1 <)

. Cancel | [ oK ]

e OO0 Felicidades!
é_) Tu numero de la suerte es: 1
-~ OK
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