1. Introducción a la programación

1.1 Definición de datos

1.1.1 Tipos de datos.

Los tipos de datos que se pueden utilizar en ABAP /4 son los siguientes:

	Tipos
	Long. por

defecto
	Longitud posible
	Valor inicial
	Descripción

	C
	1
	1-32000
	ESPACIOS
	Texto

	F
	8
	8
	0.0E+00
	Punto flotante

	I
	4
	4
	0
	Entero

	N
	1
	1-32000
	‘0000’
	Texto numérico

	P
	8
	1-16
	0
	Número Empaquetado

	X
	1
	1-29870
	x’00’
	Hexadecimal

	D
	8
	8
	00000000
	Fecha YYYYMMDD

	T
	6
	6
	000000
	Hora HHMMSS


1.1.2 Variables

Las variables se definen con la sentencia DATA.

DATA <variable>(longitud) TYPE <tipo> VALUE <valor>.

Si no se indica lo contrario las variables se definirán por defecto de tipo carácter (Texto) con longitud 1.

DATA D_CARACTER.    “Se creará una variable de texto con longitud 1

DATA D_CARACTER(8). “Se creará una variable de texto con longitud 8
Con la cláusula TYPE podemos especificar el tipo de dato de las variables.

DATA: D_NUMERO_CAR(5) TYPE N,

D_NUMERO TYPE I,

D_FECHA TYPE D.

Utilizando el carácter “:” detrás de una instrucción se encadenan varias ejecuciones de la misma instrucción separadas por el carácter “,”.

Con el parámetro VALUE podemos inicializar la variable con un valor distinto al que tiene por defecto.

DATA D_CONTADOR TYPE I VALUE 1.

Con la cláusula LIKE podemos declarar una variable con los mismos atributos de longitud y tipo que un campo del diccionario de datos o que otra variable definida previamente.

DATA D_ACREEDOR LIKE LFA1-LIFNR.

1.1.3 Constantes

Las constantes se definen con la sentencia CONSTANTS.

CONSTANTS <constante>(longitud) TYPE <tipo> VALUE <valor>.

Para la definición de constantes se aplican las mismas reglas que para la definición de variables pero siempre hay que darle un valor inicial que no podrá ser modificado durante la ejecución del programa.

CONSTANTS C_ACREEDOR LIKE LFA1-LIFNR VALUE ‘JOSE’.

1.1.4 Estructuras

Una estructura es un conjunto de campos relacionados lógicamente y se define con la sentencia DATA:

DATA: BEGIN OF <estructura>,



…


  END OF <estructura>.

DATA: BEGIN OF R_PROVEEDOR,

        CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,

        NOMBRE LIKE LFA1-NAME1,

        CIUDAD(20) LIKE LFA1-ORT01,

        FECHA TYPE D,

      END OF R_PROVEEDOR.

También se puede incluir en la definición de una estructura la de una tabla del diccionario de datos o una estructura definida previamente en el programa utilizando la instrucción INCLUDE STRUCTURE.

DATA BEGIN OF R_SOCIEDADES OCCURS 10.

       INCLUDE STRUCTURE T001.

DATA:  CONTADOR(20) TYPE N,

     END OF R_SOCIEDADES.

Estas instrucciones crean una estructura con todos los campos de la tabla del diccionario T001 y el campo CONTADOR como último campo.

Para hacer referencia posteriormente a los campos de la estructura se especificará el nombre de la estructura y del campo separados por un guión.

R_PROVEEDOR-NOMBRE = ‘JOSE’.

1.1.5 Rangos

Los rangos son tablas internas con una estructura determinada que se utilizan para almacenar rangos de valores para un tipo de campo y se definen con la sentencia RANGES:

RANGES: <rango> FOR <campo>.

La estructura de un rango se compone de los siguientes campos:

· SIGN: Es un campo de tipo carácter de una posición que indica si los valores especificados en el rango se incluyen (valor “I”)o se excluyen (valor “E”) del mismo.

· OPTION: Es un campo de tipo carácter de dos posiciones que indica el operador lógico que une los valores especificados en el rango.

· LOW: Valor inicial del rango. Este campo tiene el mismo tipo que el campo al que hace referencia el rango.

· HIGH: Valor final del rango. Este campo tiene el mismo tipo que el campo al que hace referencia el rango.

Los rangos se utilizan para chequear valores válidos en sentencias condicionales del campo al que hace referencia. Si un rango no contiene ningún registro, asume que cualquier  valor del campo al que hace referencia es válido.

TABLES: LFA1.

RANGES G_PROVEEDOR FOR LFA1-LIFNR.

G_PROVEEDOR-SIGN = “I”.

G_PROVEEDOR-OPTION = “BT”.  “Operador ENTRE

G_PROVEEDOR-LOW = “1”.

G_PROVEEDOR-HIGH = “9”.

APPEND G_PROVEEDOR.

El rango creado hace referencia a los valores del campo LFA1-LIFNR comprendidos entre el valor “1” y “9” ambos inclusive.

1.1.6 FIELD-SYMBOLS

Los FIELD-SIMBOLS son campos simbólicos que se pueden referenciar a un campo concreto en tiempo de ejecución del programa, y se definen con la sentencia FIELD-SYMBOLS:

FIELD-SIMBOLS <nombre>. “(los caracteres “<” y “>” se deben especificar).

Utilizando la sentencia ASSIGN se asigna un campo al FIELD-SYMBOL y, a partir de ese momento, todas las operaciones que se realicen sobre el FIELD-SYMBOL harán referencia al campo asignado.

FIELD-SYMBOLS: <CAMPO>.

DATA: D_CONTADOR_1 TYPE I,

      D_CONTADOR_2 TYPE I.

ASSIGN D_CONTADOR_1 TO <CAMPO>.

<CAMPO> = <CAMPO> + 1.

ASSIGN D_CONTADOR_2 TO <CAMPO>.

<CAMPO> = <CAMPO> + 2.

Después de ejecutar las sentencias anteriores la variable D_CONTADOR_1 contendrá el valor “1” y la variable D_CONTADOR_2 contendrá el valor “2”.
1.2 Modularización

1.2.1 Subrutinas.

Las subrutinas son conjuntos de instrucciones que pueden ser llamadas desde el programa en diversas ocasiones, evitando así su codificación cada vez que se necesiten ejecutar y dando además mayor claridad al programa.

Para definir una subrutina se utilizan las sentencias FORM y ENDFORM, que se especifican respectivamente al inicio y final de las instrucciones que forman la subrutina.

Para realizar una llamada a la misma se utiliza la sentencia PERFORM.

PERFORM EJEMPLO. “ Llamada a la subrutina



…

FORM EJEMPLO. “ Definición de subrutina

…

INSTRUCCIONES ABAP.

…


ENDFORM.

El programa principal y la subrutina se podrán comunicar mediante parámetros que pueden ser pasados por valor o por referencia, siendo recomendable especificar el tipo de dato al definirlos.

· El paso de parámetros por referencia se realiza de la siguiente manera:
…

PERFORM <nombre> USING parametro1 parametro2 ...

...

FORM <nombre> USING parametro1 parametro2 ...

...

ENDFORM.

Los parámetros que son pasados a la subrutina en la llamada (ACTUALES) actualizan el valor de los parámetros definidos en la subrutina (FORMALES).

DATA: D_NUMERO_1 TYPE I VALUE 1,

      D_NUMERO_2 TYPE I VALUE 2.

PERFORM SUMAR USING D_NUMERO_1 D_NUMERO_2.

FORM SUMAR USING PS_NUMERO TYPE I

                 PS_CANTIDAD TYPE I.

  PS_NUMERO = PS_NUMERO + PS_CANTIDAD.

ENDFORM.

Al finalizar la ejecución de la subrutina las variables tendrán estos valores:

D_NUMERO_1 => 3

D_NUMERO_2 => 2

· Pase de parámetros por valor.

...

PERFORM <nombre> USING parametro1 parametro2 ...

...

FORM <nombre> USING VALUE(parametro1) VALUE(parametro2) ...

...

ENDFORM.

Los parámetros que son pasados a la subrutina en la llamada no se actualizan con el valor de los parámetros definidos en la subrutina.  

DATA: D_NUMERO_1 TYPE I VALUE 1,

      D_NUMERO_2 TYPE I VALUE 2.

PERFORM SUMAR USING D_NUMERO_1 D_NUMERO_2.

FORM SUMAR USING PS_NUMERO TYPE I

           VALUE(PE_CANTIDAD) TYPE I.

  PE_CANTIDAD = 3.

  PS_NUMERO = PS_NUMERO + PE_CANTIDAD.

ENDFORM.

Al finalizar la ejecución de la subrutina las variables tendrán estos valores:

D_NUMERO_1 => 4

D_NUMERO_2 => 2

Utilizando la cláusula STRUCTURE se puede pasar como parámetro una estructura y hacer referencia a sus campos en la subrutina.

DATA: BEGIN OF R_PROV,

        CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,

        NOMBRE LIKE LFA1-NAME1,

      END OF R_PROV.

PERFORM INFORMAR_PROV USING R_PROV.

FORM INFORMAR_PROV USING PS_PROV STRUCTURE R_PROV.

  PS_PROV-NOMBRE = ‘JOSE’.

ENDFORM.

También se puede pasar como parámetro una tabla interna por referencia con la cláusula TABLES.

DATA: D_CONTADOR TYPE I VALUE 1.

DATA: BEGIN OF I_PROV OCCURS 0,

        CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,

        NOMBRE LIKE LFA1-NAME1,

      END OF I_PROV.

PERFORM INFORMAR_PROV TABLES I_PROV 

                      USING D_CONTADOR.

FORM INFORMAR_PROV TABLES PS_I_PROV STRUCTURE I_PROV

                   USING VALUE(PE_CONTADOR).

  PS_I_PROV-CODIGO = PE_CONTADOR.

  PS_I_PROV-NOMBRE = ‘JOSE’.

  APPEND PS_I_PROV.  “ Inserta el registro en la tabla interna

ENDFORM.

Al finalizar la ejecución de la subrutina se habrá insertado el registro en la tabla interna I_PROV.

1.2.2 Includes

Los INCLUDES son unos programas que contienen definiciones que pueden ser utilizadas en otros programas insertando en estos la sentencia INCLUDE <nombre>.

Este tipo de programas no son ejecutables directamente, han de estar incluidos en otros para que puedan ser ejecutado el código que contienen.

1.3 Variables del sistema

1.3.1 Tabla SYST

ABAP/4 tiene algunas variables internas que se van actualizando automáticamente y que pueden ser utilizadas en los programas. Estas variables se encuentran almacenadas en la tabla del diccionario SYST y para acceder a ellas se les debe añadir el prefijo “SY-“.

1.3.2 Variable SY-SUBRC

La variable más importante es SY-SUBRC, que devuelve el resultado de la ejecución de las instrucciónes ABAP/4, siendo 0 el código de retorno de una ejecución correcta y otros valores en caso de error (estos valores de error dependen de la instrucción ABAP que se este ejecutando).

Variables del sistema más utilizadas.

	CAMPO
	CONTENIDO

	ABCDE
	Alfabeto (A, B, C, D, ….)

	COLNO
	Columna actual en la creación de una lista

	CPAGE
	Nº de la página actual

	CPPROG
	Nombre del programa principal

	CUCOL
	Posición del cursor, columna

	CURROW
	Posición del cursor, línea

	DATUM
	Fecha del sistema

	DBNAME
	Base de datos lógica usada en Report

	DYNGR
	Grupo de dynpros al que pertenece la dynpro actual

	DYNNR
	Nº de la pantalla actual

	FDPOS
	Lugar de hallazgo de un string

	FMKEY
	Menú de teclas de función

	INDEX
	Cantidad de ejecuciones del LOOP

	LILLI
	Nº de línea en la lista actual

	LINCT
	Cantidad de líneas de la lista

	LINNO
	Línea actual en la creación de una lista

	LINSZ
	Longitud de la línea de una lista

	LISEL
	Línea seleccionada (Listado interactivo)

	LISTI
	Nº de la línea de la lista actual

	LISTI
	Índice de selección de las listas 

	LOOPC
	Cantidad de líneas LOOP en Step-Loop de una Dynpro

	LSIND
	Índice de las listas secundarias

	LSTAT
	Información del status por nivel de lista

	MSGID
	Identificador del mensaje

	MSGNO
	Nº del mensaje

	MSGTY
	Tipo del mensaje (E, I, W, …)

	MSGV1 – 4
	Variables en mensaje

	PAGCT
	Límite de columnas de la lista en la sentencia REPORT

	PAGNO
	Página actual en creación de lista

	PFKEY
	Status actual de teclas de función

	PRBIG
	Impresión: portada de selección

	PRIMM
	Impresión: salida inmediata

	PRREL
	Impresión: borrar tras salida 

	REPID
	Nombre del programa Abap / 4

	SCOLS
	Total de columnas en la pantalla

	SROWS
	Total de líneas en la pantalla

	STACO
	Margen del listado, columna

	STARO
	Margen del listado, línea

	STEP
	Índice del Step-Loop

	STEPL
	Nº de la  línea Loop en Step de una Dynpro

	SUBRC
	Nº del error al ejecutar una operación

	TABIX
	Línea actual de tabla interna

	TCODE
	Código de la transacción actual

	TFILL
	Nº actual de entradas en la tabla interna

	TITLE
	Título del programa Abap / 4

	TLENG
	Tamaño de la línea de una tabla interna

	TMAXL
	Cantidad máxima de entradas en tabla interna

	TNAME
	Nombre de la tabla interna después de un acceso

	TOCCU
	Parámetros OCCURS en tabla interna

	TTABC
	Nº de la última línea de tabla interna leída

	TVAR0 – 9
	Variable de texto para elementos de texto de Abap / 4

	UCOMM
	Entrada de función en campos comando (Pulsadores, …)

	ULINE
	Línea horizontal

	UNAME
	Nombre del usuario

	UZEIT
	Hora del sistema

	VLINE
	Línea vertical

	WILLI
	Nº de línea en la ventana actual

	WINCO
	Posición del cursor en la ventana, columna

	WINDI
	Índice de la línea de la ventana actual

	WINRO
	Posición del cursor en la ventana, línea

	WINSL
	Línea de la ventana seleccionada

	WTITL
	Indicador para cabecera estándar de página


