1. Programación de diálogo.

1.1 Introducción

Los programas de diálogo están orientados al intercambio dinámico de información entre el usuario y el sistema. Un programa de diálogo necesita necesitan. 

1.2 Module Pool

Un Module Pool consta de los siguientes elementos:

· Un programa marco que contiene las definiciones de objetos globales, las subrutinas y los módulos de las pantallas. Estos datos suelen estar definidos en programas del tipo INCLUDE que son incluidos en el programa marco.

· Una o varias pantallas (DYNPROS) que se componen de una definición gráfica de los campos de entrada y salida que van a utilizar, y una lógica de proceso que define los procesos que se van a ejecutar antes de la visualización de la pantalla (PBO) y después de la selección de una de las funciones que muestre la pantalla (PAI).

· Uno o varios STATUS que definen las funciones disponibles de cada pantalla en la barra de menús, la barra de símbolos y la barra de pulsadores del sistema.

· Una o varias transacciones que deberán especificar la pantalla inicial que ejecutan. Al ejecutar una transacción del Module Pool se lanza la pantalla asociada y, trás la ejecución de una función por parte del usuario, se realizan los procesos asociados a dicha función y se lanza una nueva pantalla (que puede ser la misma) hasta que se ejecute una función que finalice la ejecución del Module Pool.

A lo largo del tema se realizará un ejemplo práctico de un Module Pool que permitirá dar altas y visualizar el contenido de la tabla de clientes ZCLIENXX creada en el tema del diccionario de datos.  Las referencias a este ejemplo práctico aparecerán en cursiva. La pantalla se podrá ir probando con la opción ‘Probar’ del Screen Painter como se explicará más adelante. Es importante tener en cuenta que después de realizar cambios en la lógica de proceso de una pantalla o en el código del programa se deberán generar los objetos modificados antes de ejecutar la pantalla, ya que sino no se tendrán en cuenta las modificaciones.

1.2.1 Programa marco
El programa marco se crea desde el editor ABAP/4.

Ruta de acceso: (En el menú principal de SAP)  Herramientas( Workbench ABAP(Desarrollo( Editor ABAP(SE38).

Los programas de tipo Module Pool deben comenzar con el literal 'SAPMZ'.

Ejemplo práctico: Se creará el programa SAPMZBXX.

Al seleccionar la opción  ‘Crear’ [image: image1.png]


 aparecerá la pantalla de atributos del programa.
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Título:
Descripción de la funcionalidad del Module Pool.

Ej. Altas y consultas de clientes.

Tipo:
Determina el tipo de programa .

Ej. ‘M’ (Modulepool).

Aplicación:
Módulo al que pertenece el programa (FI , HHRR …).

Ej. ‘*’ (Para todas las aplicaciones).

Grabamos el programa como objeto local. Se creará la cabecera de programa , salimos del editor.
El programa se ha creado sin ninguna sentencia, pero al crear las pantallas se irán creando automáticamente una serie de programas de tipo INCLUDE  (que comenzarán con los cinco últimos caracteres del programa marco) que se añadirán automáticamente a nuestro programa a través de las sentencias INCLUDE: 

· MZBXXTOP: Contendrá las definiciones globales del programa.

· MZBXXO01: Contendrá los módulos PBO de las pantallas.

· MZBXXI01: Contendrá los módulos PAI de las pantallas.

· MZBXXF01: Contendrá las subrutinas del programa. Si nuestro programa no contiene subrutinas, este INCLUDE no estará presente.

1.2.2 Atributos de una pantalla
Para crear las pantallas del Module Pool se utiliza el SCREEN PAINTER.

Ruta de acceso: (En el menú principal de SAP)  Herramientas( Workbench ABAP ( Desarrollo( Interfase usuario (Screen painter (SE51).
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En la pantalla inicial se deberá especificar el nombre del programa marco y el número de la pantalla. Desde esta pantalla se pueden crear, modificar o visualizar todas las partes de una pantalla marcando las distintas opciones de objetos parciales.

Ej. Se creará la pantalla ‘9000’ en el programa SAPMZBXX marcando la opción. Esta pantalla permitirá dar altas en la tabla ZCLIENXX.

 Al marcar la casilla ‘Atributos dynpro’ y seleccionar la opción ‘Crear’ [image: image4.png]


 aparecerá la pantalla para establecer los atributos de la pantalla.
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Descripción  breve:
Descripción de la funcionalidad de la pantalla.

Ej. ‘Altas de clientes’.

Tipo dynpro: Determina el tipo de la pantalla.

Existen los siguientes tipos:

· Normal: Parametrización por defecto.
· Subscreen (Dynpro de include): Este atributo identifica a una pantalla que forma parte de otra pantalla.
· Ventana de diálogo modal: Este tipo de pantallas no tienen barra de menús ni la posibilidad de entradas en el campo de comandos.
· Dynpro selección (vent. Diálogo modal): Esta opción es de utilización interna de SAP para las pantallas de selección generadas automáticamente.
Ej. ‘Normal’.

Otros atributos :
· Dynpro siguiente: Indica el número de la pantalla que se ejecutará automáticamente al finalizar la ejecución de la actual si no se controla específicamente desde la lógica de proceso, presentando por defecto el número de la pantalla actual. El valor ‘0’ finalizará la transacción.

· Posición cursor: En este atributo se puede especificar el nombre del campo en el que aparecerá el cursor al ejecutar la pantalla. Si está en blanco aparecerá en el primero.

· Gpo dynpros: Este atributo permite asignar la pantalla a un grupo de pantallas para poder realizar modificaciones uniformes sobre ellas.

· Lineas/Columnas: Indica las líneas y columnas ocupadas y el número de líneas y columnas de la pantalla. 

Una vez finalizada la introducción de atributos se grabarán con el botón [image: image6.png]


 (F11).
1.2.3 Diseño gráfico
Desde la definición de atributos del dynpro seleccionaremos el botón  [image: image7.png]@ Dispos.



 desde la pantalla de atributos de pantalla aparecererá la pantalla del editor donde se definirá el aspecto de la pantalla.
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La opción de menú Pasar a(Campos Dict/programa o botón [image: image9.png]Cpo.Dict/progr.



permite insertar en la pantalla campos referenciados al diccionario de datos o a variables definidas en el programa.

Ej.: Se crearán los campos donde se podrán introducir los valores que se darán de alta en la tabla de clientes.
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Nom. Tabla / campo: En este campo se debe informar el nombre de la variable o del campo de tabla que vamos a incluir en la pantalla. Si se especifica el nombre de una tabla aparecerán todos los campos de la misma pudiendo seleccionarlos posteriormente.


Ej.: ‘ZCLIENXX”.

Preselección: Permite seleccionar el texto explicativo que acompañará al campo del diccionario y especificar si se creará como campo de entrada/salida.


Ej.: Palabra clave ‘Mediano’ y Másc. Ed. ‘Sí’.

Si se va a insertar una variable definida en el programa se pulsará el botón [image: image11.png]Traer de programa



 y si es un campo de una tabla del diccionario se pulsará el botón [image: image12.png]Traer de Dict



.

Ej.: ‘Traer de Dict.’.

Posteriormente se seleccionará la casilla que aparece a la izquierda del campo que se desea insertar y se pulsa el botón [image: image13.png]Tomar



.
Ej.: Se seleccionarán todos.

Una vez recuperado el campo falta posicionarlo en pantalla haciendo doble click en la posición en la que debe aparecer. (En algunos casos aparece siempre pegado al margen izquierdo debido a las opciones de usuario que se tengan definidas, pudiendo moverse posteriormente como se explicará más adelante).

Si se ha insertado un campo del diccionario con palabra clave, se crearán dos campos en la pantalla, uno de texto con la palabra clave, y otro de entrada y salida para visualizar o modificar los datos del campo.

Ej.: La pantalla quedará de la siguiente forma:
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Para mover o borrar los elementos de la pantalla se deberán seleccionar posicionando el cursor en uno de ellos y pulsando el botón [image: image15.png]K Blog.



  (o haciendo doble click sobre el mismo). Aparecerá seleccionado el campo y se podrá seleccionar un bloque posicionando el cursor en el último campo que se quiera seleccionar y pulsando el botón [image: image16.png]“%, Fin bloque



 (o haciendo doble click sobre el mismo). Una vez que esten seleccionados los campos se podrán borrar pulsando el botón de borrar bloque [image: image17.png]T Blog.



, o mover posicionando el cursor en la posición deseada y pulsando el botón de desplazar [image: image18.png]8% Blog.



.
La opción de menú Tratar(Crear elemento(… nos permite añadir a la pantalla los elementos que necesitemos en la posición del cursor. Los elemento posibles son los siguientes:

· Palabra clave/Texto: Crea literales informativos en la pantalla. . También se pueden crear escribiendo el texto directamente en la pantalla separando las palabras con el carácter “_” y pulsando Enter.

· Esquema/entrada: Crea campos de entrada/salida. 

· Casilla selección: Crea un campo de entrada de longitud 1 que se puede activar o desactivar en la pantalla. Se podrá comprobar en el programa si la casilla ha sido seleccionada chequeando si la variable asociada contiene el valor ‘X’ (seleccionada) o está vacía (no seleccionada).

· Botón selección: Crea un campo con las mismas características que la casilla de selección con la particularidad de que al agrupar varios botones de selección, solo se puede seleccionar uno de ellos en la pantalla. Para agrupar botones de selección se deberá posicionar el cursor encima del primero y pulsar el botón [image: image19.png]Elemento gréfico



, después se posicionará el cursor en el último y se pulsará el botón [image: image20.png]Definir grupo réf.



 regresando al editor. 

· Pulsador: Crea un botón en la pantalla.

· Marco: Crea un recuadro en la pantalla para agrupar campos visualmente. Para delimitar el ámbito del marco se deberá posicionar el cursor en la posición final del marco y pulsar el botón [image: image21.png]Fin marco



.

· Table control: Crea una tabla que permite tratar valores almacenados en una tabla.

· Subscreen: Crea una subpantalla.

Al crear los elementos se presentará la pantalla de atributos del elemento.
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Dependiendo del tipo de elemento habra atributos que se encuentren desactivados. El significado de los principales atributos es el siguiente:

· Nom.campo: Nombre del campo/variable asociado al elemento de pantalla. Es obligatorio en todos los elementos salvo en campos de texto y en los marcos.

· Txt.campo: Texto de salida asociado al campo. En las casillas y botones de selección se activa este atributo la segunda vez que aparece la pantalla de atributos.

· Icon: Permite asignar un icono al campo informando su nombre. Para seleccionar uno de los disponibles se puede utilizar el matchcode asociado al atributo [image: image23.png]


.

· LongDef.: Longitud del elemento de pantalla.

· Campo entrada: Al activar este atributo la pantalla permitirá introducir datos en el campo.

· Campo salidas: Al estar marcado este atributo se visualizará el contenido del campo en la pantalla.

· Solo salida: Al activar este atributo, el campo de pantalla no admitirá entradas y se visualizará su contenido como un literal.

· Entrada oblig.: Al activar este atributo el campo se definirá de entrada obligatoria, mostrándose un mensaje de error si no se le asigna ningún valor.

· Resaltado: Al activar este atributo el contenido del campo se visualizará resaltado en la pantalla.

· Invisible: Al activar este atributo el los valores introducidos o visualizados en el campo no serán visibles.

· Ayduda de búsqueda: Se puede asociar un objeto Matchcode al campo informando su nombre en este atributo.

· Campo referencia: Este atributo solamente afecta a los campos de tipo CURR (importe de moneda) o QUAN (cantidad). Se especificará la moneda  o unidad en la que se formaterán los valores almacenados en el campo.

Una vez especificados los atributos del elemento se finaliza la pantalla pulsando el botón [image: image24.png]Tomar



.

Ej.: Marcar el atributo ‘Entrada oblig’ en los campos ‘ZCLIENXX-BUKRS’, ‘ZCLIENXX-NOMBR’, ‘ZCLIENXX-APEL1’, ‘ZCLIENXX-APEL2’ para establecerlos de entrada obligatoria posicionando el cursor sobre ellos y pulsando el botón [image: image25.png]Atibutos




.

Crear los siguientes elementos en la pantalla:

· Un campo de texto con el texto de campo ‘Fec. Nacimiento’ posicionada delante del campo ZCLIENXX-NACI como texto explicatico del campo.

· Un marco con el texto de campo ‘Cliente’ que rodee a todos los campos de pantalla para agrupar los campos de entrada que se van a dar de alta.

· Un botón de selección con el nombre de campo ‘D_PARTICULAR’ y texto de campo ‘Particular’que indicará que el cliente es un particular si se selecciona.

· Un botón de selección con el nombre de campo ‘D_EMPRESA’ y texto de campo ‘Empresa’ que indicará que el cliente es una empresa si se selecciona.

· Se crea un grupo gráfico con los dos botones de selección como se ha descrito anteriormente en la creación de botones de selección, pudiendo elegir una de las dos opciones anteriores según sea el tipo de cliente que se va a dar de alta.

· Una casilla de selección con el nombre de campo ‘D_AUTOMATICO’ y texto de campo ‘Numeración automática’que indicará que el número de cliente se debe informar automáticamente si se selecciona.

· Un marco con el texto de campo ‘Opciones’ que rodee a los nuevos campos de pantalla creados para agrupar las opciones de entrada.

· Un pulsador con el nombre de campo ‘D_ALTA’, texto de campo ‘Alta de cliente’, Icono ‘ICON_CREATE’ y CódFunc ‘ALTA’ que provocará el alta de los datos introducidos al ser pulsado.
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Pulsando el botón [image: image27.png]Lista campos



 aparecerá una pantalla con todos los campos definidos en la pantalla. Estos campos deben estar declarados en el INCLUDE MZXXXTOP del programa marco (excepto los literales y los marcos).

Al final de la lista de campos aparece un campo vacío que se utiliza para asignarle una variable en la que se almacenará el código de función seleccionado por el usuario en la pantalla. Esta variable debe tener la misma estructura que la variable del sistema SY-UCOMM, que también almacena dicho código de función automáticamente.

Ej.: Se asignará la variable D_OKCODE al campo de pantalla que recibe el código de función seleccionado por el usuario.
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Definiremos la variable automáticamente pulsando doble click sobre ella (sobre el literal D_OKCODE). El sistema detectará que el módulo aún no ha sido creado y nos propondrá su creación.
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Al aceptar la creación de la variable aparecerá una pantalla en la que marcaremos la opción ‘campo de datos global’ (indicando que se trata de una variable global) e informaremos ‘MZBXXTOP’ en el campo donde se indica el Include/Programa donde se va a definir la variable.
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Al pulsar el botón de aceptar, el sistema detecta que el INCLUDE especificado no existe y nos propone su creación (creando la sentencia INCLUDE correspondiente en el programa marco).
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Después de pulsar el botón de aceptar asignaremos la estructura del campo SY-UCOMM a la variable creada y documentaremos su funcionalidad.

Se definirán también las variables asociadas a la casilla de selección y los botones de selección como tipo CHAR de longitud 1 y la tabla ZCLIENXX.
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Se finalizará grabando el código [image: image33.png]


 y regresando a la lista de campos [image: image34.png]


.

1.2.4 Status de pantalla
Después de realizar el diseño gráfico de una pantalla se debe crear un STATUS que definirá las funciones que tendrá disponibles la pantalla en las barras de menús, de herramientas del sistema y de pulsadores. 

Para crear los Status de pantalla del Module Pool se utiliza el MENU PAINTER.

Ruta de acceso: (En el menú principal de SAP)  Herramientas( Workbench ABAP ( Desarrollo(Interfase de usuario (Menu painter (SE41).
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En la pantalla inicial se deberá especificar el nombre del programa marco y el del Status que se va a crear. Desde esta pantalla se pueden crear, modificar o visualizar todas las partes de un Status marcando las distintas opciones de objetos parciales.

Ej. Se creará el Status ‘STA_9000’ en el programa SAPMZBXX marcando la opción ‘Status’ y pulsando el botón de crear [image: image36.png]


. Este Status definirá las opciones que tendrá disponible la pantalla ‘9000’ de altas de clientes.

Al crear un status aparece una pantalla para definir sus atributos.
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Pulsando el botón de aceptar aparecerá la pantalla de actualización de Status donde definiremos el menú, los símbolos y los pulsadores de la pantalla.

· Barra de menús.
Para definir el menú informaremos la descripción del mismo en el campo ‘Barra menús’. (Ej.: ‘Menú de altas de clientes’),  y el texto de las opciones de menú en los campos que aparecen vacíos debajo de la descripción (E.: ‘Opciones’).

Para informar las opciones de cada una de las opciones del menú , haremos Doble-Click sobre cada una de ellas. Una vez desplegado se crearán las funciones que contendrá la opción de menú informando el código de función asociado (primer campo) y la descripción que aparecerá (segundo campo).

Ej.: Crearemos la función ‘ALTA’-‘Alta de cliente’ y ‘EXIT’-‘Finalizar’ que realizarán un alta o finalizarán la ejecución de la pantalla respectivamente al ser seleccionadas.
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Se puede crear un submenú informando el campo de descripción y dejando vacío el campo del código de función asociado, desplegándolo posteriormente de la misma forma que las opciones de menú normales.

Para borrar una función de un menú se debe borrar el código de función asociado y la descripción.

· Barra de teclas de función.
· Barra de herramientas.
Sirve para definir las opciones de la barra de herramientas estandar que van a estar disponibles.

En nuestro caso , asociaremos ‘BACK’ , ‘EXIT’ y ‘CANC’.

Para crear pulsadores se deberán informar los códigos de función asociados en los campos de cuatro caracteres de la barra de pulsadores.

Ej.: Crearemos un pulsador para borrar el valor de los campos de pantalla informando el código de función ‘BORR’ en el primer campo de pulsadores.

· Teclas de función disponible.

Para asociar una tecla de función a una función del Status se informará el código de función en el campo correspondiente a la tecla de función deseada en ´’Definición recomendada teclas func.’ o ‘Tecla función de libre defin.’.

Ej.: Se asocia el código de función de altas de clientes ‘ALTA’ a la tecla de función F8 y el código de función de borrado de datos ‘BORR’ a la tecla de función Shift-F2 con el texto ‘Borrar ’ y se pulsa Enter.
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Para eliminar un pulsador se borrará el código de función asociado.

· Barra de pulsadores.
Definiremos las opciones de la barra de pulsadores que tendrá la pantalla, para ello definimos , los códigos de función indicado en el apartado de lista de funciones.(En nuestro caso indicaremos u único botón correspondiente a la opción de borrar).

Otro componente necesario para la composición de pantallas es la definición de títulos de pantalla. Para crear / visualizar los títulos en el menú de acceso al MENU PAINTER seleccionamos la opción ‘Lista de títulos’ y seleccionamos la opción de crear , nos aparecerá la siguiente pantalla donde informar el nombre y descripción del título.
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Ej.: Crearemos el título 001 ‘Altas de clientes’.

Nos aseguramos de activar tanto el estatus definido comoel título. ([image: image41.png]


).
1.2.5 Lógica de proceso
Las instrucciones ABAP/4 que se ejecutarán antes de visualizar una pantalla o cuando el usuario selecciona una función de la pantalla se definen en la lógica de proceso.

La programación de la lógica de proceso se estructura en cuatro eventos de pantalla:

· PROCESS BEFORE OUTPUT: Sentencias que se procesan antes de la visualización de la pantalla.

· PROCESS AFTER INPUT: Sentencias que se ejecutan después de que el usuario haya seleccionado una función de la pantalla.

· PROCESS ON HELP-REQUEST: Sentencias que se ejecutan cuando el usuario presiona la tecla de función F1 (Ayuda) en un campo de la pantalla.

· PROCESS ON VALUE-REQUEST: Sentencias que se ejecutan cuando el usuario presiona la tecla de función F4 (Entradas posibles) en un campo de la pantalla.

Para crear/modificar la lógica de proceso de una pantalla se seleccionará la opción ‘Lógica proceso’ y se pulsará el botón de modificar [image: image42.png]& Modficar



 en la pantalla inicial del Screen Painter.

Por defecto se crean los eventos PROCESS BEFORE OUTPUT (PBO) y PROCESS AFTER INPUT (PAI).
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Las pantallas deben tener asignado un título y un Status que definen el título , los menús,la barra de herramientas estandar y pulsadores que tendrán activos. Para realizar la asignación se utilizarán las siguientes sentencias dentro de un módulo en el evento PBO, ya que no se pueden utilizar directamente en la lógica de proceso de la pantalla:

· SET PF-STATUS <nombre>: Asigna un Status a la pantalla pudiendo excluir funciones con la cláusula EXCLUDING.

· SET TITLEBAR <número>: Asigna un título a la pantalla.

Para provocar el final de la ejecución de un Module Pool se utiliza la sentencia LEAVE PROGRAM.

Las sentencias que se pueden utilizar directamente en la lógica de proceso de una pantalla son las siguientes:

· Sentencia MODULE.

Las sentencias de la lógica de proceso se suelen estructurarse en módulos delimitados por las sentencias MODULE y ENDMODULE. Estos módulos se almacenan en programas INCLUDE creados con el editor ABAP/4 y en ellos se pueden utilizar todas las sentencias ABAP/4.

Para ejecutar los módulos desde la lógica de proceso del editor Screen Painter se utiliza la sentencia MODULE <nombre>.

Para crear un módulo desde la lógica de proceso se crea la sentencia de llamada y se realiza un Doble-click sobre el nombre del módulo para que el sistema lo cree automáticamente en el programa INCLUDE correspondiente, que también será creado si es necesario.

Ej.: Crearemos el módulo ‘STATUS_9000’ (que aparece por defecto en el evento PBO de la lógica de proceso) para asignar un Status y un título a la pantalla. Se borra el asterisco que aparece al inicio de la línea, se graba la lógica de proceso pulsando el icono de grabar [image: image44.png]


 y se hace doble click sobre el literal ‘STATUS_9000’.

El sistema detectará que el módulo aún no ha sido creado y nos propondrá su creación.

Al aceptar la creación del módulo, el sistema nos propondrá la creación de un INCLUDE nuevo en el que se almacenarán todos los módulos PBO que se creen en el module pool.
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Al aceptar la creación del include, el sistema creará automáticamente la sentencia INCLUDE <nombre> en el programa marco.

Después de pulsar el botón de aceptar documentaremos la funcionalidad del módulo en el editor ABAP/4 y eliminamos el asterisco de las dos sentencias que aparecen por defecto asignando el Status ‘STA_9000’ y el título ‘001’ (creados anteriormente en el Menu Painter).
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Al finalizar se grabará el código, se regresará a la lógica de proceso de la pantalla y se creará un nuevo modulo PBO ‘INICIALIZAR_9000’ (creando la llamada con la sentencia MODULE después de la llamada al módulo ‘STATUS_9000’ y haciendo Doble- Click sobre el nombre), que inicializará el campo de sociedad con el valor por defecto ‘0001’.

*&------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  INICIALIZAR_9000  OUTPUT                                 

*&------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Inicializa los campos de la pantalla de altas de clientes.            

*---------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE INICIALIZAR_9000 OUTPUT.                                          

* Se establece el valor por defecto de la sociedad si no está informada                       

  IF ZCLIENXX-BUKRS IS INITIAL.

    ZCLIENXX-BUKRS = C_BUKRS.                                              

  ENDIF.              

ENDMODULE.                 " INICIALIZAR_9000  OUTPUT

La constante C_BUKRS se deberá definir en el INCLUDE MZBXXTOP con la estructura del campo ZCLIENXX-BUKRS y el valor ‘0001’ de la siguiente forma:

************************************************************************************** 

* Definición de constantes                                               

************************************************************************************** 

 CONSTANTS: C_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS  " Sociedad por defecto          

                   

    VALUE '0001'.

Se creará un nuevo modulo PAI ‘USER_COMMAND_9000’que aparece por defecto en el evento PAI (quitándole el asterisco, haciendo doble click sobre el nombre y creando el nuevo INCLUDE ‘MZBXXI01’ para los módulos PAI), que ejecutará las sentencias asociadas a la función de pantalla seleccionada por el usuario.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  USER_COMMAND_9000  INPUT                                 

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Ejecuta las sentencias asociadas al código de función devuelto por    

* la pantalla de altas de clientes.                                      

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE USER_COMMAND_9000 INPUT.                                          

  CASE D_OKCODE.                                                         

    WHEN 'ALTA'.  " Alta de cliente                                      

      PERFORM ALTA_CLIENTE.                                              

    WHEN 'BORR'.  " Borrado de datos de cliente                   

      PERFORM BORRAR_DATOS.                                       

  ENDCASE.                

* Se inicializa el valor de retorno de la pantalla

  CLEAR D_OKCODE. 

ENDMODULE.                 " USER_COMMAND_9000  INPUT

Se creara la subrutina ‘ALTA_CLIENTE’ (haciendo doble click sobre el nombre y creando el nuevo INCLUDE ‘MZBXXF01’ para las subrutinas), que creará una entrada en la tabla de clientes con los datos introducidos en los campos de pantalla.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Form  ALTA_CLIENTE                                               

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Añade una entrada a la tabla de clientes ZCLIENXX con los datos        

* introducidos por pantalla.                                             

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

FORM ALTA_CLIENTE.                    

* Se comprueba que el numero de cliente se informa correctamente 

  PERFORM NUMERO_CLIENTE.                                        

* Se añade el registro de cabecera, ya informado con los datos del       

* nuevo cliente, a la tabla de clientes.                                 

  INSERT ZCLIENXX.                                                       

* Se comprueba que la inserción se ha realizado correctamente.           

  IF SY-SUBRC <> '0'.                      

*   Error al insertar el registro          

    MESSAGE E000(38) WITH TEXT-001.        

  ELSE.                                    

*   El cliente ha sido dado de alta        

    MESSAGE S000(38) WITH TEXT-002.        

  ENDIF.                                   

ENDFORM.                    " ALTA_CLIENTE

Se creará la subrutina ‘NUMERO_CLIENTE’,  que comprueba que el número de cliente se informa correctamente y lo rellena con ceros a la izquierda.                                        

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Form  NUMERO_CLIENTE                                             

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Comprueba que el número de cliente se informa correctamente            

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

FORM NUMERO_CLIENTE.                                                     

DATA: L_NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE. " Número de cliente.                  

  IF ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.                                          

*   Númeración automática: Se selecciona el último número de cliente     

*   dado de alta                                                         

    SELECT NCLIE INTO ZCLIENXX-NCLIE                                     

                 FROM ZCLIENXX                                           

                WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS.                            

    ENDSELECT.                                                           

    IF SY-SUBRC = 0.                                                     

*     Se informa el número de cliente con el posterior al seleccionado

      ZCLIENXX-NCLIE = ZCLIENXX-NCLIE + 1.                               

    ELSE.                                                                

*     No existen clientes dados de alta, se inicializa el número         

      ZCLIENXX-NCLIE = 1.                                                

    ENDIF.                                                               

  ELSE.                                                                  

*   Numeración manual: Se comprueba si ya existe un cliente dado de alta 

*   con el número introducido                                            

    SELECT SINGLE NCLIE INTO L_NCLIE                                     

                        FROM ZCLIENXX                                    

                       WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS                      

                         AND NCLIE = ZCLIENXX-NCLIE.                     

    IF SY-SUBRC = 0.                                                     

*     Se inicializa el código de función de la pantalla para que no se

*     vuelva a ejecutar el alta al pulsar ENTER después del error.        

      CLEAR D_OKCODE.                                                    

*     Error: El número de cliente ya existe.                             

      MESSAGE E000(38) WITH TEXT-003. 

    ENDIF.                                                               

  ENDIF.         

* Se rellena el número de cliente con ceros por la izquierda   

  UNPACK ZCLIENXX-NCLIE TO ZCLIENXX-NCLIE. 

ENDFORM.                    " NUMERO_CLIENTE

Se crearán los elemento de texto TEXT-001 y TEXT-002 en el programa marco con los textos ‘Error al insertar el registro’ y ‘El cliente ha sido dado de alta’ respectivamente.

Se creará la subrutina ‘BORRAR_DATOS’,  que borrará los datos de los campos de pantalla.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Form  BORRAR_DATOS                                        

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Borra los datos de los campos de pantalla.                                     

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

FORM BORRAR_DATOS.                                                

* Se borran los datos del cliente.                                  

  CLEAR: ZCLIENXX.                                                       

* Se establecen los valores por defecto de las opciones de cliente       

  D_PARTICULAR = 'X'. " Se marca la opción de particular por defecto           

  CLEAR: D_EMPRESA,                                                      

         D_AUTOMATICO.                                                   

ENDFORM.                    " BORRAR_DATOS

La sentencia MODULE dispone las siguientes cláusulas, que solo tienen sentido en el evento PAI, que condicionan su ejecución al tipo de función seleccionado en la pantalla:

· AT EXIT-COMMAND: Provoca que solamente se ejecute el módulo cuando se seleccione una función de pantalla del tipo ‘E’ (Comando Exit). Al seleccionar una función de este  tipo, el sistema no ejecutará los módulos que no tengan esta cláusula  y tampoco ejecutará chequeos como los que realiza con los campos de entrada obligatoria, pasando directamente a ejecutar los módulos que tengan la cláusula AT EXIT-COMMAND. Esta cláusula se suele utilizar para los módulos que controlan las funciones de salida de las pantallas, permitiendo finalizar su ejecución sin realizar ninguna verificación sobre los valores que contengan sus campos.

· AT CURSOR-SELECTION: Provoca que solamente se ejecute el módulo cuando se ejecute sobre un campo una función de selección asociada a la tecla de función F2 o se haga doble click sobre él.

Ej.: Se creará el módulo PAI ‘SALIR_9000’ con la cláusula AT EXIT-COMMAND, que finalizará la ejecución del programa cuando se seleccione una función del tipo ‘E’ (Comando Exit).

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  SALIR_9000  INPUT                                             

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Ejecuta las sentencias asociadas a los código de función del tipo      

* EXIT COMMAND en la pantalla 9000.                                                   

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE SALIR_9000 INPUT.       

  CASE D_OKCODE.                                                         

*   Regresar, Finalizar y Cancelar                                         

    WHEN 'BACK' OR 'EXIT' OR 'CANC'.                                     

      LEAVE PROGRAM.                                                     

  ENDCASE. 

ENDMODULE.                 " SALIR_9000  INPUT

Se modifican las funciones ‘BACK’, ‘EXIT’ y ‘CANC’ del Status ‘STA_9000’ desde la opción de menú ‘Pasar a(Lista funciones’ del Menu Painter, estableciéndolas de tipo ‘E’ (Comando Exit), grabando y activando el Status.

El envío de un mensaje dentro de un módulo provocará diferentes efectos en el programa dependiendo del tipo de mensaje:

· Mensaje de error (tipo ‘E’): El sistema volverá a presentar inmediatamente la pantalla sin procesar el evento PBO y mostrará el mensaje sin permitir realizar entradas en ningún campo. Al seleccionar una función de pantalla se volverá a  procesar directamente el módulo que contiene el error a no ser que se seleccione una función del tipo ‘E’, en cuyo caso se ejecutarán los módulos que tengan la cláusula AT EXIT-COMMAND.

· Mensaje de advertencia (tipo ‘W’): El sistema volverá a presentar inmediatamente la pantalla sin procesar el evento PBO y mostrará el mensaje sin permitir realizar entradas en ningún campo. Si se pulsa Enter seguirá con la ejecución del programa desde el punto donde se ha enviado el mensaje, sino se comportará como un mensaje de error y volverá a procesar directamente el módulo que contiene el error.

· Mensaje informativo (tipo ‘I’): Se detiene el proceso de la pantalla y se muestra el mensaje en una pantalla de diálogo. Al presionar Enter se continua con el proceso en la sentencia siguiente al envío del mensaje.

· Mensaje de suceso (tipo ‘S’): El mensaje se mostrará en la siguiente pantalla que se procese.

· Mensaje de cancelación (tipo ‘A’): Se detiene el proceso de la pantalla y se muestra el mensaje en una pantalla de diálogo. Al presionar Enter finaliza la ejecución del programa.

· Sentencia FIELD.

Esta sentencia permite asociar la ejecución de un módulo a un campo de pantalla permitiendo utilizar las siguientes cláusulas (que solamente tienen sentido en el evento PAI) con la sentencia MODULE:

· ON INPUT: Provoca que solamente se ejecute el módulo si el campo asociado contiene un valor distinto al inicial en función del tipo de dato (por ejemplo espacios en los campos de tipo carácter).

· ON REQUEST: Provoca que solamente se ejecute el módulo si el campo asociado ha sido modificado.

· ON -INPUT: Provoca que solamente se ejecute el módulo si el campo asociado contiene el valor ‘*’ y además tiene activo el atributo de campo ‘* Entry’.

Al mostrar un mensaje de error o advertencia dentro de un módulo asociado a un campo de pantalla, el sistema volverá a presentar inmediatamente la pantalla sin procesar el evento PBO y mostrará el mensaje permitiendo eliminar el error modificando el valor del campo sin permitir modificar ningún otro campo.

Ej.: Se creará el modulo PAI ‘CHEQUEAR_SOCIEDAD’ asociado al campo ‘ZCLIENXX-BUKRS’ al inicio del evento PAI, que chequeará que la sociedad introducida existe en la tabla standard de sociedades ‘T001’ siempre que se modifique su valor. Se deberá declarar la tabla de sociedades ‘T001’ en el INCLUDE ‘MZBXXTOP’.

Lógica de proceso:

PROCESS AFTER INPUT.                     

* Chequeo de la sociedad                 

  FIELD ZCLIENXX-BUKRS                   

    MODULE CHEQUEAR_SOCIEDAD ON REQUEST.

Include MZBXXI01:

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  CHEQUEAR_SOCIEDAD  INPUT                                 

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Chequea que la sociedad introducida existe en la tabla de sociedades.  

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE CHEQUEAR_SOCIEDAD INPUT.                                          

* Se selecciona la sociedad en la tabla de sociedades                    

  SELECT SINGLE * FROM T001                                              

    WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS.                                        

  IF SY-SUBRC <> 0.                                                      

*   Error: La sociedad & no está prevista.                               

    MESSAGE E165(F5) WITH ZCLIENXX-BUKRS.                                

  ENDIF.                                                                 

ENDMODULE.                 " CHEQUEAR_SOCIEDAD  INPUT

Include MZBXXTOP:

************************************************************************

* Definición de tablas                                                  

************************************************************************

 TABLES: ZCLIENXX,             " Maestro de clientes                    

                 T001.                          " Sociedades

El transporte de los valores introducidos en los campos de pantalla se actualizan en las variables asociadas del programa al inicio del evento PAI,  excepto los campos que tienen asociada una sentencia FIELD. En este caso su contenido no se actualiza con el introducido en la pantalla hasta que se ejecute la sentencia FIELD correspondiente. Por este motivo no se deberá utilizar el valor de un campo que tenga una sentencia FIELD asociada, en sentencias del programa que se ejecuten antes que ésta, ya que se estaría utilizando el valor antiguo del campo.

· Sentencias CHAIN … ENDCHAIN.

Estas sentencias permiten agrupar varias sentencias FIELD asociando la ejecución de un módulo a varios campos  y permitiendo utilizar las siguientes cláusulas con la sentencia MODULE:

· ON INPUT: Solamente se ejecuta el módulo si todos los campos asociados contienen un valor distinto al inicial en función del tipo de dato

· ON CHAIN-INPUT: Solamente se ejecuta el módulo si alguno de los campos asociados contiene un valor distinto al inicial en función del tipo de dato. 

· ON REQUEST: Solamente se ejecuta el módulo si todos los campos asociados han sido modificados.

· ON CHAIN-REQUEST: Solamente se ejecuta el módulo si algún campo asociado ha sido modificado.

Ej.: Se creará el modulo PAI ‘CHEQUEAR_AUTOMATICO’ asociado a los campos ‘ZCLIENXX-NCLIE’ y ‘D_AUTOMATICO’ llamándolo después del módulo ‘CHEQUEAR_SOCIEDAD’, que chequeará que no esté informado el numero de cliente si está marcado el flag de numeración automática y que obligará a informarlo en caso contrario.

Lógica de proceso:

* Chequeo de numeración automática de clientes      

  CHAIN.                                            

    FIELD: ZCLIENXX-NCLIE,                          

           D_AUTOMATICO MODULE CHEQUEAR_AUTOMATICO. 

  ENDCHAIN.

Include MZBXXI01:

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  CHEQUEAR_AUTOMATICO  INPUT                               

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Chequea que el numero de cliente y el flag de numeración automática    

* no estan informados o vacíos simultáneamente.                          

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE CHEQUEAR_AUTOMATICO INPUT.                                        

  IF D_AUTOMATICO IS INITIAL.                                            

*   Flag de numeración automática desmarcado                             

    IF ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.                                        

*     Número de cliente no informado                                     

*     Error: Informe el número de cliente o marque el flag de num. aut.   

      MESSAGE E000(38) WITH TEXT-004 TEXT-005.                           

    ENDIF.

ELSE.                                                                 

*   Flag de numeración automática marcado                               

    IF NOT ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.                                   

*     Número de cliente informado                                       

*     Error: Borre el número de cliente o desmarque el flag de num. aut.

      MESSAGE E000(38) WITH TEXT-006 TEXT-005.                          

    ENDIF.                                                              

  ENDIF.                                                                

ENDMODULE.                 " CHEQUEAR_AUTOMATICO  INPUT

Se crearán los elementos de texto TEXT-004, TEXT-005 y TEXT-006 en el programa marco con los textos ‘Informe el número de cliente o marque el flag’, ‘de numeración automática’, ‘Borre el número de cliente o desmarque el flag’ respectivamente.

Ej.: Se creará el modulo PAI ‘CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE’ asociado a los campos ‘ZCLIENXX-FNACI, ‘D_PARTICULAR’ y ‘D_EMPRESA’ llamándolo después del módulo ‘CHEQUEAR_AUTOMATICO’, que chequeará que la fecha de nacimiento está informada si el cliente es un particular y que no lo está si es una empresa.

Lógica de proceso:

* Chequeo de tipo de cliente                       

  CHAIN.                                           

    FIELD: ZCLIENXX-FNACI,                         

           D_PARTICULAR,                           

           D_EMPRESA MODULE CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE. 

  ENDCHAIN.

Include MZBXXI01:

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE  INPUT                             

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Chequea que la fecha de nacimiento está informada si el cliente es un  

* particular y que no lo está si es una empresa.                         

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE INPUT.                                      

  IF D_EMPRESA IS INITIAL.                                                

*   Cliente tipo particular                                              

    IF ZCLIENXX-FNACI IS INITIAL.                                        

*     Fecha de nacimiento de cliente no informada                        

*     Error: Los particulares deben tener informada la f. de nacimiento  

      MESSAGE E000(38) WITH TEXT-007 TEXT-008.                           

    ENDIF.                                                               

  ELSEIF NOT ZCLIENXX-FNACI IS INITIAL.                                  

*   Cliente tipo empresa con la fecha de nacimiento informada            

*   Error: Las empresas no deben tener informada la f. de nacimiento

    MESSAGE E000(38) WITH TEXT-009 TEXT-008.                             

  ENDIF.                                                                 

ENDMODULE.                 " CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE  INPUT

Se crearán los elementos de texto TEXT-007, TEXT-008 y TEXT-009 en el programa marco con los textos ‘Los particulares deben tener informada’, ‘la fecha de nacimiento’, ‘Las empresas no deben tener informada’ respectivamente.

1.2.6 Transacciones
Se deberá crear al menos una transacción para ejecutar un Module Pool desde la opción del menú principal de SAP ‘Herramientas( Workbench ABAP (Desarrollo(Más herramientas(Transacciones’ (SE93).

Ej.: Se crea la transacción ‘ZBXX’ que ejecutará la pantalla de altas de clientes.
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Se informará el código de la transacción  y, al pulsar el icono de crear [image: image48.png]


, se presentará una pantalla en la que se seleccionará el tipo de transacción ‘Transacción diálogo’.
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Se introducen los datos de la transacción en la siguiente pantalla.
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Texto transacción: Definición funcional de la transacción.

Ej.: Alta de clientes.

Programa: Nombre del programa marco del Module Pool que ejecutará la transacción.

Ej.: ‘SAPMZBXX’.

Nº dynpro: Número de la pantalla inicial del Module Pool que ejecutará la transacción.

Ej.: ‘9000’.

Objeto autorización: Permite asignar un objeto de autorización a la transacción.

Se finalizará pulsando el icono de grabar [image: image51.png]


 y seleccionando la opción de objeto local.

Ej.: Ejecutar la pantalla de alta de clientes ejecutando la transacción ‘ZBXX’ desde la línea de comandos del sistema. 

1.2.7 Modificación dinámica de una pantalla
La definición gráfica de una pantalla se puede modificar dinámicamente durante su ejecución utilizando la tabla SCREEN, una tabla interna del sistema en la que se almacenan automáticamente los atributos de los campos de una pantalla en tiempo de ejecución.

Los atributos de un campo de pantalla se pueden modificar directamente sobre el registro correspondiente de la tabla SCREEN en el evento PBO.

Los campos que componen la tabla son los siguientes:

· SCREEN-NAME: Nombre del campo.

· SCREEN-GROUP1: Grupo de modificación 1.

· SCREEN-GROUP2: Grupo de modificación 2.

· SCREEN-GROUP3: Grupo de modificación 3.

· SCREEN-GROUP4: Grupo de modificación 4.

· SCREEN-REQUIRED: Atributo de campo obligatorio.

· SCREEN-INPUT: Atributo de campo de entrada.

· SCREEN-OUTPUT: Atributo de campo de salida.

· SCREEN-INTENSIFIED: Atributo de campo resaltado.

· SCREEN-INVISIBLE: Atributo de campo invisible.

· SCREEN-LENGTH: Longitud del campo.

· SCREEN-ACTIVE: Este campo está reservado para uso interno del sistema.

· SCREEN-DISPLAY_3D

· SCREEN-VALUE_HELP

· SCREEN-REQUEST

Para activar o desactivar atributos se asignará el valor ‘0’ (desactivado) o ‘1’ (activado).

Se pueden realizar modificaciones conjuntas de varios campos agrupándolos con el mismo valor en uno de los cuatro atributos de grupo.

EJ.: Se modificará la pantalla de altas de clientes evitando que se muestre el botón de altas hasta que no se chequeen los datos de pantalla pulsando ENTER, y una vez chequeados no se podrán modificar.

Se marcará el atributo ‘Invisible’ del campo de pantalla D_ALTA en el editor gráfico SCREEN PAINTER.
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Se informará el primer campo del atributo ‘Grupos’ con el literal ‘CLI’ en el editor gráfico SCREEN PAINTER en los siguientes campos: ‘ZCLIENXX-BUKRS’, ‘ZCLIENXX-NCLIE’, ‘ZCLIENXX-NOMBR’, ‘ZCLIENXX-APEL1’, ‘ZCLIENXX-APEL2’, ‘ZCLIENXX-FNACI’, ‘D_PARTICULAR’, ‘D_EMPRESA’ y ‘D_AUTOMATICO’. En las casillas y botones de selección hay que tener cuidado en escoger el campo de entrada de longitud 1 y no el literal descriptivo.
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Se asignará el código de función ‘ENTE’ con el texto ‘Chequear datos’ al símbolo enter [image: image54.png]


 del STA_9000 en el Menu Painter.
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Se definirá la variable global D_CLIENTE_CORRECTO de tipo carácter y longitud 1.

Include MZBXXTOP:

************************************************************************ 

* Definición de variables                                                

************************************************************************ 

 DATA: D_OKCODE LIKE SY-UCOMM,       " Código de función de pantalla     

              D_PARTICULAR(1) TYPE C,             " Flag de cliente particular        

              D_EMPRESA(1) TYPE C,                   " Flag de empresa                   

             D_AUTOMATICO(1) TYPE C,            " Flag de numeración automática     

             D_CLIENTE_CORRECTO(1) type c.   " Flag de cliente correcto

Se incluye el tratamiento del código de función ‘ENTE’ en el módulo PAI ‘USER_COMMAND_9000’ activando el flag de cliente correcto, ya que si se ha llegado a ejecutar este módulo significa que no se ha lanzado ningún mensaje de error en los módulos de verificación previos y los datos chequeados son correctos.

CASE D_OKCODE.                                

    WHEN 'ALTA'.  " Alta de cliente             

      PERFORM ALTA_CLIENTE.                     

    WHEN 'BORR'.  " Borrado de datos de cliente 

      PERFORM BORRAR_DATOS.                     

    WHEN 'ENTE'.  " Chequear datos de cliente   

      D_CLIENTE_CORRECTO = 'X'.                 

  ENDCASE.
Se modifica la subrutina ‘BORRAR_DATOS’ para que inicialice también el contenido del flag de cliente correcto.

* Se borran los datos del cliente. 

  CLEAR: ZCLIENXX,                 

         D_CLIENTE_CORRECTO.

Se modifica la subrutina ‘ALTA_CLIENTE’ para que borre los datos del cliente después de realizar un alta correcta realizando una llamada a la subrutina ‘BORRAR_DATOS’.

*   El cliente ha sido dado de alta                       

    MESSAGE S000(38) WITH TEXT-002.                       

*   Se inicializan los datos del cliente después del alta 

    PERFORM BORRAR_DATOS.                                 

  ENDIF.

Se creará el módulo PBO ‘MODIFICAR_PANTALLA_9000’ llamado al inicio del evento PBO, que desactivará la entrada de los campos del cliente y mostrará el botón de altas si está marcado el flag de cliente correcto, y hará lo contrario si no está marcado.

Lógica de proceso:

PROCESS BEFORE OUTPUT.                  

* Modificación de atributos de pantalla 

  MODULE MODIFICAR_PANTALLA_9000.

Include MZBXXO01:

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  MODIFICAR_PANTALLA_9000  OUTPUT                          

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Modifica los atributos de los campos de la pantalla de altas           

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE MODIFICAR_PANTALLA_9000 OUTPUT.                                   

  LOOP AT SCREEN.                                                        

    IF SCREEN-NAME = 'D_ALTA'.                                           

*     Solamente se visualizará el botón de altas si está marcado el flag 

*     de cliente correcto.                                               

      IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.                                  

        SCREEN-INVISIBLE = 1.                                            

      ELSE.                                                              

        SCREEN-INVISIBLE = 0.                                            

      ENDIF.                                                             

    ENDIF.                                                               

    IF SCREEN-GROUP1 = 'CLI'.                                            

*     Los campos de entrada agrupados con el literal 'CLI' en el grupo 1 

*     solo permitirán entradas si está desmarcado el flag de cliente     

*     correcto                                                           

      IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.                                  

        SCREEN-INPUT = 1.                                                

      ELSE.                                                              

        SCREEN-INPUT = 0.                                                

      ENDIF.                                                             

    ENDIF.                                                               

*   Se actualizan las modificaciones en la tabla SCREEN                  

    MODIFY SCREEN.                                                       

  ENDLOOP.                                                               

ENDMODULE.                 " MODIFICAR_PANTALLA_9000  OUTPUT

1.2.8 Table Control
En una pantalla se pueden editar datos en una tabla utilizando el objeto TABLE CONTROL.

Ej.: Se crea la pantalla ‘9100’en el programa SAPMZBXX con el texto breve ‘Visualización de clientes’, tipo normal y dynpro siguiente ‘9100’, que editará los clientes dados de alta en la tabla ZCLIENXX en un TABLE CONTROL.

Se asigna la variable ‘D_OKCODE’ en la lista de campos del editor gráfico, al campo de tipo OK que contiene el código de función seleccionado en la pantalla.

Se crea el Status ‘STA_9100’ con el texto ‘Visualización de clientes’ y tipo ‘Dynpro’ con el código de función ‘EXIT’ en el símbolo de finalizar [image: image56.png]


, y el título ‘002’ con el texto ‘Visualización de clientes’.

Se crea el módulo PBO ‘STATUS_9100’ en el que se asigna el Status ‘STA_9100’ y el título ‘002’ a la pantalla.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  STATUS_9100  OUTPUT                                      

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Establece el Status y el título de la pantalla de visualización de     

* clientes.                                                              

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE STATUS_9100 OUTPUT.                                               

  SET PF-STATUS 'STA_9100'.                                              

  SET TITLEBAR '002'.                                                    

ENDMODULE.                 " STATUS_9100  OUTPUT

Se crea el módulo PAI ‘USER_COMMAND_9100’ que ejecutará las sentencias asociadas a la función seleccionada en la pantalla.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  USER_COMMAND_9100  INPUT                                 

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Ejecuta las sentencias asociadas al código de función devuelto por     

* la pantalla de visualización de clientes.                              

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE USER_COMMAND_9100 INPUT.                                          

  CASE D_OKCODE.                                                         

    WHEN 'EXIT'.   " Finalizar                                           

*     Se finaliza la ejecución del programa                            

      LEAVE PROGRAM.                                                 

  ENDCASE.                                                               

ENDMODULE.                 " USER_COMMAND_9100  INPUT

Se define la tabla interna I_CLIENTES en el Include de definiciones globales del programa, con la estructura de la tabla ZCLIENXX y un campo caracter de longitud 1, para almacenar los clientes que se van a visualizar en el TABLE CONTROL.

************************************************************************ 

* Definición de tablas internas                                          

************************************************************************ 

* Tabla interna de clientes

DATA: BEGIN OF I_CLIENTES OCCURS 0.                                      

        INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.                                      

DATA:   MARCA,                                                           

      END OF I_CLIENTES.

Para crear un TABLE CONTROL ejecutaremos la opción de menú ‘Tratar(Crear elemento(Table control’ desde el editor gráfico del SCREEN PAINTER.
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Se deberá especificar la posición final del TABLE CONTROL pulsando el botón [image: image58.png]"%, Marcar fin Ctil



 o haciendo doble click. Se informarán sus atributos en la ventana que aparece a continuación.
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Nombre: Nombre de la variable asociada al TABLE CONTROL. Esta variable será un control de tipo TABLEVIEW.


Ej.: ‘TC_CLIENTES’.

Atributos generales:
· Líneas separ.: Permite incluir líneas de separación horizontales y verticales entre los campos del TABLE CONTROL.

Ej.: Se activan las opciones ‘Vertical’ y ‘Horizontal’.

· Con Tít.: Permite añadir un título al TABLE CONTROL en la línea superior, asociándole una variable en la que se informará el literal.

· Con cabeceras columnas: Permite añadir una línea de cabecera con las descripciones de las columnas.


Ej.: Marcado.

· Posib. De configurar: Permite la posibilidad de configurar la secuencia y el ancho de las columnas en tiempo de ejecución utilizando el icono [image: image60.png]


 que aparece en el TABLE CONTROL.

Posibilidad de marcar:
· Líneas: Especifica el número de líneas que se pueden marcar al mismo tiempo.


Ej.: ‘simple’.

· Columnas: Especifica el número de columnas que se pueden marcar al mismo tiempo.


Ej.: ‘sin’.

· Con columna marca: Al activar esta opción se incluye una columna de marcadores para poder seleccionar líneas, al inicio del TABLE CONTROL. Se deberá especificar un campo asociado que deberá estar definido como caracter de longitud 1. Esta opción es incompatible con la selección ‘Sin posibilidad de marcar líneas’.


Ej.: marcado y asociado al campo I_CLIENTES-MARCA.

· Ctd. Columnas fijas: Especifica el número de columnas, comenzando por la izquierda, que permanecerán fijas en el TABLE CONTROL. Las columnas fijas no se podrán mover con el ratón ni se desplazarán al paginar horizontalmente.

A continuación se deberán crear los campos que van a componer el TABLE CONTROL pulsando el botón [image: image61.png]Elementos Ctl




 .
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En la siguiente pantalla , tendremos que indicar el nombre de los campos que lo componen.
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Se pueden insertar campos asociados a varibles ya definidas en el programa o campos del diccionario de datos seleccionándolos con el botón [image: image64.png]Dict/CampProgr.



 y creándolos con el botón de pegar [image: image65.png]


. Se pueden especificar los títulos de las columnas en las que aparecerán los campos pulsando el botón [image: image66.png](] Crear elemento



 sobre el campo ‘Título para columna tabla’ correspondiente, seleccionando el tipo de campo ‘Texto/Palabra clave’ e informando el literal en el atributo ‘Txt. Campo’.

Ej.: Se insertan todos los campos de la tabla interna I_CLIENTES menos el mandante (I_CLIENTES-MANDT) y el flag de cliente marcado (I_CLIENTES_MARCA) utilizando el botón [image: image67.png]Traer de programa



.
Se informan los títulos de los campos con los literales ‘Soc.’, ‘Número’, ‘Nombre’, ‘Primer apellido’, ‘Segundo apellido’ y ‘Fecha nac.’
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Con el botón [image: image69.png]@ Atributos



 se pueden modificar los atributos de los campos que componen el TABLE CONTROL, posicionando el cursor en el campo correspondiente antes de pulsarlo.

Ej.: Se desmarca el atributo ‘Campo entrada’ en todos los campos del TABLE CONTROL para evitar que se pueda modificar su contenido.

Se finaliza la inserción de campos del TABLE CONTROL pulsando el botón [image: image70.png]Tomar



 
Una vez terminada la definición gráfica se define el control asociado al TABLE CONTROL en el include de definiciones globales del programa utilizando la sentencia CONTROL <nombre> TYPE TABLEVIEW.

Ej.: Se define el control ‘TC_CLIENTES’ en el Include ‘MZBXXTOP’ con la siguiente sentencia:

************************************************************************ 

* Definición de controles                                                

************************************************************************

CONTROLS: TC_CLIENTES TYPE TABLEVIEW USING SCREEN 9100.

El control definido tendrá la siguiente campos:

· FIXED_COLS: Número de columnas fijas.

· LINES: Número de líneas que contienen datos.

· TOP_LINE: Primera línea visualizada en pantalla.

· CURRENT_LINE: Línea actual (dentro de un bucle LOOP … ENDLOOP).

· LEFT_COL: Primera columna desplazable.

· LINE_SEL_MODE: Indicador de selección de líneas (0 = sin, 1 = simple, 2 = múltiple).

· COL_SEL_MODE: Indicador de selección de columnas (0 = sin, 1 = simple, 2 = múltiple).

· LINE_SELECTOR: Flag de utilización de columna marca.

· V_SCROLL: Flag de barra de scroll vertical.

· H_GRID: Flag de líneas de separación horizontal.

· V_GRID: Flag de líneas de separación vertical.

· COLS: Campo de tipo CXTAB_COLUMN que contiene un registro por cada columna del TABLE CONTROL con los siguientes campos:

· SCREEN: Atributos de pantalla con la misma estructura que la tabla interna del sistema SCREEN.

· INDEX: Posición de la columna.

· SELECTED: Flag de columna marcada.

· VISLENGTH: Ancho visible de la columna.

· INVISIBLE: Indicador de columna invisible.

En la lógica de proceso se debe tratar el TABLE CONTROL en los eventos PBO y PAI con las instrucciones LOOP y ENDLOOP. El tratamiento se puede realizar de dos formas:

· Con tabla interna.

Los campos que componen el TABLE CONTROL hacen referencia a los campos de una tabla interna que contiene los datos que se van a editar.

En el evento PBO se carga el TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP AT <tabla_interna> WITH CONTROL <control>





       CURSOR <índice>.


  …


ENDLOOP.

Cada vuelta del bucle LOOP se corresponde con una línea del TABLE CONTROL que se informa automáticamente con los valores contenidos en el registro de la tabla interna.

El índice especificado en la cláusula CURSOR se actualiza automáticamente con el número de línea del TABLE CONTROL que se está tratando. Se puede utilizar como índice el campo CURRENT_LINE del TABLE CONTROL.

Ej.: Se crea el módulo PBO ‘INFORMAR_CLIENTES’, llamado después del módulo ‘STATUS_9100’, que cargará la tabla interna de clientes con los datos de la tabla ZCLIENXX.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  INFORMAR_CLIENTES  OUTPUT                                

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Carga los registro de clientes de la tabla ZCLIENXX en la tabla        

* interna de clientes.                                                   

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE INFORMAR_CLIENTES OUTPUT.                                         

DATA: L_LINEAS TYPE I.  " Contador de registros de clientes              

* Se comprueba si la tabla interna de clientes tiene registros           

  DESCRIBE TABLE I_CLIENTES LINES L_LINEAS.                              

* Si está vacía se carga con los datos de la tabla de clientes            

  IF L_LINEAS IS INITIAL.                                                

    SELECT * INTO TABLE I_CLIENTES                                       

             FROM ZCLIENXX.                                              

*   Se ordenan los registros

    SORT I_CLIENTES.                                   

  ENDIF.                                               

ENDMODULE.                 " INFORMAR_CLIENTES  OUTPUT

Se cargarán los datos de la tabla interna I_CLIENTES en el TABLE CONTROL TC_CLIENTES en el evento PBO de la lógica de proceso después de la llamada al módulo ‘INFORMAR_CLIENTES’.

PROCESS BEFORE OUTPUT.                                

* Establecimiento de STATUS de pantalla               

  MODULE STATUS_9100.                                 

* Carga de datos en la tabla interna de clientes      

  MODULE INFORMAR_CLIENTES.                           

* Se cargan los datos de clientes en el TABLE CONTROL 

  LOOP AT I_CLIENTES                                  

          WITH CONTROL TC_CLIENTES                    

        CURSOR TC_CLIENTES-CURRENT_LINE.              

  ENDLOOP.                   

En el evento PAI se leen las líneas del TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP AT <tabla_interna>.


  …


  MODULE <modulo>.


  …


ENDLOOP.

En cada vuelta del bucle LOOP se informa el contenido de una línea del TABLE CONTROL en la cabecera de la tabla interna.

Ej.: Se crean las sentencias LOOP y ENDLOOP en el evento PAI antes de ejecutar el módulo ‘USER_COMMAND_9100’, aunque no se realiza ningún tratamiento con los datos del TABLE CONTROL. 

PROCESS AFTER INPUT.  

* Se accede a los datos del TABLE CONTROL  

  LOOP AT I_CLIENTES. 

  ENDLOOP.

* Control de funciones de usuario

  MODULE USER_COMMAND_9100.             

· Sin tabla interna.

En el evento PBO se carga el TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP WITH CONTROL <control>.


  …


  MODULE <modulo>.


  …


ENDLOOP.

Cada vuelta del bucle LOOP se corresponde con una línea del TABLE CONTROL, debiendo asignar el contenido a sus campos en un módulo. Los campos de un TABLE CONTROL se referencian igual que los de una tabla interna (control-campo). Se puede finalizar la introducción de líneas en el TABLE CONTROL con la sentencia EXIT FROM STEP-LOOP, que provoca la salida del bucle LOOP.

En el evento PAI se leen las líneas del TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP WITH CONTROL <control>.


  …


  MODULE <modulo>.


  …


ENDLOOP.

En cada vuelta del bucle LOOP se puede acceder al contenido de una línea del TABLE CONTROL en un módulo.

Es obligatorio especificar las sentencias LOOP y ENDLOOP en los eventos PBO y PAI siempre que exista un TABLE CONTROL en la pantalla.

Dentro de un bucle LOOP … ENDLOOP la variable del sistema SY-LOOPC contiene el número de líneas table control que se visualizan simultáneamente en la pantalla, y la variable SY-STEPL contiene el número de línea que se está tratando.

Se puede determinar la línea del TABLE CONTROL en la que está posicionado el cursor con la instrucción GET CURSOR LINE <variable>.

Ej.: Se crea la transacción ‘ZCXX’, que ejecutará la pantalla de visualización de clientes, con el tipo ‘Transacción de diálogo’, el texto ‘Visualización de clientes’, el programa ‘SAPMZBXX’ y la pantalla ‘9100’.

Se ejecuta la pantalla de visualización de clientes ejecutando la transacción ‘ZCXX’ desde la línea de comandos del sistema
1.2.9 Secuencia de proceso de pantallas
Después de procesarse el evento PAI de una pantalla se ejecutará la pantalla especificada en el atributo ‘Pantalla siguiente’.



Se puede modificar dinámicamente la secuencia de ejecución de las pantallas en el programa utilizando las siguientes sentencias:

· SET SCREEN.

La sentencia ‘SET SCREEN <pantalla>’ modifica temporalmente el valor del atributo ‘Dynpro siguiente’. La siguiente vez que se ejecute la pantalla el atributo tendrá su valor original.

· LEAVE SCREEN.

Esta sentencia finaliza la ejecución de la pantalla y provoca la ejecución de la pantalla especificada en el atributo ‘Dynpro siguiente’.

· LEAVE TO SCREEN.

La sentencia ‘LEAVE TO SCREEN <pantalla>’ finaliza la ejecución de la pantalla y provoca la ejecución de la pantalla especificada sin tener en cuenta el atributo ‘Dynpro siguiente’.

· CALL SCREEN.

La sentencia ‘CALL SCREEN <pantalla>’ ejecuta la pantalla especificada. Al finalizar la ejecución de la pantalla especificada (con la sentencia ‘LEAVE TO SCREEN 0’ o si finaliza su ejecución y no tiene informado el atributo ‘Dynpro siguiente’) se continuará ejecutando la pantalla que realizó la llamada en la siguiente instrucción a la sentencia de llamada.

Con las cláusulas ‘STARTING AT <columna> <fila>’ y ‘ENDING AT <columna> <fila>’ se puede especificar el tamaño de la pantalla indicando las coordenadas iniciales y finales respectivamente. Al realizar una llamada a una pantalla con estas cláusulas, el sistema asumirá que la pantalla llamada es de diálogo modal. 

· LEAVE PROGRAM.

Esta sentencia finaliza inmediatamente la ejecución del programa. 

Ej.:Se incluirá un pulsador en la pantalla de altas de clientes para ejecutar la pantalla de visualización de clientes.

Se incluye un pulsador en la barra de pulsadores el Status ‘STA_9000’ con el código de función ‘VISU’ de tipo ‘E’ (Comando Exit) y el texto ‘Visualizar clientes’ asociado a la tecla de función ‘F5’.


[image: image71.png]ctualizar el status STA_9000 de la interfase de usuar

SAPMZBXX

Iteitase de usuaris Tralsi Pasara Utiidades Detallss Entomo Sistema Ayuda

HEIE

2 DB ceecHN® annn BE

e=vas

S| AN XDARE

| 3 cedgotune. [ Eorer oieto parcisl B | & w 14

[Fogars 2

T
@9

Nambie de

Interfase de usuario SAPMZBXX  Activo

Barra de mends ) H 4
Barra de pulsadores % [H o3

pita de clientes

Alta de clientes

[=— 23 54PMZ
Estr
Can
Mag
Mag
sut
Dyr|
00
910
Stal
ST
ST
Tt
Tral
S Incl

hzl

Mzl

Mzl

wzl

Posiciones

BoRR
B Borrar

vIsu
Visuali...

Posiciones

1

Posiciones

15

21

Posiciones

22

28

Posiciones

20

3

| 8

Alta de clientes





Se modifica el establecimiento del Status de la pantalla de altas en el módulo ‘STATUS_9000’ para que no muestre el botón de Visualización de clientes si está marcado el flag de cliente correcto.

MODULE STATUS_9000 OUTPUT.       

* Solamente aparecerá el botón de visualización de clientes cuando no se

* hayan introducido datos correctos de un cliente                       

  IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.                                     

    SET PF-STATUS 'STA_9000'.                                           

  ELSE.                                                                 

    SET PF-STATUS 'STA_9000' EXCLUDING 'VISU'.                          

  ENDIF.                                                                

  SET TITLEBAR '001'.                                                   

ENDMODULE.                 " STATUS_9000  OUTPUT

Se añade el procesamiento del código de función ‘VISU’ en el módulo PAI ‘SALIR_9000’, realizando una llamada a la pantalla ‘9100’ en caso de que se selecciones la función ‘Visualizar clientes’.

WHEN 'VISU'.                     " Visualizar clientes 

*     Se ejecuta la pantalla de visualización de clientes  

      CALL SCREEN '9100'.

Se activa el símbolo de regresar en el Status ‘STA_9100’ con el código de función ‘BACK’.

Se añade el procesamiento del código de función ‘BACK’ en el módulo PAI ‘USER_COMMAND_9100’, regresando a la pantalla anterior en caso de que se selecciones la función ‘Regresar’.

WHEN 'BACK'.   " Regresar           

*     Se regresa a la pantalla anterior 

      LEAVE TO SCREEN 0.

Se ejecuta la pantalla de visualización de clientes desde la pantalla de altas de clientes pulsando el botón [image: image72.png]Visualizar clientes
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1.2.10 Procesamiento de listados en pantallas
Se puede procesar un listado desde una pantalla utilizando la sentencia LEAVE TO LIST PROCESSING, pudiendo utilizar desde ese momento las sentencias y eventos ABAP/4 asociados a los listados. Se ejecutarán todos los módulos PAI de la pantalla antes de que se visualice el listado.

Se puede establecer un Status creado a medida para el listado o asignar el Status estándar para listados con la sentencia SET PF-STATUS SPACE.

Al finalizar el procesamiento del listado, al pulsar el símbolo de regresar en el listado o mediante la sentencia LEAVE LIST-PROCESSING en el programa, se continua ejecutando la siguiente pantalla. Con la cláusula AND RETURN TO SCREEN de la sentencia LEAVE TO LIST-PROCESSING se puede especificar la pantalla que se ejecutará al finalizar el listado.

Ej.: Se mostrará un listado con las facturas del cliente que tenga marcada la casilla de selección del TABLE CONTROL de la pantalla de visualización de clientes al pulsar ENTER.

Se define la tabla de facturas ZCLIENXX en el Include MZBXXTOP.

************************************************************************ 

* Definición de tablas                                                   

************************************************************************ 

 TABLES: ZCLIENXX,             " Maestro de clientes                     

         T001,                  " Sociedades                              

         ZFACTUXX.             " Facturas de clientes

Se define las variables D_BUKRS_SEL y D_NCLI_SEL en el Include MZBXXTOP con la estructura de los campos ZCLIENXX-BUKRS y ZCLIENXX-NCLIE respectivamente para almacenar la sociedad y el número de cliente del cliente seleccionado en el TABLE CONTROL de clientes.

************************************************************************

* Definición de variables                                               

************************************************************************

 DATA: D_OKCODE LIKE SY-UCOMM,          " Código de función de pantalla 

       D_PARTICULAR(1) TYPE C,          " Flag de cliente particular    

       D_EMPRESA(1) TYPE C,             " Flag de empresa               

       D_AUTOMATICO(1) TYPE C,          " Flag de numeración automática 

       D_CLIENTE_CORRECTO(1) TYPE C,    " Flag de cliente correcto

       D_BUKRS_SEL LIKE ZCLIENXX-BUKRS, " Sociedad de cliente selec. 

       D_NCLIE_SEL LIKE ZCLIENXX-NCLIE. " Cliente seleccionado

Se crea el módulo ‘CLIENTE_SELECCIONADO’ asociado al campo de pantalla ‘I_CLIENTES_MARCA’ que se ejecutará dentro del bucle LOOP … ENDLOOP del evento PAI de la pantalla de visualización de clientes, almacenando la sociedad y el número de cliente en las variables correspondientes cuando se trate una línea del table control en la que el campo MARCA este activo.

Lógica de proceso:

* Se accede a los datos del TABLE CONTROL   

  LOOP AT I_CLIENTES.                       

    FIELD I_CLIENTES-MARCA                  

      MODULE CLIENTE_SELECCIONADO ON INPUT. 

  ENDLOOP.

Include MZBXXI01:

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Module  CLIENTE_SELECCIONADO  INPUT                              

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Informa la sociedad y el número del cliente seleccionado en el TABLE   

* CONTROL de clientes en las variables correspondientes.                 

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

MODULE CLIENTE_SELECCIONADO INPUT.                                       

  D_BUKRS_SEL = I_CLIENTES-BUKRS.                                        

  D_NCLIE_SEL = I_CLIENTES-NCLIE.                                        

ENDMODULE.                 " CLIENTE_SELECCIONADO  INPUT

Se añade el procesamiento del resto de códigos de función no tratados (en este caso se procesa la tecla ENTER) en el módulo PAI ‘USER_COMMAND_9100’ que ejecutará la subrutina ‘LISTADO_FACTURAS’.

  WHEN OTHERS.                

      PERFORM LISTADO_FACTURAS. 

  ENDCASE.

Se crea la subrutina ‘LISTADO_FACTURAS’, que mostrará un listado con las facturas del cliente seleccionado en el TABLE CONTROL de clientes.

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

*&      Form  LISTADO_FACTURAS                                          

*&-----------------------------------------------------------------------------------------------* 

* Visualiza un listado con las facturas del cliente seleccionado.       

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

FORM LISTADO_FACTURAS.                                                  

* Se comprueba que se ha seleccionado un cliente                        

  CHECK NOT D_NCLIE_SEL IS INITIAL.                                     

* Se pasa al modo de proceso de listados                                

  LEAVE TO LIST-PROCESSING.                                             

* Se establece el Status estándar de listados                           

  SET PF-STATUS SPACE.                                                  

* Se escriben las facturas correspondientes al cliente seleccionado     

  SELECT * FROM ZFACTUXX                                                

          WHERE BUKRS = D_BUKRS_SEL                                     

            AND NCLIE = D_NCLIE_SEL.                                    

    WRITE: / ZFACTUXX-NFACT,                                            

 ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY ZFACTUXX-MONEDA,         

             ZFACTUXX-MONEDA.                                 

  ENDSELECT.                                                  

* Se comprueba si se ha escrito alguna factura                

  IF SY-SUBRC <> 0.                                           

*   Error: No existen facturas para el cliente seleccionado   

    MESSAGE S000(38) WITH TEXT-010.                           

  ENDIF.                                                      

* Se inicializan los datos del cliente seleccionado           

  CLEAR: D_BUKRS_SEL,                                         

         D_NCLIE_SEL.                                         

ENDFORM.                    " LISTADO_FACTURAS                             

Se crea el elemento de texto TEXT-010 con el texto ‘No existen facturas para el cliente seleccionado’.

Se crea el include MZBXXF02 en el programa marco SAPMZBXX con el texto ‘Include de eventos de listado del programa SAPMZBXX’, tipo ‘I’ y aplicación ‘*’, que contendrá los eventos de listado del programa.
PROGRAM SAPMZBXX. 

INCLUDE MZBXXTOP. 

INCLUDE MZBXXO01. 

INCLUDE MZBXXI01. 

INCLUDE MZBXXF01. 

INCLUDE MZBXXF02.

Se crea el evento TOP-OF-PAGE en el Include MZBXXF02, que escribirá las cabeceras del listado de facturas.

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

*   INCLUDE MZBXXF02                                                   *

*---------------------------------------------------------------------------------------------------* 

TOP-OF-PAGE.                                                            

* Se escribe el número del cliente seleccionado                         

  WRITE: 'Cliente:',                                                    

         D_NCLIE_SEL.                                                   

  ULINE.                                                                

* Se escriben las cabeceras de columna                                  

  WRITE: (10) 'Factura',                                                

         (16) 'Importe' RIGHT-JUSTIFIED,                                

              'Moneda'.                                                 

  SKIP.

Se establece el literal ‘Listado de facturas’ como ‘Cabecera de lista’ en los elementos de texto del programa marco SAPMZBXX.
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Se ejecuta el listado de facturas seleccionando un cliente en el TABLE CONTROL de la pantalla de visualización de clientes y pulsando la tecla ENTER.

Se puede procesar un listado en una ventana de diálogo llamando a la pantalla con las cláusulas STARTING AT y ENDING AT. La pantalla deberá ejecutar la sentencia SUPPRESS DIALOG en el evento PBO para evitar que se visualice, y la sentencia LEAVE TO LIST-PROCESSING AND RETURN TO SCREEN 0 para iniciar el procesamiento del listado y volver a la pantalla que realizó la llamada al finalizar el mismo.
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