
Control 2.-  HTML

Una tienda de libros nos pide que le realicemos su portal web. Dicho portal tendrá una imagen 
(fachada.gif), que actuará como mapa, de forma que cuando "pinchemos" sobre las zonas del mapa 
que se comentan a continuación, nos saldrá cierta información.

Para ello nos dice que quiere que le montemos una página con las siguientes características:

• La página estará dividida en 5 frames (en los cuales no deben verse , con la siguiente forma:
CABECERA: LOGO

MENU_HORIZONTAL

PRINCIPAL

INFORMACIÓN ADICIONAL

PUBLICIDAD

PIE DE PÁGINA

• Nos define la información de los siguientes frame:
◦ CABECERA: Contendrá 2 elementos: Un LOGO y un MENU_HORIZONTAL

▪ LOGO: Habrá que realizar un logo que ponga “LibreríaIES”, con el programa 
gráfico The Gimp

▪ MENU_HORIZONTAL: Será un menú,   preferiblemente desarrollado con un Mapa  , 
que contendrá 2 opciones, que se abrirán en el frame PRINCIPAL

• JAVASCRIPTS: Nos abrirá lo que se indica en el apartado ejercicio javascript
• MAPA LIBRERÍA (la que aparecerá por defecto cuando iniciemos el sitio web): 

Nos mostrará la imagen que se encuentra en la carpeta del examen, llamada 
fachada.gif, que tendrá que ser “dividida” en zonas, de forma que cada vez que 
haga click en una determinada zona, se cargue la información correspondiente en 
el frame INFORMACIÓN ADICIONAL. Las zonas son las siguientes:



Si pinchamos en: 

Nos mostrará, en un formulario, una serie de controles, para que introduzcamos los datos a 
buscar (esta página web se llamará buscar.html y serán enviados por 'GET' al fichero 
control2.php que se encuentra en el servidor 192.168.10.221/ofimatica/examen, 
en el que se enviarán los datos - muy importante los nombres de los controles):

● Título (caja texto, txtTtitulo): máximo 50 caracteres.

● Editorial (lista desplegable, lstEditorial): con los valores : “Castilla”, “Torres 
S.L.”, “Edelvives” y “Anaya”

● Género (radiobuttons, optGenero): con las opciones “Intriga”, “Ficción”, 
“Comedia” y “Drama”, seleccionada por defecto “Comedia”)

● Mandar e-mail cuando esté en stock (checkbox): Por defecto seleccionado.

● Comentario (área de texto): de 40 columnas y 6 filas. Por defecto aparecerá - 
-Introduzca aquí su comentario - -

● Botón Enviar (que nos enviará los datos a control2.php)

● Botón Limpiar (Limpiará los controles)

Si pinchamos en:

Nos mostrará, en una tabla, información de los 5 libros que tenemos. (página libros.html)

La cabecera de la tabla tendrá aplicada la clase t_cabecera 

Los datos de los libros estarán dentro de la tabla y usarán la clase t_datos

De cada libro nos mostrará:

● Título
● Autor
● Editorial
● Precios (será una lista, que usará las clases lista y elemento_lista)

○ Formato papel tapa dura
○ Formato papel tapa blanda
○ Formato ebook

● Enlace al libro

◦ PRINCIPAL: En este frame iremos “colocando” toda la información que corresponda 
cuando vayamos haciendo click en las diferentes opciones de los distintos menús.

◦ INFORMACIÓN ADICIONAL: Este frame se cargará con información únicamente cuando 
se pinche en la zona de la imagen correspondiente

◦ PUBLICIDAD: Añadir “publicidad” que informe de algún libro concreto (imagen)
◦ PIE DE PÁGINA: Mostrará información sobre nosotros, sobre el desarrollador del sitio 

web. Puede ser una imagen con dicha información, para que de un aspecto más 
profesional.



PD: Hoja de estilos (css)
IMPORTANTE!!!! SÓLO PODRÁ CONSULTARSE LA DIRECCIÓN 
http://www.w3schools.com/css/default.asp PARA REALIZAR ESTOS ESTILOS. SI SE ABRE 
CUALQUIER OTRA WEB (EXCEPTO LA PLATAFORMA) SIGNIFICARÁ EL 
SUSPENSO FINAL DE TODA LA ASIGNATURA

La hoja de estilo se llamará “control2.css”, que estará guardado en la carpeta css del sitio web. 
Consideraciones:

• Para insertar una hoja de estilos en html se utiliza la etiqueta
 <link rel="stylesheet" href="mi_fichero_css">

• Los estilos MÍNIMOS (podeis añadir los que querais) , indicados muchos de ellos arriba, 
serán los siguientes:
◦ Por defecto el body  tendrá un fondo (color o imagen) “claro” (excepto blanco)
◦ Por defecto las tablas tendrán un fondo (color o imagen) de tonalidad gris oscuro
◦ Por defecto los formularios tendrán un border y un fondo (color o imagen) de tonalidad 

gris oscuro (el mismo que las tablas)
◦ La letra, por defecto, del body (y sus elementos) deberá ser Tahoma, 12pt
◦ t_cabecera: Letra Arial, 12px, negrita, color no negro, con borde punteado de algún color
◦ t_datos: Letra de algún tipo sans, 11px, negrita, cursiva, color no negro, con margen a 

izquierda y derecha
◦ lista: Con borde de 5 px, fondo de color rojo
◦ elemento_lista: con borde de 1px, fondo de color blanco (debe quedar similar a lo 

siguiente)

◦ Los enlaces tendrán que quedar sin la línea que los subraya y no deben cambiar de color 
cuando se pulse. Debemos crear estos estilos en la hoja de estilos

PD: JavaScript

Cuando pinchemos sobre esta opción, la página nos pedirá la siguiente información:
Login, Numero

Y el script cumplirá con lo siguiente:

Si el Login es igual a “Admin”, nos pedirá nuestro “Nombre” y nos mostrará el siguiente mensaje:
Bienvenido Sr. Administrador: tu_nombre
El número introducido es positivo (o negativo)

Si no es “Admin” nos dirá:
Bienvenido usuario Invitado
La secuencia de  2 en 2 desde Numero hasta 1 es: 
Numero, Numero-2, Numero – 4, Numero-6,.....1

http://www.w3schools.com/css/default.asp
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