Funciones y manejo de estructuras definidas por el usuario.

Descripción
Elabora un programa que maneje un “struct” con los siguientes datos:
· Clave de producto (debe ser una cadena de 10 caracteres)
· [bookmark: _GoBack]Descripción de producto
· Precio de compra del producto
· Precio de venta del producto
· Existencia (sólo se manejarán unidades)
Posteriormente diseña un menú que presente las siguientes opciones:
1. Alta de productos
2. Consulta de un producto
3. Impresión de productos
4. Salir
La función principal, sólo deberá de contener el despliegue del menú y para cada opción (1, 2, 3) deberás de crear una función, por lo que en el menú sólo tendrás el llamado a cada función.
El programa deberá trabajar para 5 productos máximo, por lo que tendrás que utilizar un arreglo unidireccional de 5 elementos y de tipo struct.
La función para altas de productos, permitirá capturar los datos de UN sólo producto (no 5 productos), en base a los datos del struct, solicita todos los datos a excepción del precio de venta, el cual deberás de calcular y almacenar considerando que es el 35% más del precio de compra. Para capturar otro producto el usuario deberá de volver a seleccionar la opción 1, toma en cuenta que cuando se hayan capturado 5 productos, si deseo ejecutar nuevamente la opción de altas, deberá de desplegarme un mensaje que diga: “Arreglo de productos sin espacio” y no permitirá realizar más capturas.
La función 2 permitirá realizar una consulta por un determinado producto, la consulta será por clave, el usuario consultará una clave y buscarás dicha clave en el arreglo. Si existe, desplegarás todos los demás datos, si no existe, desplegarás el mensaje: “La clave que buscas no existe en el arreglo”. Recuerda que la clave es de tipo cadena de caracteres, te darás cuenta que las cadenas de caracteres no se pueden comparar de la manera tradicional, por lo que te recomiendo utilizar la función strcmp(), podrás encontrar la descripción y un ejemplo en: http://www.cplusplus.com/reference/cstring/strcmp/?kw=strcmp
La función 3 imprimirá todos los productos del arreglo en un reporte en formato horizontal, por ejemplo:
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La opción 4 sólo imprimirá un mensaje que diga: “Seleccionaste salir del programa…” y saldrá del mismo.
Como manejarás funciones y para que el programa realice lo que se solicita, será de suma importancia cómo manejes tus variables globales y locales o bien, cómo manejes el paso de parámetros en tus funciones, para este ejercicio no necesariamente la función deberá de regresar un valor, por lo que puedes manejar sólo funciones de tipo void (procedimientos), aunque sólo es una sugerencia, la solución podrás realizarla como la desees siempre y cuando manejes funciones  y structs. No olvides practicar los ejemplos de la GEI, específicamente los de los temas para esta actividad (3.2 y unidad 4), te ayudarán a desarrollar la solución de lo que se solicita.
Al concluir tu programa, súbelo a tu portafolio.
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Fin del reporte.




