
2. Los secretos de la Caja de Herramientas:

En este capítulo intentaré explicar como potenciar aún más la Caja de Herramientas, que nos ofrece este programa. 

· Herramienta Selección.- Su función consiste en seleccionar un objeto al hacer clic sobre él. Con ella se pueden mover o cambiar de tamaño y si hacemos clic dos veces podemos girar y distorsionar el objeto. Hay gente que sabe que podemos seleccionar numerosos objetos haciendo clic en ellos consecutivamente con la tecla Mayús pulsada o arrastrando un marco alrededor de ellos. Esto prácticamente es lo que la gente conoce de esta herramienta; pero nosotros intentaremos profundizar un poco más y aprender más cosas de ella. Una de ellas es que podemos utilizar la tecla Tab para seleccionar objetos, llevar a cabo tareas con la Barra Propiedades y otras muchas funciones. 

a) Empleo del cursor en forma de cruz.- Para activar esta opción se coloca una marca en la casilla de verificación Cursor en cruz. Esta opción la encontraremos haciendo lo siguiente: Herramientas – Opciones – Caja de Herramientas y nos aparecerá en el lado derecho de la pantalla dentro de Herramienta Selección. Este cursor, como su nombre indica tiene forma de cruz y sirve para alinear objetos en relación con otros o para alinearlos empleando las reglas. Al principio, su utilización puede resultar un poco compleja, pero teniendo en cuenta, que para seleccionar un objeto tendremos solamente que hacer clic con el punto de intersección sobre el objeto y para cambiarlo de tamaño lo tendremos que arrastrar sobre los controladores del objeto, veremos que no resulta tan complicado. Este método es ideal para utilizar en esquemas, planos de pisos, diagramas de flujo y otros dibujos en que la simetría y la precisión son imprescindibles.

b) Tratamiento de los objetos sin relleno como sólidos.- Con esta opción, le podemos decir al programa que nos permita seleccionar y mover objetos sin relleno como si lo tuvieran, para ello solo tenemos que colocar una marca en la casilla de verificación Tratar todos los objetos como rellenos. Esta casilla se encuentra en la ficha Caja de herramientas del cuadro de diálogo Opciones.  En esta versión, esta función ya se encuentra activa por defecto.
c) Empleo de las acciones del ratón de Windows.- Para indicarle al programa que use las acciones del ratón tradicionales de Windows, tendríamos que seleccionar la opción Estándar Windows, que se encuentra también disponible en la Caja de Herramientas.
d) Los clics del botón secundario.- Esta es una de las funciones que aunque suele resultar muy útil, no se le suele sacar todo el partido que se le podría sacar. Es importante recordar, que se pueden añadir comandos a los diferentes menús contextuales. Según el objeto que se haya seleccionado, aparecen diversas funciones predeterminadas. Al hacer clic con el botón secundario en un texto artístico o en un texto de párrafo, los menús que aparecen son ligeramente diferentes. Esto lo iremos viendo y comentando más adelante.
e) Selección de objetos ocultos.-  Para seleccionar objetos solo hay que mantener pulsada la tecla Alt mientras se hace clic en los objetos apilados. Después se arrastra, para visualizar su edición.
f) Seleccionar objetos con seguimiento de nodos.-   Con esta herramienta se ha logrado crear un objeto que se pueda ver con cualquier nodo. Para editar ell objeto se deja el cursor sobre el nodo. Si es un nodo de la herramienta Selección, el cursor cambia para poder alterar el tamaño del objeto. Si es de la herramienta Forma, el cursor cambia a esta herramienta.
g) Selección de objetos con el teclado.-  Además de la opción de selección de objetos ocultos se puede utilizar también la tecla Tab para poder cambiar entre objetos. 
Opciones específicas del contexto en la Barra de Propiedades

Al trabajar con la herramienta Selección, esta barra se modifica según el contexto y el tipo de objeto seleccionado. 

Se puede configurar el programa, de manera que esta barra, aparezca al abrir el programa. 

· La herramienta FORMA:
Esta herramienta permite manipular las líneas de cualquier forma imaginable. Los nodos son puntos de control del contorno de un objeto, que marcan el cambio en la dirección de las líneas o la intersección de 2 líneas. En un cuadrado, por ejemplo, hay nodos en todas las esquinas. Según el tipo de nodo, las líneas de cada lado del lado se manipulan de distintas maneras. Se puede desplazar la intersección de 2 líneas o curvar una línea suavemente o hacerla derecha y rígida. Todo esto se consigue manipulando los nodos.

Hay 2 formas de crear nodos en los contornos. Cada vez que se dibuja una línea con la herramienta Mano alzada o con otra herramienta de dibujo de líneas, el programa añade automáticamente nodos en los puntos en que las líneas cambian de dirección. Al convertir un objeto en curvas se sitúan nodos en los puntos en que las líneas cambian de dirección o se intersectan.Una vez tenemos los nodos, se les puede comenzar a dar forma manipulando su contorno. Los nodos también están disponibles con otras herramientas seleccionadas al activar Seguimiento de nodos.

a) La persiana Edición de nodos frente a la Barra de Propiedades.- Al trabajar con esta herramienta, es conveniente utilizar la persiana Edición de nodos (pulsar Ctrl-F10) o bien la Barra de Propiedades.

La Barra de Propiedades, siempre se encuentra disponible y como muchos de los botones contienen texto en vez de iconos, a veces resulta muy fácil de utilizar.

b) Empleo de los modos a línea y a curva.- un nodo no puede estar en modo línea y en modo curva a la vez. Para desplazar o cambiar de forma una línea adjunta a un nodo, es necesario arrastrar el nodo. 
Hay varias formas de manipular una línea curva:

· Desplazar el nodo

· Manipular los puntos de control

· Arrastrar la línea

Al mover el nodo, podemos arrastrarlo de forma perpendicular a la línea, paralelo a ella o emplear una combinación de ambos movimientos. La manipulación de los puntos de control permite incrementar o disminuir la severidad de la curva en 2 direcciones. También se pueden alargar y acortar los puntos de control al arrastrar. Al alargarlos, la curva se estira y se reduce la severidad de la curvatura. Si en cambio acortamos la distancia de los puntos de control al nodo, entonces la curvatura se hace más acusada.

Después de haber aprendido tantas maneras de curvar líneas, puede ser que alguno se pregunte como puede enderezar una línea; esto es muy sencillo de hacer. Para ello, hay que seleccionar el nodo que se encuentra situado a la derecha de la línea a enderezar y a continuación hacer clic en la opción línea de la Barra de Propiedades. Si en cambio, lo que se desea es manipular solamente un lado de una curva o un segmento de la parte recta del nodo, entonces habría que utilizar la opción Asimétrico de la Barra de Propiedades o de la persiana Edición de nodos.

( Dibujo de líneas suaves.- Disponemos de la opción Uniforme (útil para toda persona que carezca de habilidad para dibujar con el ratón), disponible en la persiana Edición de nodos.

( Técnicas para unir nodos.- Podemos dibujar dos clases de trazos:

1. Abierto: es una línea sencilla, con un principio y un fin

2. Cerrado: es continuo.

La diferencia principal entre los trazos abiertos y cerrados es que un trazo abierto no se puede rellenar; mientras que un trazo cerrado si que se podría rellenar.

La opción Unir dos nodos (3ª por la izquierda en la B. De Propiedades) conecta 2 nodos y cierra la curva. La 4ª opción es Dividir curva, que se utiliza para desconectar o separar un conjunto de nodos unidos. 

c) Empleo del modo elástico.- Este modo afecta al comportamiento de las líneas cuando se desplaza un nodo conectado a dos o más nodos seleccionados. 
