Curso Práctico de Personalización y Programación bajo AutoCAD 14

Programación en AutoLISP



A continuación se proporciona la totalidad de los códigos de acceso directo a la Base de Datos de AutoCAD 14. Por comodidad y eficacia en la localización de códigos se ofrece una serie de tablas: una de códigos ordenados por orden numérico y varias de códigos ordenados por entidades gráficas y no gráficas.


NOTA: Se han excluido de las tablas aquellos códigos específicos del formato DXF y que no se emplean desde aplicaciones AutoLISP y ARX.

TABLA 1. Códigos por orden numérico


NOTA: Los que se marcan con —fijo— no varían nunca en su definición. Los demás dependen de la entidad en la que se vean envueltos para trocar su significado.


Código

Descripción


-5


Cadena de reactivo permanente

-4


Operador condicional (utilizado sólo con SSGET)

-3


Centinela de datos extendidos (XDATA) —fijo—

-2


Referencia a nombre de entidad —fijo—

-1


Nombre de entidad. Cambia cada vez; al abrir un dibujo. No se guarda —fijo—

0


Cadena de texto que indica el tipo de entidad —fijo—

1


Valor de texto principal de una entidad

2


Un nombre: identificador de atributos, nombre de bloque, etc.

3-4


Otros valores de nombre o de texto

5


Identificador de entidad. Cadena de texto de hasta 16 dígitos hexadecimales. No 

cambia, aunque se cierre y vuelva a abrir el dibujo —fijo—

6


Nombre de tipo de línea —fijo—

7


Nombre de estilo de texto —fijo—

8


Nombre de capa —fijo—

10


Punto principal. Punto inicial de línea, inserción de texto, centro de círculo, etc. 

11-18


Otros puntos

39


Altura de la entidad si no es cero —fijo—

40-48


Valores de coma flotante (altura de texto, factores de escala, etc.)

48


Escala del tipo de línea. Valor escalar de coma flotante

49
Valor de coma flotante repetido. Una misma entidad puede contener diversos grupos 49 para tablas de longitud variable (como las longitudes de trazo de la tabla LTYPE). El grupo 7x aparece siempre antes del primer grupo 49 y especifica la longitud de la tabla

50-58


Ángulos en radianes 

60


Visibilidad de la entidad. Valor 0 (por defecto) = visibilidad; 1 = invisibilidad 

62


Número de color —fijo—

66


Indica que siguen entidades —fijo—

67


Espacio (modelo o papel) —fijo—

68


Estado de activación de ventana gráfica

69


Número de identificación de ventana gráfica

70-78


Valores enteros, como número de repeticiones, bits indicadores o modos

90-99


Valores enteros de 32 bits

100


Marca de datos de subclase (con nombre de clase derivada como cadena). Es 

precisa para todos los objetos y clases de entidad que deriven de otra clase concreta

102 


Cadena de control, seguida de {nombre_aplicación. Indica que siguen datos de la 

aplicación, hasta encontrar una cadena de control } que finaliza el grupo de datos

105


Identificador de objetos de entrada para la tabla de símbolos DIMSTYLE
210


Dirección de la  extrusión —fijo—

280-289


Valores enteros de 8 bits

300-309


Cadenas de texto arbitrarias

310-319


Bloques binarios arbitrarios

320-329


Identificadores de objeto arbitrarios 

330-339


Identificador suave de dispositivo señalador. La referencia de dispositivo señalador 

indica uso, pero no posesión ni responsabilidad sobre otro objeto. Al ser suave, se permite que los objetos sean depurados

340-349


Identificador duro de dispositivo señalador. El mismo significado que antes pero, al 

ser duro, no se  permite que los objetos sean depurados

350-359


Identificador suave de propietario. La referencia de propietario significa que el 

objeto propietario es responsable de los objetos para los cuales posee identificador de propiedad. Al ser suave, se permite depuración

360-369


Identificador duro de propietario. El mismo significado que antes pero, al ser duro, 

no se permite depuración

1000


Cadena ASCII (255 bytes como máximo) en datos extendidos XDATA
1001


Nombre de aplicación registrada (cadena ASCII de 31 bytes como máximo) para 

datos extendidos

1002


Cadena de control en datos extendidos ("{"o "}")
1003 


Nombre de capa en datos extendidos

1004


Bloque de bytes (127 bytes como máximo) en datos extendidos

1005


Identificador de entidad en datos extendidos. Cadena de texto de hasta 16 dígitos 

hexadecimales

1010


Un punto en datos extendidos

1011


Posición del espacio universal 3D en datos extendidos

1012


Desplazamiento del espacio universal 3D en datos extendidos

1013


Dirección del espacio universal 3D en datos extendidos

1040


Valor de coma flotante en datos extendidos

1041


Valor de distancia en datos extendidos

1042


Factor de escala en datos extendidos

1070


Entero de 16 bits con signo en datos extendidos

1071


Entero grande de 32 bits con signo en datos extendidos

TABLA 2. Códigos por entidades gráficas

TABLA 2.1. Códigos comunes para todas la entidades


Código

Descripción


-1


Nombre de entidad (cambia cada vez que se abre un dibujo)

0


Tipo de entidad

5


Identificador (no cambia cada vez que se abre un dibujo)

6


Nombre del tipo de línea (presente si no es PorCapa). El nombre especial 

PorBloque indica un tipo de línea flotante

8


Nombre de capa

48


Escala del tipo de línea (si se omite, es 1)

60


Visibilidad del objeto. Valor 0 (o si se omite) = visible; valor 1 = invisible

62


Número de color (presente si no es PorCapa). Si su valor es 0, indica el  color 

PorBloque. El valor 256 indica PorCapa. Un valor negativo indica que la capa está desactivada

67


Si se omite o es 0, indica que la entidad está en espacio modelo. El valor 1 

indica que se encuentra en espacio papel

100


Marca de subclase (AcDbEntity)

TABLA 2.2. Códigos por tipo de entidad


Entidad

Código

Descripción



3DFACE




100


Marca de subclase (AcDbFace)





10


Primer vértice (en SCU)





11


Segundo vértice 





12


Tercer vértice 





13


Cuarto vértice. Si sólo hay tres, es igual al tercero





70


Indicadores de lado invisible (por defecto = 0). Es la 

suma de:









1 = Primer lado invisible









2 = Segundo lado invisible









4 = Tercer lado invisible









8 = Cuarto lado invisible

3DSOLID




100


Marca de subclase (AcDbModelerGeometry)





70


Número de versión de formato del modelador de sólidos
 






(actualmente = 1)





1


Datos de propiedad (varias líneas de menos de 255 

caracteres cada una)


Entidad

Código

Descripción






3


Líneas adicionales de datos de propiedad (si la cadena 

del grupo 1 anterior tiene más de 255 caracteres)

ARC




100


Marca de subclase (AcDbCircle)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Punto central (en SCO)





40


Radio





100


Marca de subclase (AcDbArc)





50


Ángulo inicial





51


Ángulo final





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU) 

ATTDEF




100


Marca de subclase (AcDbText)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Primer punto de alineación (en SCO)





40


Altura del texto





1


Valor por defecto (cadena)





50


Rotación del texto (por defecto = 0)





41


Factor de escala X relativa; anchura (por defecto = 1). 

Este valor se ajusta también cuando se sitúa el texto





51


Ángulo oblicuo (por defecto = 0)





7


Nombre de estilo (por defecto  = STANDARD)





71


Indicadores de generación del texto (por defecto = 0) 

Los mismos valores que el código 71 de TEXT




72


Tipo de justificación de texto horizontal (por defecto = 

0). Los mismos valores que el código 72 de TEXT




11


Segundo punto de alineación (en SCO). Significativo sólo 

si los valores del grupo 72 o 74 son distintos de cero





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU) 





100


Marca de subclase (AcDbAttributeDefinition)





3


Cadena de solicitud





2


Cadena de identificador





70


Cadena de modo (por defecto = 0, atributo normal). Es 

la suma de:









1 = Atributo invisible.









2 = Atributo constante.









4 = Se requiere verificación al indicar este 

atributo.









8 = Atributo predefinido.





73


Longitud de campo (por defecto = 0); no utilizado 

actualmente 





74


Tipo de justificación de texto vertical (por defecto = 0). 

Los mismos valores que el código 73 de TEXT



ATTRIB




100


Marca de subclase (AcDbText)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Punto inicial del texto (en SCO)


40


Altura del texto


1


Valor por defecto (cadena).


100


Marca de subclase (AcDbAttribute)


2


Cadena de solicitud


70


Cadena de modo. Es la suma de:









1 = Atributo invisible









2 = Atributo constante









4 = Se requiere verificación al indicar este 

atributo



8 = Atributo predefinido





73


Longitud de campo (por defecto = 0) (no utilizado 

actualmente) 





50


Rotación del texto (por defecto = 0)


Entidad

Código

Descripción






41


Factor de escala X relativa; anchura (por defecto = 1). 

Este valor se ajusta también cuando se sitúa el texto




51


Ángulo oblicuo (por defecto = 0)





7


Nombre del estilo de texto (por defecto = STANDARD)





71


Indicadores de generación del texto (por defecto = 0). 

Los mismos valores que el código 71 de TEXT




72


Tipo de justificación de texto horizontal (por defecto = 

0). Los mismos valores que el código 72 de TEXT




74


Tipo de justificación de texto vertical (por defecto = 0) 

Los mismos valores que el código 73 de TEXT







11


Punto de alineación (en SCO). Presente sólo si el grupo 

72 ó el 74 está presente y es distinto de cero (0)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

BODY




100


Marca de subclase (AcDbModelerGeometry)


70


Número de versión de formato del modelador 

(actualmente = 1)


1


Datos de propiedad (varias líneas de menos de 255 

caracteres cada una)


3


Líneas adicionales de datos de propiedad (si la cadena 

del grupo 1 anterior tiene más de 255 caracteres)

CIRCLE




100


Marca de subclase (AcDbCircle)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Punto central (en SCO)





40


Radio

210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

DIMENSION




100


Marca de subclase (AcDbDimension)





2


Nombre del bloque que contiene las entidades que 

constituyen la imagen de cota





11


Punto medio del texto de cota (en SCO)





70


Tipo de cota. Los valores 0 a 6 son valores enteros que
 
 





representan el tipo de cota. Los valores 32, 64 y 128 son 

valores de bit que se añaden a los valores enteros (el valor 32 está siempre añadido en la versión 13 y posteriores):




0 = Girada, horizontal o vertical 




1 = Alineada




2 = Angular




3 = Diámetro 




4 = Radio 




5 = Angular de tres puntos 




6 = Coordenada




32 = Se añade si sólo esta cota hace referencia 

a la referencia de bloque (código de grupo 2)




64 = Tipo de coordenada. Es un valor de bit 

utilizado sólo con el valor entero 6. Si se añade, 

la coordenada es del tipo X, si no del tipo Y 









128 = Se añade si el texto de cota se sitúa en 

una posición definida por el usuario en lugar de 

la posición por defecto



1


Texto de cota introducido explícitamente por el usuario. 

Si se omite o es nulo ""o vale "<>", el texto de cota ofrece la medida real; si es un espacio en blanco " " se suprime el texto Cualquier otro valor se toma como texto de cota


53


Angulo de rotación del texto de cota respecto a su 

orientación por defecto, que es la dirección de la línea de cota. Por defecto = 0

51


Ángulo respecto a la horizontal, de texto y línea de cota 


Entidad

Código

Descripción


para cotas lineales horizontales, verticales y giradas. Representa el valor 

negativo del ángulo entre el eje X del SCO y el eje X del SCP, siempre en el plano XY del SCO

210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)


3


Nombre del estilo de cota


-3


Inicio de sección de la aplicación "ACAD" con los datos 

extendidos que indican las sustituciones de variables en el estilo de cota

Cotas lineales, alineadas y giradas. Además de los códigos comunes a todas las cotas, contienen:





100


Marca de subclase (AcDbAlignedDimension)





10


Punto definidor de posición de la línea de cota (en SCU)





12


Punto de inserción para los clones de una cota línea base 

y continua (en SCO)





13


Punto definidor, inicio de primera línea de referencia (en 

SCU)





14


Punto definidor, inicio de segunda línea de referencia (en 

SCU)





50


Ángulo de cota (sólo para giradas, horizontales o 

verticales)





52


Ángulo oblicuo (sólo para lineales). Si se añade al ángulo 

de rotación de la cota (código 50), se obtiene el ángulo de las líneas de cota





100


Marca de subclase (AcDbRotatedDimension), sólo para 

giradas y lineales


Cotas radiales. Además de los códigos comunes a todas las cotas, contienen:





100


Marca de subclase (AcDbRadialDimension) 





10


Punto definidor de centro de círculo o arco (en SCU)





15


Punto definidor de extremo de cota en el círculo o arco 

(en SCU)





40


Longitud directriz de la cota

Cotas de diámetro. Además de los códigos comunes a todas las cotas, contienen:





100


Marca de subclase (AcDbDiametricDimension) 





15


Primer extremo de cota en el círculo o arco (en SCU)





10


Punto opuesto al anterior en el círculo o arco (en SCU)





40


Longitud directriz de la cota

Cotas angulares entre dos líneas. Además de los códigos comunes a todas las cotas, contienen:





100


Marca de subclase (AcDb2LineAngularDimension)





10


Primer punto final de la segunda línea acotada (en SCU)

13


Primer punto final de la primera línea acotada (en SCU)





14


Segundo punto final de la primera línea acotada (en 

SCU)





15


Segundo punto final de la segunda línea acotada (en 

SCU)





16


Posición del arco de cota (en SCO) 

Cotas angulares en círculos, arcos o tres puntos. Además de los códigos comunes, contienen:





100


Marca de subclase (AcDb3PointAngularDimension)





10


Posición del arco de cota (en SCO)
 



13


Primer punto final de línea de referencia (en SCU) 





14


Segundo punto final de línea de referencia (en SCU)





15


Vértice del ángulo (en SCU)

Cotas de coordenadas. Además de los códigos comunes a todas las cotas, contienen:





100


Marca de subclase (AcDbOrdinateDimension)





10


Origen del SCP al acotar (en SCO)




13


Ubicación del punto a acotar (en SCU)

14


Punto final de la directriz de cota (en SCU)

ELLIPSE




100


Marca de subclase (AcDbEllipse)





10


Punto central (en SCU)





11


Extremo del eje mayor respecto al centro





210


Dirección de la extrusión. (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)





40


Radio del eje menor como porcentaje respecto al eje 

mayor

Entidad

Código

Descripción


41


Parámetro de inicio (este valor es 0.0 para una elipse 

completa)

42


Parámetro final (este valor es 2 ( PI para una elipse 

completa)

HATCH




100


Marca de subclase (AcDbHatch) 





10


Punto de elevación (en SCO). X e Y son siempre iguales 

a 0; Z representa la elevación





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)





2


Nombre del patrón de sombreado





70


Indicador de relleno sólido (sólido = 1; relleno de patrón 

= 0)





71


Indicador de asociatividad (asociativo = 1; no asociativo 

= 0)





91


Número de caminos de contorno (bucles). Para cada 

camino existen los siguientes códigos, que se repiten el número de veces especificado en el código 91:







 92  
Indicador de tipo de camino de contorno (expresado en 

bits):




0 = Por defecto









1 = Externo

2 = Polilínea









4 = Derivado





8 = Cuadro de texto









16 = Más externo




Si el tipo de contorno es una polilínea, siguen los 

códigos:



72  
Indicador de curvatura








73
Indicador de cerrada



93
Número de vértices de la polilínea



10
Emplazamiento de vértices (en SCO); varias 

entradas



42
Curvatura (por defecto = 0)


  93
Número de lados del camino de contorno (sólo si no es 

polilínea)


  72
Tipo de lado (sólo si el contorno no es una polilínea):





1 = Línea









2 = Arco circular





3 = Arco elíptico









4 = Spline




Si el tipo de contorno es una línea, siguen los códigos:








10
Punto inicial (en SCO) 








11
Punto final (en SCO) 




Si el tipo de contorno es un arco circular, siguen los 

códigos:



10
Punto central (en SCO) 



40
Radio



50
Ángulo inicial



51
Ángulo final



73
Indicador de sentido contrario de las agujas del 

reloj




Si el tipo de contorno es un arco elíptico, siguen los 

códigos:








10
Punto central (en SCO) 

11
Punto final del eje principal respecto al punto central (en SCO)



40
Longitud del eje menor (porcentaje del eje 

principal)



50
Ángulo inicial



51
Ángulo final



73
Indicador de sentido contrario de las agujas del 

reloj




Si el tipo de contorno es un lado de spline, siguen los 

códigos:


Entidad

Código

Descripción










94
Grado



73
Racional



74
Periódica



95
Número de nudos



96
Número de puntos de control



40
Valores de nudos (varias entradas)



10
Punto central (en SCO) 



42
Altura (por defecto = 1)


  97
Número de objetos de contorno de origen







  330
Referencia a nombres de objetos de contorno (varias 

entradas)





75


Estilo de sombreado




0 = Área de "paridad impar" (estilo normal)




1 = Sólo área más externa de sombreado (estilo 

exterior)




2 = Toda el área de sombreado (estilo ignorar)


76


Tipo de patrón de sombreado




0 = Definido por el usuario




1 = Predefinido




2 = Personalizado


52


Ángulo de patrón de sombreado (sólo relleno de patrón)


41


Escala o intervalo de patrón de sombreado (sólo patrón)


77


Indicador de sombreado doble (doble = 1, no doble = 0)


78


Número de líneas de definición de patrón. Para cada 

línea existen los siguientes códigos, que se repiten el número de veces especificado en el código 78:







53
Ángulo de línea de patrón

43
Punto base de línea de patrón, componente X 

44
Punto base de línea de patrón, componente Y 

45
Desplazamiento de línea de patrón, componente X 



46
Desplazamiento de línea de patrón, componente Y 



79
Número de elementos de longitud del trazo 



49
Longitud del trazo (varias entradas)


47


Tamaño de pixel (opcional)


98


Número de puntos base

10


Punto base (en SCO); varias entradas

IMAGE




100


Marca de subclase (AcDbRasterImage) 





90


Versión de clase





10 


Punto de inserción (en SCO)





11


Vector U de un pixel (puntos a lo largo de la parte 

inferior visual de la imagen, empezando en el punto de 

inserción) en el SCO





12


Vector V de un pixel (puntos a lo largo de la parte 

inferior visual de la imagen, empezando en el punto de inserción) en el SCO





13


Tamaño de la imagen en pixeles (valores U y V)





340


Referencia a objeto IMAGEDEF




70


Propiedades de visualización de imagen. Es la suma de:









1 = Mostrar imagen









2 = Mostrar imagen cuando no esté alineada 

con pantalla









4 = Utilizar contorno de delimitación









8 = Transparencia activada





280


Estado de delimitación: 0 = desactivado, 1 = activado





281


Valor de brillo (0 - 100; por defecto = 50)





282


Valor de contraste (0 - 100; por defecto = 50)





283


Valor de difuminado (0 - 100; por defecto = 0)





360


Referencia a objeto IMAGEDEF_REACTOR




71


Tipo de contorno de delimitación: 1 = rectangular, 2 = 

poligonal





91


Número de vértices del contorno de delimitación que 

siguen





14


Vértice del contorno de delimitación (en SCO); varias 


Entidad

Código

Descripción


entradas:




Rectangular: dos esquinas opuestas 

Poligonal: tres o más vértices, indicados secuencialmente

INSERT




100


Marca de subclase (AcDbBlockReference)





66


Indicador de que siguen atributos variables (por defecto 

= 0). Si el valor es 1, la entidad de inserción terminada por un SEQEND irá seguida de una serie de entidades de atributo





2


Nombre de bloque





10


Punto de inserción (en SCO)





41


Factor de escala X (por defecto = 1)





42


Factor de escala Y (por defecto = 1)





43


Factor de escala Z (por defecto = 1)





50


Ángulo de rotación (por defecto = 0)





70


Número de columnas en INSERTM (por defecto = 1)





71


Número de filas en INSERTM (por defecto = 1)





44


Intervalo entre columnas en INSERTM (por defecto = 0)





45


Intervalo entre filas en INSERTM (por defecto = 0)

210
Dirección de la extrusión. (por defecto = 0, 0, 1 que es el eje Z del SCU)

LEADER




100


Marca de subclase (AcDbLeader)





3


Nombre de estilo de cota





71


Indicador de extremo de cota: 0 = desactivado; 1 = 

activado





72


Tipo de camino: 0 = segmentos de línea recta; 1 = 

spline





73


Indicador de creación de directriz (por defecto = 3):



0 = Directriz creada con anotación de texto



1 = Creada con anotación de tolerancia



2 = Creada con anotación de referencia



3 = Creada sin anotación





74


Indicador de dirección de línea de conexión (si la hay):



0 = La línea de conexión (o final de tangente 

para directriz spline) tiene la dirección opuesta 

al vector horizontal



1 = La línea de conexión (o final de tangente de 

directriz spline) tiene la dirección del vector 

horizontal





75


Indicador de línea de conexión: 0 = sin línea; 1 = con 

línea 





40


Altura de la anotación de texto





41


Anchura de la anotación de texto





76


Número de vértices en la directriz





10


Coordenadas de vértice (una entrada para cada vértice).





77


Color que utilizar si DIMCLRE = PorBloque para la 

directriz





340


Referencia a anotación asociada (texto múltiple, 

tolerancia o inserción)





210


Vector normal





211


Dirección horizontal para una directriz





212


Desplazamiento del punto de inserción de  referencia a 

bloque desde el vértice de la directriz





213


Desplazamiento del punto de emplazamiento de 

anotación desde el último vértice de la directriz

-3


Inicio de sección de la aplicación "ACAD" con los datos
 

extendidos que indican las sustituciones de variables en 

el estilo de cota

LINE




100


Marca de subclase (AcDbLine)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Punto inicial (en SCU)


Entidad

Código

Descripción






11


Punto final (en SCU)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

LWPOLYLINE




100


Marca de subclase (AcDbPolyline)





90


Número de vértices





70


Indicador de polilínea (por defecto =  0) 









1 = Cerrada









128 = Plinegen




43


Anchura constante (por defecto = 0); no se utiliza si se 

establece una anchura variable (códigos 40 y/o 41).





38


Elevación (por defecto = 0)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Coordenadas de vértice (en SCU); una entrada por 

vértice





40


Grosor inicial; una entrada por vértice (por defecto = 0). 

No se utiliza si se establece un grosor constante (código 43)





41


Grosor final; una entrada por vértice (por defecto = 0). 

No se utiliza si se establece un grosor constante (código 43)





42


Curvatura; una entrada por vértice (por defecto = 0)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

MLINE




100


Marca de subclase (AcDbMline)





2


Cadena de hasta 32 caracteres. Nombre del estilo 

utilizado. Debe haber una entrada de este estilo en el diccionario MLINESTYLE 





340


Identificador del dispositivo señalador del diccionario 
 






MLINESTYLE




40


Factor de escala





70


Justificación: 0 = superior, 1 = ninguna, 2 = inferior





71


Indicador de abierta/cerrada: 1 = abierta, 3 = cerrada





72


Número de vértices





73


Número de elementos de la definición MLINESTYLE




10


Punto inicial (en SCU)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)





11


Coordenadas de vértice; una entrada para cada vértice





12


Vector de dirección del segmento que empieza en el 

vértice una entrada para cada vértice





13


Vector de dirección del inglete en el vértice; una entrada 

para cada vértice





74


Número de parámetros para este elemento (se repite 

para todos los elementos de un segmento)





41


Parámetros del elemento (se repite según lo especificado 

en el código 74 anterior)





75


Número de parámetros del área de relleno para este 

elemento (se repite para todos los elementos del segmento)





42


Parámetros del área de relleno (se repite según lo 

especificado en el código 75 anterior)

MTEXT




100


Marca de subclase (AcDbMText)





10


Punto de inserción





40


Altura del texto por defecto





41


Anchura del rectángulo de referencia





71


Punto de unión:









1 = Superior izquierdo 










2 = Superior centro










3 = Superior derecho 










4 = Central izquierdo 




Entidad

Código

Descripción










5 = Medio centro 











6 = Central derecho 











7 = Inferior izquierdo 










8 = Inferior centro 










9 = Inferior derecho




72


Dirección del dibujo:









1 = De izquierda a derecha  









2 = De derecha a izquierda









3 = De arriba abajo  










4 = De abajo arriba





1


Cadena de texto. Si la cadena de texto tiene menos de 

250 caracteres, aparece en el grupo 1. Si tiene más, la 

cadena se divide en bloques de 250 caracteres, que 

aparecen en uno o más códigos de grupo 3. En este 

caso, el último grupo siempre es un grupo 1 y tiene 

menos de 250 caracteres





3


Texto adicional (siempre en bloques de 250 caracteres)





7


Nombre del estilo de texto (por defecto STANDARD)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)





11


Vector de dirección del eje X (en SCU)





42


Anchura horizontal de los caracteres





43


Altura vertical de los caracteres

50


Ángulo de rotación en radianes

OLEFRAME




100


Marca de subclase (AcDbOleFrame)


70


Número de versión de OLE


90


Longitud de datos binarios


310


Datos binarios (varias líneas)


1


Fin de datos OLE (la cadena "OLE")

OLE2FRAME




100


Marca de subclase (AcDbOle2Frame)





70


Número de versión de OLE





3


Longitud de datos binarios





10


Esquina superior izquierda (en SCU)





11


Esquina inferior derecha (en SCU)





71


Tipo de objeto OLE: 1 = vinculado, 2 = incrustado, 3 = 

estático





72


Descriptor de modo mosaico:









0 = El objeto está en una ventana gráfica en 

mosaico
 
1 = El objeto no está en una ventana gráfica en 

mosaico 


90


Longitud de datos binarios


310


Datos binarios (varias líneas)


1


Fin de datos OLE (la cadena "OLE")

POINT




100


Marca de subclase (AcDbPoint)





10


Ubicación del punto (en SCU)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

50


Ángulo del eje X para el SCP en vigor cuando se dibuja el 

punto (por defecto = 0); se utiliza cuando PDMODE es 

distinto de cero

POLYLINE




100


Marca de subclase (AcDb2dPolyline o AcDb3dPolyline)





10


Punto ficticio; los valores de X e Y son siempre 0, y el 

valor de Z es la elevación de la polilínea (en SCO en 2D y 

SCU en 3D)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





0


Indicador de polilínea (por defecto es 0). Es la suma de:


Entidad

Código

Descripción










1 = Polilínea cerrada (o malla poligonal cerrada 

en M)

2 = Se han añadido vértices convertidos en curva

4 = Se han añadido vértices convertidos en spline










8 = Polilínea 3D









16 = Malla poligonal 3D





32 = La malla poligonal está cerrada en la 

dirección N









64 = La polilínea es una malla policara









128 = El tipo de línea se genera de forma 

continua 





40


Grosor inicial por defecto (por defecto = 0)





41


Grosor final por defecto (por defecto = 0)





71


Número de vértices M de malla poligonal (por defecto = 

0)





72


Número de vértices N de malla poligonal (por defecto = 

0)


73


Densidad M de superficie amoldada (por defecto = 0)


74


Densidad N de superficie amoldada (por defecto = 0)


75


Curvas y tipo de superficie amoldada (por defecto = 0):



0 = No adaptada a superficie amoldada



5 = Superficie de curva B (spline) cuadrática



6 = Superficie de curva B (spline) cúbica



8 = Superficie Bézier
210

Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

RAY




100


Marca de subclase (AcDbRay)





10


Punto inicial (en SCU)





11


Vector unitario de dirección (en SCU)

REGION




100


Marca de subclase (AcDbModelerGeometry)





70


Número de versión de formato del modelador 

(actualmente = 1)





1


Datos de propiedad (varias líneas de menos de 255 

caracteres cada una)





3


Líneas adicionales de datos de propiedad (si la cadena 

del grupo 1 anterior tiene más de 255 caracteres)

SEQEND
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Nombre de la entidad que inicia la secuencia. Este tipo 

de entidad marca el final de vértices para una polilínea o 

el final de atributos para una inserción de bloque con 

atributos

SHAPE




100


Marca de subclase (AcDbShape)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Punto de inserción (en SCU)





40 


Tamaño





2


Nombre de la forma





50


Ángulo de rotación (por defecto = 0)





41


Factor de escala X relativa (por defecto = 1)

51


Ángulo de rotación (por defecto = 0)

210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

SOLID




100


Marca de subclase (AcDbTrace)





10


Primera esquina





11


Segunda esquina





12


Tercera esquina


Entidad

Código

Descripción






13


Cuarta esquina. Si sólo hay tres, coincide con la tercera





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

SPLINE




100


Marca de subclase (AcDbSpline)


210


Vector normal (se omite si la spline no es plana)





70


Indicador de la spline. Es la suma de:









1 = Spline cerrada









2 = Spline periódica









4 = Spline racional









8 = Plana









16 = Lineal (también se especifican bits para 

plana)





71


Grado de la curva spline





72


Número de nudos





73


Número de puntos de control





74


Número de puntos de ajuste (si los hay)





42


Tolerancia de nudo (por defecto = 0.0000001)





43


Tolerancia de los puntos de control (por defecto = 

0.0000001)





44


Tolerancia de ajuste (por defecto = 0.0000000001)





12


Tangente inicial; puede omitirse (en SCU)





13


Tangente final; puede omitirse (en SCU)





40


Valor de nudo (una entrada por nudo)





41


Grosor (si no es 1); con varios pares de grupos, están 

presentes si todos son distintos de 1




10


Puntos de apoyo (en SCU); una entrada por punto de 

apoyo





11


Puntos de ajuste (en SCU); una entrada por punto de 

ajuste

TEXT




100


Marca de subclase (AcDbText)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





10


Primer punto de alineación (en SCO)





40


Altura del texto





1


Valor del texto (la cadena de texto en sí)





50


Angulo de rotación del texto (por defecto = 0)





41


Factor de escala X o anchura (por defecto = 1). Este 

valor se ajusta también cuando se sitúa en el texto





51


Ángulo de oblicuidad (por defecto = 0)





7


Nombre del estilo de texto (por defecto = STANDARD)





71


Indicadores de generación del texto (por defecto = 0). 

Suma de:




2 = El texto mira hacia atrás (simetría en X)




4 = El texto mira hacia arriba (simetría en Y)





72


Tipo de justificación del texto en horizontal (por defecto 

= 0):









0 = Izquierdo 









1 = Centrado 









2 = Derecho









3 = Alineado (si el alineamiento vertical = 0)









4 = Medio (si el alineamiento vertical = 0)









5 = Ajustado (si el alineamiento vertical = 0)





11


Segundo punto de alineación (en SCO). Sólo tiene 

sentido si el valor del grupo 72 ó 73 es distinto de 0




210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)





73


Tipo de justificación del texto en vertical (por defecto = 

0):




0 = Línea base 









1 = Inferior 









2 = Medio 


Entidad

Código

Descripción










3 = Superior

TOLERANCE




100


Marca de subclase (AcDbFcf) 


3


Nombre de estilo de cota


10


Punto de inserción (en SCU)


210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

11


Vector de dirección del eje X (en SCU)

TRACE




100


Marca de subclase (AcDbTrace)





10


Primera esquina (en SCO)





11


Segunda esquina (en SCO)





12


Tercera esquina (en SCO)





13


Cuarta esquina (en SCO)





39


Altura de objeto (por defecto = 0)





210


Dirección de la extrusión (por defecto = 0, 0, 1 que es 

el eje Z del SCU)

VERTEX




100


Marca de subclase (AcDbVertex)





100


Marca de subclase (AcDb2dVertex o 

AcDb3dPolylineVertex)





10


Punto de ubicación (en SCO si es 2D y en SCU si es 3D)





40


Grosor inicial (por defecto = 0)





41


Grosor final (por defecto = 0)





42


Curvatura (por defecto = 0). La curvatura es la tangente 

de la cuarta parte del ángulo incluido para un segmento 

de arco, expresada en números negativos si el arco se dibuja en sentido de las agujas del reloj desde el punto inicial al punto final. Una curvatura 0 indica un segmento recto y una curvatura 1 indica un semicírculo





70


Indicadores de vértice. Es la suma de:

 







1 = Vértice extra creado por una adaptación a 

curva









2 = Tangente adaptada a curva definida por 

este vértice









4 = Sin utilizar









8 = Vértice spline creado por un ajuste a spline









16 = Punto de control de armadura spline









32 = Vértice de polilínea 3D









64 = Vértice de malla poligonal 3D









128 = Vértice de malla policara





50


Dirección de tangente adaptada a curva





71


Índice de vértice de malla policara





72


Índice de vértice de malla policara 





73


Índice de vértice de malla policara 





74


Índice de vértice de malla policara. En los cuatro casos, 

si se omite, su valor es 0. Si es negativo, indica arista invisible

VIEWPORT




100


Marca de subclase (AcDbViewport)


10


Punto central (en SCU)





40


Anchura en unidades del espacio papel

41


Altura en unidades del espacio papel 


68


Campo de estado de ventana gráfica:









0 = Desactivada 









1 = Activada, pero no se ve en pantalla, o se ha 

excedido el número especificado por MAXACTVP








número = Activada y en funcionamiento. El 

valor indica el orden de apilamiento de las ventanas gráficas: 1 es la ventana gráfica activa, 2 la siguiente, etc.


Entidad

Código

Descripción





69


Número de identificación. Cambia cada vez que se abre 

un dibujo, excepto la ventana gráfica del espacio papel que tiene siempre valor 1
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Inicio de sección de la aplicación "ACAD" con los datos
 






extendidos que describen la ventana.


1001


Identificador de la aplicación ("ACAD")


1000


Datos de inicio de la ventana gráfica. Es siempre una
 



cadena VMULT

1002


Datos descriptores del inicio de la ventana gráfica. Es 

siempre una cadena "{"

1070


Número de versión de los datos extendidos. Es siempre 

el 16

1010


Punto de mira de la vista (en SCU)


1010


Vector de la línea de mira (en SCU) 


1040


Ángulo de ladeo de la vista


1040


Altura de la vista


1040


Valor X del punto central de la vista (en SCV)


1040


Valor Y del punto central de la vista (en SCV)


1040


Longitud de la lente de perspectiva


1040


Valor Z del plano delimitador frontal


1040


Valor Z del plano delimitador posterior


1070


Modo de visualización


1070


Valor de RESVISTA

1070


Parámetro de zoom rápido


1070


Parámetro de SIMBSPC

1070


Forzcursor ACT/DES


1070


Rejilla ACT/DES


1070


Estilo de Forzcursor


1070


Isoplano de Forzcursor


1040


Ángulo de Forzcursor


1040


Valor de coordenada X en el SCP del punto base de 

Forzcursor


1040


Valor de coordenada Y en el SCP del punto base de 

Forzcursor


1040


Intervalo X de Forzcursor


1040


Intervalo Y de Forzcursor


1040


Intervalo X de Rejilla


1040


Intervalo Y de Rejilla


1070


Indicador de oculto en trazo


1002


Comienza la lista de capas inutilizadas (probablemente 

esté vacía). Este campo es siempre la cadena "{"

1003


Nombres de las capas inutilizadas en la ventana gráfica.

Esta lista puede incluir capas dependientes de una 

referencia. Aquí puede aparecer cualquier número de grupos 1003
1002


Final de la lista de capas inutilizadas. Es siempre la 

cadena "}"

1002


Final de los datos de la ventana. Es siempre la cadena 

"}"

XLINE




100


Marca de subclase (AcDbXline)


10


Primer punto (en SCU)

11


Vector unitario de dirección (en SCU)

TABLA 3. Códigos para tablas de símbolos

TABLA 3.1. Códigos del grupo de tablas de símbolos


Código

Descripción


-1


Nombre de entidad (cambia cada vez que se abre un dibujo)

0


Tipo de objeto (TABLE)

2


Nombre de tabla

5


Identificador (se mantiene cada vez que se abre el dibujo)


Código

Descripción


100


Marca de subclase (AcDbSymbolTable)

70


Número máximo de entradas en una tabla

TABLA 3.2. Códigos comunes a todos los tipos de tablas de símbolos


Código

Descripción


-1


Nombre de entidad (cambia cada vez que se abre un dibujo)

0


Tipo de objeto (nombre de la tabla)

2


Nombre de tabla

5


Identificador (excepto DIMSTYLE); se mantiene cada vez que se abre el dibujo

105


Identificador, sólo para DIMSTYLE
102 


Inicio del grupo definido por la aplicación "{nombre_aplicación". Por ejemplo, 

"{ACAD_REACTORS" indica el inicio del grupo de reactivos permanentes de 

AutoCAD, y  "{ACAD_XDICTIONARY" indica el inicio de un grupo de extensión de diccionario

códigos def. 

Los códigos y valores contenidos entre los grupos 102 están definidos por la 

por aplicación 

aplicación

102


Fin del grupo, "}" indica que terminan los valores definidos por la aplicación

100


Marca de subclase (AcDbSymbolTableRecord)

TABLA 3.3. Códigos para cada tipo de tabla de símbolos


Tipo de tabla
Código

Descripción



APPID




100


Marca de subclase (AcDbRegAppTableRecord)





2


Nombre de aplicación proporcionado por el usuario (para 

datos extendidos). Estas entradas de tabla mantienen un conjunto de nombres para todas las aplicaciones registradas





70


Valores de indicadores estándar. Es la suma de:




1 = Los XDATA asociados no se escriben cuando 

se ejecuta GUARDCOMO12



16 = La aplicación es dependiente de una 

RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la 

RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia a la aplicación la última vez que se 

editó el dibujo

BLOCK_RECORD


100


Marca de subclase (AcDbBlockTableRecord)


2


Nombre de bloque

DIMSTYLE

100


Marca de subclase (AcDbDimStyleTableRecord).


2


Nombre de estilo de cota


70


Valores de indicador estándar. Es la suma de:






16 = El estilo de cota es dependiente de una 

RefX.






32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la 

RefX.






64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia al estilo de cota la última vez que se 

editó el dibujo


3


DIMPOST (ACOPOST)


4


DIMAPOST (ACOPOSTA) 


5


DIMBLK (ACOBLQ) 


6


DIMBLK1 (ACOBLQ1) 


7


DIMBLK2 (ACOBLQ2) 


40


DIMSCALE (ACOESCAL) 


Tipo de tabla
Código

Descripción



41


DIMASZ (ACOTF) 


42


DIMEXO (ACODLRO) 


43


DIMDLI (ACOILA) 


44


DIMEXE (ACOLREC)


45


DIMRND (ACORED)


46


DIMDLE (ACOPLC)


47


DIMTP (ACOTOLMA)


48


DIMTM (ACOTOLME)


140


DIMTXT (ACOALTXT)


141


DIMCEN (ACOCEN)


142


DIMTSZ (ACOTAMTR)


143


DIMALT (ACOCALT)


144


DIMLFAC (ACOFACL)


145


DIMTVP (ACOPVT)


146


DIMTFAC (ACOFACTO)


147


DIMGAP (ACODIST)


71


DIMTOL (ACOTOL)


72


DIMLIM (ACOLIM)


73


DIMTIH (ACOTIH)


74


DIMTOH (ACOTEH)


75


DIMSE1 (ACOSLR1)


76


DIMSE2 (ACOSLR2)


77


DIMZIN (ACOCP)


170


DIMALT (ACOALT)

171


DIMALTD (ACOPALT)


172


DIMTOFL (ACOTELI)


173


DIMSAH (ACOFD)


174


DIMTIX (ACOTIL)


175


DIMSOXD (ACOSLCE)


176


DIMCLDR (ACOCOLAC)


177


DIMCLRE (ACOCOLRE)


178


DIMCLRT (ACOCOTEX)


270


DIMUNIT (ACOUN)


271


DIMDEC (ACODEC)


272


DIMTDEC (ACOTOLDEC)


273


DIMALTU (ACOUNALT)


274


DIMALTTD (ACOTDALT)


340


Identificador de objeto ESTILO referenciado (utilizado en 
 



lugar de almacenar el valor DIMSTYLE (ACOESTEXT))


275


DIMAUNIT (ACOUNANG)


280


DIMJUST (ACOJUST)


281


DIMSD1 (ACOSLC1)


282


DIMSD2 (ACOSLC2)


283


DIMTOLJ (ACOJUSTOL)


284


DIMTZIN (ACOCPT)


285


DIMALT (ACOCALT)


286


DIMALTTZ (ACOTCALT)


287


DIMFIT (ACOAJUS)


288


DIMUPT (ACOTSITU)

LAYER




100


Marca de subclase (AcDbLayerTableRecord)


2


Nombre de capa


70


Indicadores estándar. Es la suma de:




1 = La capa está inutilizada




2 = La capa está inutilizada por defecto en las 

nuevas ventanas gráficas




4 = La capa está bloqueada




16 = La capa es dependiente de una refx.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la 

RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia a la capa la última vez que se editó el 

dibujo


62


Número de color (si es negativo, la capa está 


Tipo de tabla
Código

Descripción


desactivada)


6


Nombre de tipo de línea

LTYPE




100


Marca de subclase (AcDbLinetypeTableRecord)


2


Nombre de tipo de línea


70 


Indicadores estándar. Es la suma de:




16 = El tipo de línea es dependiente de una 

RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia al tipo de línea la última vez que se 

editó el dibujo


3


Texto descriptivo para el tipo de línea


72


Código de alineación; es siempre 65 (código ASCII de la 

letra A)


73


Número de elementos de tipo de línea


40


Longitud total de patrón


49


Longitud de trazo, punto o espacio (una entrada por 

elemento)


74


Tipo de elemento de tipo de línea complejo (uno por 

elemento):




0 = No complejo




2 = Cadena de texto incrustado




4 = Forma incrustada


75


Código de forma compleja: uno por elemento si el código 

74 > 0; sólo uno si el código 74 = 2

340


Dispositivo señalador para objeto ESTILO (uno por 

elemento si el código 74 > 0)


46


S = valor de escala (opcional). Puede haber varias 

entradas


50


R = valor de rotación (opcional). Puede haber varias 

entradas


44


X = desplazamiento en X (opcional). Puede haber varias 

entradas 


45 


Y = desplazamiento en Y  (opcional). Puede haber varias 

entradas 


9


Cadena de texto (uno por elemento si el código 74 = 2)

STYLE




100


Marca de subclase (AcDbTextStyleTableRecord)


2


Nombre de estilo


70


Valores de indicador estándar. Es la suma de:




1 = Si se establece, esta entrada describe una 

forma




4 = Texto vertical




16 = El estilo de texto es dependiente de una 

RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia al estilo de texto la última vez que se 

editó el dibujo


40


Altura de texto fija; 0 si no es fija


41


Factor de anchura


50


Ángulo de oblicuidad


71


Indicadores de generación de texto.




2 = El texto mira hacia atrás (simetría en X)




4 = El texto mira hacia arriba (simetría en Y)


42


Última altura utilizada


3


Nombre de archivo de tipo de letra principal


4


Nombre de archivo de tipos de letra grandes; vacío si no 

hay

UCS




100
Marca de subclase (AcDbUCSTableRecord)


2
Nombre de SCP


Tipo de tabla
Código

Descripción



70


Valores de indicador estándar. Es la suma de:




16 = El SCP es dependiente de una RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia al SCP la última vez que se editó el 

dibujo


10 


Origen (en SCU)


11 


Dirección del eje X (en SCU)


12 


Dirección del eje Y (en SCU)

VIEW

100


Marca de subclase (AcDbViewTableRecord)


2


Nombre de la vista


70 


Valores de indicador estándar. Es la suma de:




1 = si se especifica, es una vista en espacio 

papel




16 = La vista es dependiente de una RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia a la vista la última vez que se editó el 

dibujo


40


Altura de la vista (en SCV)


10


Punto central de la vista (en SCV)


41


Anchura de la vista (en SCV)


11


Línea de mira desde el punto de mira (en SCU)


12


Punto de mira (en SCU)


42


Longitud de lentes


43


Plano delimitador frontal (desplazamiento desde punto 

de mira)


44


Plano delimitador posterior (desplazamiento desde punto 

de mira)


50 


Ángulo de ladeo


71


Modo de visualización (mismos valores que la variable de 
 



sistema VIEWMODE)

VPORT

100


Marca de subclase (AcDbViewportTableRecord)


2


Nombre de ventana gráfica


70


Valores de indicador estándar. Es la suma de:




16 = La ventana es dependiente de una RefX.




32 = Se ha resuelto satisfactoriamente la RefX.




64 = Al menos una entidad del dibujo hizo 

referencia a la ventana la última vez que se editó el dibujo


10


Esquina inferior izquierda de la ventana gráfica


11


Esquina superior derecha de la ventana gráfica 


12


Punto central de la vista (en SCV)


13


Punto base de Forzcursor


14


Intervalo de Forzcursor X e Y


15


Intervalo de Rejilla X e Y


16


Línea de mira desde el punto de mira (en SCU)


17


Punto de mira de la vista (en SCU)


40


Altura de la vista


41


Proporción de aspecto de la ventana gráfica


42


Longitud de la lente


43


Plano delimitador frontal (desplazamiento desde punto 

de mira)


44


Plano delimitador posterior (desplazamiento desde el 

punto de mira)


0


Ángulo de rotación de Forzcursor


51


Ángulo de ladeo de la vista


68


Campo de estado


69


Número de ID (identificación)


71


Modo de visualización (mismos valores que la variable de
 



sistema VIEWMODE)


72


Porcentaje de precisión de círculos


73


Valor de zoom rápido


74


Valor de SIMBSCP

75


Forzcursor activado/desactivado


76


Rejilla activada/desactivada


77


Estilo de Forzcursor


78


Isoplano de Forzcursor

TABLA 4. Códigos para definiciones de bloque


Tipo 


Código

Descripción


BLOCK




0


Tipo de entidad (BLOCK)





5


Identificador
 



102


Inicio del grupo definido por la aplicación 

"{nombre_aplicación". Por ejemplo, "{ACAD_REACTORS" indica el inicio del grupo de reactivos permanentes de AutoCAD, y  "{ACAD_XDICTIONARY" indica el inicio de un grupo de extensión de diccionario

códigos def. 
Los códigos y valores contenidos entre los grupos 102 

por aplicación 
están definidos por la aplicación





102


Fin del grupo, "}" indica que terminan los valores 

definidos por la aplicación






100


Marca de subclase (AcDbEntity).





8


Nombre de capa





100


Marca de subclase (AcDbBlockBegin).





2


Nombre de bloque





70


Indicadores de tipo de bloque. Es la suma de: 









1 = Bloque sin nombre (sombreado, acotación 

asociativa, otras operaciones internas o una 

aplicación)

 


2 = Este bloque tiene definiciones de atributos

 


4 = Este bloque es una referencia externa 

(RefX.)

 


8 = Este bloque es una RefX. superpuesta




16 = Este bloque es externamente dependiente.




32 = El bloque es una referencia externa 

resuelta o depende de una referencia externa




64 = Esta definición es una referencia externa
 



referenciada





10


Punto base





3


Nombre de bloque





1


Nombre del camino de la referencia externa (sólo 

aparece si el bloque es una referencia externa)

ENDBLK

0


Tipo de entidad (ENDBLK)


5


Identificador


102


Inicio del grupo definido por la aplicación 

"{nombre_aplicación". Por ejemplo, "{ACAD_REACTORS" indica el inicio del grupo de reactivos 
 permanentes de AutoCAD, y  "{ACAD_XDICTIONARY" indica el inicio de un grupo de extensión de diccionario

códigos def. 

Los códigos y valores contenidos entre los grupos 102
por aplicación 

están definidos por la aplicación.


102


Fin del grupo, "}" indica que terminan los valores 

definidos por la aplicación 

100


Marca de subclase (AcDbBlockEnd)

TABLA 5. Códigos para objetos no gráficos

TABLA 5.1. Códigos comunes a todos los objetos no gráficos


Código

Descripción


0


Tipo de objeto (DICTIONARY o XRECORD)

5


Identificador

102


Inicio del grupo definido por la aplicación "{nombre_aplicación". Por
 


ejemplo, "{ACAD_REACTORS" indica el inicio del grupo de reactivos
 


permanentes de AutoCAD, y  "{ACAD_XDICTIONARY" indica el inicio 
 


un grupo de extensión de diccionario

códigos def. 

Los códigos y valores contenidos entre los grupos 102 están definidos por la
por aplicación 

aplicación

102


Fin del grupo, "}" indica que terminan los valores definidos por la aplicación

TABLA 5.2. Códigos comunes a todos los objetos de tipo diccionario


Código

Descripción


100


Marcador de subclase (AcDbDictionary)

3


Nombre de la entrada (uno para cada entrada)

350


Identificador del objeto de la entrada (uno por cada entrada)

TABLA 5.3. Códigos para cada tipo de objeto de diccionario


Tipo diccionario
Código

Descripción


GROUP




0


Nombre del objeto (GROUP)





5


Identificador
 



102


Inicio del grupo de reactivos permanentes de AutoCAD 
 






"{ACAD_REACTORS". Aparece en todos los diccionarios 

salvo el principal 

330


Identificador suave del dispositivo señalador para un 

diccionario de propietarios





102


Fin del grupo de reactivos permanentes, "}"



100


Marcador de subclase (AcDbGroup)


300


Descripción del grupo


70


Indicador de “sin nombre”: 1 = sin nombre; 0 = con 

nombre


71


Indicador de seleccionabilidad: 1 = seleccionable; 0 = no 

seleccionable


340


Identificador de la entidad en el grupo (una entrada por 

objeto)

MLINESTYLE

0


Nombre del objeto (MLINESTYLE)


5


Identificador
 
102


Inicio del grupo de reactivos permanentes de AutoCAD
  



"{ACAD_REACTORS". Aparece en todos los diccionarios 

salvo el principal 

330


Identificador suave del dispositivo señalador para un 

diccionario de propietarios


102


Fin del grupo de reactivos permanentes, "}"



100


Marcador de subclase (AcDbMlineStyle)


2


Nombre de estilo de línea múltiple


70


Indicadores. Suma de:




1 = relleno activado




2 = visualizar ingletes




16 = Extremo inicial cuadrado (línea)




32 = Extremo inicial de arcos interiores




64 = Extremo inicial redondeado (arcos 

exteriores)




256 = Extremo final cuadrado (línea)




512 = Extremo final de arcos internos


Tipo diccionario
Código

Descripción





1024 = Extremo final redondeado (arcos 

exteriores)


3


Descripción del estilo (cadena; máximo 255 caracteres)


62


Color de relleno (por defecto = 256). Puede haber varias 
 



entradas; una entrada por cada elemento


51


Ángulo inicial, por defecto es 90 (grados)


52


Ángulo final, por defecto es 90 (grados)


71


Número de elementos


49


Desfase del elemento (número real). Puede haber varias 
 



entradas, una entrada por cada elemento


62


Color del elemento (por defecto = 0). Puede haber varias
 



entradas; una entrada por cada elemento

6


Tipo de línea del elemento (por defecto = PorCapa)

Puede haber varias entradas, una entrada por cada 

elemento

TABLA 5.4. Códigos comunes a todos los objetos de tipo XRECORD

Código

Descripción


100 


Marcador de subclase (AcDbXrecord)

1 a 369 
Estos valores están a disposición de las aplicaciones en cualquier forma (salvo 5 y 105)
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