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Actividades
Anexo 02 – Guía de Trabajo Autónomo N° 10
1. Identificación de la guía de aprendizaje
	Asignatura: 
	Introducción al algoritmo y lógica de programación.

	Tema:
	Estructuras repetitivas

	Objetivo:
	Aplicar el diseño de diagramas de flujo para representar los ciclos repetitivos de los programas de computadoras

	Duración de la guía (horas):
	120’ min


2. Introducción
	Bienvenido(a) a la actividad de aprendizaje autónomo N° 10: vamos aplicar métodos y técnicas para aplicar los diagramas de flujos en la representación de los ciclos repetitivos de los programas de computadoras.

Con el propósito de desarrollar la creatividad para integrar las partes de un todo y desglosar el todo en sus partes e incrementar la capacidad para asimilar: los ciclos y su representación en los flujogramas, Estructura mientras (while), contadores y acumuladores, estructura desde/para (for), por tal motivo esta actividad de aprendizaje propone el autoaprendizaje, afianzando el reconocimiento, apropiación y aplicación de conocimientos adquiridos en el proceso enseñanza aprendizaje.  



3. Actividades de aprendizaje
	En los siguientes ejercicios aplique un ciclo while para que le algoritmo, se repite 10 veces, además aplique un acumulador en el algoritmo en donde se factible, y presente su valor al final

1. elabore un algoritmo que permita determinar de 3 números ingresados, cual es el mayor, el intermedio y el menor
2. Elaborar un algoritmo que permita determinar si una persona es mayor de edad o no a partir del ingreso de la edad, se presentar como resultado el mensaje respectivo
3. Realice un algoritmo que permita calificar una nota, considerando que si la nota es menor a 39 es reprobado, entre 40 y 69 suspenso, mayor e igual a 70 aprobado 
4. Realice un algoritmo para calcular el valor a pagar por una factura, en donde  el consumo sea mayor a $100 tendrá un descuento del 2%
5. Se requiere un algoritmo que permita calcular el valor a pagar en una inscripción de membresía de un CLuB, para esto se establece la siguiente forma de pago, si el usuario es de género femenino se le aplicara un descuento del 5%, si el usuario es masculino y mayor a 40 años tendrá un descuento de 2%, considerar para el ingreso el nombre del usuario, el género y la edad, además el valor correspondiente de la inscripción es de $200 y se aplican los impuesto de IVA

6. Elaborar un algoritmo que a partir de ingreso del nombre del usuario y el género, presente un mensaje según la siguiente tabla
	Genero 
	Mensaje

	Masculino
	Saludos <<NOMBRE>>

	Femenino
	Buenos días <<NOMBRE>>



7. Un comerciante requiere calcular el valor a pagar por sus clientes, considerando que se conoce el valor a pagar y se debe de calcular el 3% de descuento de compras mayores a $2000
8. Se ingresa la edad y el género de un usuario, se requiere un algoritmo que permita presentar un mensaje considerando la siguiente combinación de valores según las variables ingresadas:
	GENERO
	
	

	MASCULINO
	FEMENINO
	EDAD
	MENSAJE

	X
	
	>18
	YA ERES UN SEÑOR

	X
	
	<18
	AUN ERES UN HIJITO DE MAMÁ

	
	X
	>18
	YA ERES UN ADULTO

	
	X
	<18
	AUN ERES UNA HIJITA DE MAMÁ



Ejemplo

Según la fila numero 2:  si es MASCULINO Y MENOR A 18 AÑOS se presenta el mensaje “AUN ERES UN HIJITO DE MAMÁ”

9. Elabore un algoritmo, en donde se realizaran 3 preguntas, que serán ingresadas las respuestas:
· PREGUNTA 1: Indique su género (Masculino/femenino)?
· PREGUNTA 2: Indique su edad?
· PREGUNTA 3: Indique si le gusta desvelarse por la madrugada(Si/No)?
Según las respuestas dadas por el usuario, se debe de presentar el mensaje correspodiente según la tabla a continuación: 
	
	PREGUNTA1
	PREGUNTA2
	PEGUNTA3

	MENSAJE
	MASCULINO
	FEMENINO
	EDAD
	SI
	NO

	Eres un Maestro!!
	X
	
	>18
	X
	

	Eres una Maestra!!
	
	X
	>18
	X
	

	Eres un hijito de Mamá
	X
	
	<18
	
	X

	Eres una hijita de Mamá
	
	X
	<18
	
	X

	Eres una criatura de la noche
	X
	X
	>18
	X
	

	Cuídate mucho
	X
	X
	<18
	X
	


 


	a) El Trabajo es individual, cada estudiante es responsable de la presentación de su trabajo y nota final. 
b) Antes de iniciar los ejercicios revise le material de apoyo, para definir cuáles son los cálculos que debe desarrollar,
c) Desarrolle los ejercicios en orden, por motivos que el conocimiento que va adquiriendo se complementa para desarrollar el siguiente ejercicio
d) Use hojas auxiliares para los cálculos
e) No use calculadora
f) Luego de obtener el resultado, vuelva a revisar 
g) Para la entrega del deber deberá realizar una captura de foto a cada hoja y subirlo en la plataforma



4. Resultados a obtener:
	Al finalizar la práctica el estudiante será capaz de:
a) Aplicar condiciones simples
b) Aplicar condiciones anidadas
c) Aplicar condiciones secuenciales 


5. Criterios de evaluación o rúbrica
	
	CATEGORÍA:
	Excelente 
20
	Bueno
15
	Regular
10
	Deficiente
0

	Enfoque
50%
	Desarrolla el tema como estructura central o tronco de donde se derivan el 100% de las ramificaciones.  
	Desarrolla el tema con una palabra coyuntural o secundaria que no refleja el tema central, de donde se derivan el 75% de las ramificaciones.  
	Desarrolla el tema con una palabra que resulta difícil reflejar el tema central, de donde se derivan el 25% de las ramificaciones.  
	No desarrolla el tema central o en el lugar correcto, por lo que el trabajo es inadecuado. 

	
	(0,5x20)= 10
	(0,5x15)= 7.5
	(0,5x10)= 5
	(0,5x0)= 0

	Estrategia (palabras claves)
20%
	Emplea palabras clave por tema central e ideas secundarias, varia en el tamaño de letras, líneas, imágenes, colores, recuadros, subrayados u otras formas.
	Emplea palabras clave por tema central e ideas secundarias, varia en el tamaño de letras, líneas.
	Emplea palabras clave por tema central e ideas secundarias, resalta solo textual.
	No emplea palabras clave por tema central e ideas secundarias.

	
			(0,2x20)= 4
	(0,2x15)= 3
	(0,2x10)= 2
	(0,2x0)= 0

	Organización
20%
	Los elementos que componen el mapa mental se encuentra organizados  en forma jerárquica conectores que hace fácil su comprensión.
	Los conceptos o imágenes contenidas están parcialmente acomodados de forma jerárquica por lo que los conectores están parcialmente estructurados.
	Los conceptos o imágenes contenidas están  acomodados de forma jerárquica pero los conectores no están del todo bien estructurado.
	No hay organización de idea principal ni secundarias, no presenta ninguna organización y sentido lógico.

	
			(0,2x20)= 4
	(0,2x15)= 3
	(0,2x10)= 2
	(0,2x0)= 0

	Creatividad
10%
	Utiliza diferentes elementos decorativos en su elaboración,  resalta su creatividad, lo hacen original, denota tiempo e imaginación.
	Utiliza diferentes elementos decorativos en su elaboración que resalta su aspecto, lo hacen interesante y llamativo.
	Contiene  muy pocos elementos decorativos en su elaboración que resalta su aspecto, no lo hacen interesante y llamativo.
	No contiene elementos decorativos, son casi nulos o imperceptibles.

	
			(0,1x20)= 2
	(0,1x15)= 1.5
	(0,1x10)= 1
	(0,1x0)= 0




	Profesor (Tutor):
Ing. Rafael Lazo Sulca MGTI
	
	(f.)

	Revisión:
(Director(a) de Carrera)
	
	(f.)

	Aprobación
(Decano(a) de Facultad)
	
	(f.)


Notas:
1. Esta guía es un instrumento que organiza los trabajos elaborados por los estudiantes de acuerdo al sílabo, al programa analítico y el plan de estudios de la asignatura de la carrera.
2. [bookmark: _GoBack]Esta guía es la evidencia de: Preparación y actualización de clases, seminarios, talleres, entre otros; Diseño y elaboración de libros, material didáctico, guías docentes o syllabus.(RRA – Art. 6. Ítem 1,2)
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