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Practica Final. Opcion 1: Sistema de gestion y calculo de estadisticas de

combinaciones de la loteria primitiva

Fecha de publicacion: Martes 14/12/2021
Fecha de entrega: Lunes 24/01/2022

Este programa vale el 70% de la nota del laboratorio

Se valorard la eleccion de las estructuras de datos mds convenientes, asi como la adecuada
division del programa en funciones. Recordar también que se valorard la utilizacion correcta de la

Guia de estilo de C/C++ y el disefio de una correcta interfaz de usuario.

Se pretende realizar un programa para la gestion y el cdlculo de estadisticas de combinaciones de la
loteria primitiva. Para ello se van a establecer una serie de requisitos minimos que el programa debe
tratar de satisfacer. Dichos requisitos son los siguientes:

1.

Los datos de interés de las combinaciones ganadoras son: fecha del sorteo, los 6 niimeros de
la combinacién ganadora, el nimero complementario de la combinacién ganadora y el
reintegro. Los ndmeros del sorteo, asi como el nimero complementario, estdn en el rango
1..49, mientras que los niimeros de reintegro estdn en el rango 0..9.

Las combinaciones estardn almacenadas en un fichero de texto que el programa debera leer
y cargar en memoria al inicio del programa para el trabajo con estadisticas. Asimismo, el
programa deberd poder modificar dicho fichero, a peticion del usuario o al finalizar la
ejecucion del programa, para reflejar actualizaciones sobre las combinaciones que se puedan
realizar.

El programa debera contener una separacion légica de funcionalidades, organizadas a través
de ments, de forma que el menu principal tenga 3 opciones:

a. Actualizaciéon de combinaciones
b. Calculo de estadisticas
c. Salir

El menu de actualizaciéon de combinaciones debe poder proporcionar las siguientes
posibilidades:

a. Buscar una combinacién por fecha.
b. Visualizar todas las combinaciones entre dos fechas concretas.

Comprobacion de combinaciones. Esta funciéon permitird introducir 6 nimeros en el
programa, y el programa deberd comprobar el nimero de aciertos obtenidos en todas
las combinaciones almacenadas, mostrando aquellas combinaciones en las que se han
conseguido mds de 3 aciertos, indicando ademads el nimero de aciertos obtenidos.

d. Insertar una combinacién. La insercién debe solicitar todos los datos necesarios para
una combinacién. Los 6 nimeros de la combinacion no tienen porque introducirse en
orden ascendente, pero deberdn quedar almacenados en dicho orden. La insercién
debe mantener el orden de las combinaciones por fecha. No se debe poder insertar
una combinacion que ya exista en el sistema. En este punto, las inserciones sélo se
realizara en memoria, y no en el fichero.
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e. Eliminar una combinacién por fecha. La funcién de eliminacién solicitard la fecha
del sorteo para eliminar la combinacion. El programa debe alertar de intentos de
borrado de combinaciones inexistentes. En este punto, las eliminaciones s6lo se
realizaran en memoria, y no en el fichero.

f. Actualizar el fichero de datos. Esta opcidn volcara el estado de las combinaciones de
memoria en el fichero de datos correspondiente, actualizando completamente todos
los datos a través de las acciones previas que se hayan realizado.

5. El menu de célculo de estadisticas debe proporcionar las siguientes opciones:

a. Obtener los x (x entre 1 y 49) nimeros que mds frecuentemente aparecen en las
ultimas y combinaciones, ordenados por frecuencia.

b. Obtener los x (x entre 1 y 49) nimeros que menos frecuentemente aparecen en las
ultimas y combinaciones, considerando los nimeros que no aparecen en las
combinaciones, ordenados por frecuencia.

c. Obtener una frecuencia de aparicion en las combinaciones de 2 ndmeros
consecutivos para todas las parejas de nimeros consecutivos posibles (1-2, 2-3, ...,
48-49) en las ultimas x combinaciones, ordenados por frecuencia.

d. Obtener las frecuencias de los reintegros para los 10 posibles valores en las tltimas x
combinaciones.

Generar una combinacion completa de forma aleatoria.

f. Generar una combinacién de forma automatica teniendo en cuenta la informacién
estadistica que se puede obtener del programa, y conteniendo al menos dos nimeros
consecutivos.

6. Al salir del programa debe realizar lo siguiente:

a. Preguntar si se desean guardar los cambios en el fichero de datos (solo si estos han
sido modificados y no han sido guardados previamente) y obrar en consecuencia.

b. Cerrar el programa

Para facilitar las tareas de insercion de datos en el programa, se proporciona un fichero
(Primitiva.dat) que contiene los datos que el programa necesita con las combinaciones
ganadoras de sorteos realizados durante el afio 2021. Este fichero debe ser la base para el inicio del
trabajo, y debe poder ser modificado desde el programa. Se recomienda que se mantenga la
estructura del fichero para su procesamiento (campos separados por tabuladores con 2 primeras
lineas explicativas de los contenidos).

Las funciones que se solicitan en esta préctica son requisitos minimos. El cumplimiento de estos
requisitos se considera obligatorio para una valoracién positiva del ejercicio. También se pueden
realizar las ampliaciones que se consideren oportunas, siempre que tengan ldgica en el contexto de
la aplicacion. Estas mejoras no serdn valoradas en absoluto si los requisitos minimos no se cumplen
o no funcionan correctamente.
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Realizacion estructurada de la practica:
1. Disena una estructura de datos adecuada para guardar los 6 nimeros premiados de la loteria
primitiva.
Disefia también una estructura de datos adecuada para guardar una fecha (dia, mes y afio).

Utilizando las estructuras de datos anteriores, disefia una estructura de datos en la que se pueda
guardar la informacién completa de UN sorteo (fecha, niimeros premiados, complementario y
reintegro).

Disefia una estructura de datos donde poder guardar tanto la informacién de todos los sorteos
como el nimero de sorteos guardados en la estructura de datos.

2. Realiza un programa completo que, utilizando una funcién, lea toda la informacién contenida
en el fichero, si ha podido abrir el fichero, y, utilizando otra funcién, la muestre por pantalla. Es
MUY recomendable que te apoyes en funciones auxiliares tales como una funcién que lea UN
solo sorteo de un fichero ya abierto o una funcién capaz de mostrar por pantalla UN solo sorteo.

3. Modifica el funcionamiento del programa anterior que muestra las combinaciones por pantalla
para que guarde toda la informacién en un fichero. Utiliza una funcién para guardar la
informacioén en el fichero. A la funcién le pasaremos el nombre del fichero y la informacién y
NO mostrard nada por pantalla, s6lo guardara la informacién en el fichero, devolviendo al
programa principal si ha podido o no abrir el fichero. Es MUY recomendable que te apoyes en
una funcién auxiliar que guarde UN solo sorteo en un fichero ya abierto.

Realiza las siguientes funciones:

4. Realiza una funcién que compare dos fechas y nos devuelva 0O si son iguales, -1 si la primera
es anterior a la segunda y 1 si la primera es posterior a la segunda. Utiliza para hacer la
comparacion una adaptacion a 'fechas' de la funcién convierteHoraNum vista en la practica 5.

5. Utilizando esa funcién y modificando adecuadamente la funcién 'Buscar en vector ordenado'
que estd en los apuntes del profesor, realiza una funcién que nos diga en que posicion se encuentra
un determinado sorteo a partir de una determinada fecha que se pasa como pardmetro.

6. Realiza una funcidn a la que se le pasen dos combinaciones de niimeros y nos devuelva cuantos
de los numeros de la primera combinacion estdn contenidos en la segunda.

7. Realiza una funcién que nos diga cuantas veces aparece cada uno de los nimeros de las
combinaciones ganadoras de los sorteos leidos del fichero (cuantos veces aparece el uno, cuantas
veces el dos, ... y cuantas el 49). Utiliza un vector con 49 o 50 posiciones para contar el nimero de
apariciones de cada valor.

8. Modifica adecuadamente la funcidén anterior para que acepte un entero 'num' y nos diga el
nimero de veces que aparece cada uno de los valores de las combinaciones en las 'num'
combinaciones mds recientes.

Ninguna de las funciones realizadas entre los puntos 3 y 8 mostraran NADA por pantalla NI pediran
NADA por teclado.

9. Realiza una funcién a la que se le pase un vector de 50 enteros y nos muestre por pantalla el
mayor elemento contenido en el vector.

10. Modifica adecuadamente el ejercicio anterior para que se muestre primero el mayor elemento
y a continuacién el segundo mayor.
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11. Modifica adecuadamente el ejercicio anterior para que se pase a la funciéon ademads del vector
con 50 enteros, otro entero 'num' y nos muestre por pantalla en orden decreciente los 'num' enteros
mayores.

Una vez realizadas y probadas estas funciones, procede a ajustarlas e integrarlas, asi como a
desarrollar las que creas conveniente para poder realizar el programa completo.



