PROCEDIMIENTO PARA CREAR UN OBJETO QUE TENGA EL EVENGO KEYPRESS

1.- Crear el objeto de usuario CUSTOM
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2.- Adicionarle un Single Line Edit
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3.- Declaramos un evento llamado keypress, con el Event ID llamado pbm_keydown
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4.- Teclea ok y haz clic sobre el single line edit y ahora busca el evento keypress que acabaste de definir y teclea el siguiente codigo.
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if key - keyentert then
message .processed = true
message._returnvalue = 0
var = getfocus()
send(handlel(var),256,9,10ng(0, 0))
end if





5.- Listo ahora tiene un objeto que puedes pegar en cualquier window y seleccionar el evento keypress, puedes teclear el siguiente codigo:

if key = keyenter! then


messagebox ("Prueba","Tecleaste enter")

end if
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