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1. ¿QUE ES ARPANET Y QUIENES FUERON SUS PREDECESORES? 



La red de computadoras ARPANET significa(Advanced Research Projects Agency 

Network) fue creada por encargo del Departamento de Defensa de los Estados Unidos 

("DoD" por sus siglas en inglés) como medio de comunicación para los diferentes 

organismos del país. El primer nodo se creó en la Universidad de California, Los 

Ángeles y fue la espina dorsal de Internet hasta 1990, tras finalizar la transición al 

protocolo TCP/IP iniciada en 1983. 



El concepto de una red de computadoras capaz de comunicar usuarios en distintas 

computadoras fue formulado por J.C.R. Licklider de Bolt, Beranek and Newman (BBN) 

en agosto de 1962, en una serie de notas que discutían la idea de "Red Galáctica". 



PREDECESORES: 



Antes de ARPANET, muchos sistemas de ordenadores consistían en una masiva 

cantidad de computadoras, algunas veces del tamaño de una habitación entera, las 

cuales usaban terminales completamente cableados. Un terminal era de alguna 

manera un interfaz de usuario, que a menudo consistía en un teclado o lector de 

tarjeta. Muchos usuarios podían acceder al ordenador simultáneamente. Las 

computadoras en redes más antiguas, requerían una conexión directa entre dos 

ordenadores, significando que solo había una vía de comunicación para poder transferir 

los datos. Las conexiones directas limitaban el tamaño de las redes de ordenadores, 

las cuales se empezaron a llamar LANs. 







2. ¿QUE ES TCP IP? 



La familia de protocolos de Internet es un conjunto de protocolos de red en los que 

se basa Internet y que permiten la transmisión de datos entre redes de computadoras. 

En ocasiones se le denomina conjunto de protocolos TCP/IP, en referencia a los dos 

protocolos más importantes que la componen: Protocolo de Control de Transmisión 

(TCP) y Protocolo de Internet (IP), que fueron los dos primeros en definirse, y que son 

los más utilizados de la familia. 



El TCP/IP es la base de Internet, y sirve para enlazar computadoras que utilizan 

diferentes sistemas operativos, incluyendo PC, minicomputadoras y computadoras 

centrales sobre redes de área local (LAN) y área extensa (WAN). 



TCP/IP fue desarrollado y demostrado por primera vez en 1972 por el Departamento de 

Defensa de los Estados Unidos, ejecutándolo en ARPANET, una red de área extensa 

de dicho departamento. 















3. ¿QUE ES WWW? 



Es un conjunto de servicios basados en hipermedios, ofrecidos en todo el mundo a 

través de Internet, se lo llama WWW (World Wide Web - Telaraña de Cobertura 

Mundial). No existe un centro que administre esta red de información, sino más bien 

está constituida por muchos servicios distintos que se conectan entre sí a través de 

referencias en los distintos documentos, por ejemplo, un documento contenido en un 

computador en Canadá, puede tener referencias a otro documento en Japón, o a un 

archivo en Inglaterra, o a una imagen en Suecia. 

Al hablar de hipermedios nos referimos a información que puede presentarse utilizando 

distintos medios, como documentación ejecutable, de texto, gráficos, audio, vídeo, 

animación o imagen. 

El WWW fue desarrollado inicialmente en el CERN (el Laboratorio Europeo de Física 

de Partículas) pero por su extrema flexibilidad ha cambiado mucho últimamente. 

Cuando una persona ingresa al WWW lo hace mediante un programa "examinador" en 

general llamado Browser, y a partir de ése momento él esta en el Web. 







4. ¿QUE ES UN HIPERVINCULO? 



Un hipervínculo es un enlace, normalmente entre dos páginas web de un mismo sitio, 

pero un enlace también puede apuntar a una página de otro sitio web, a un fichero, a 

una imagen, etc. Para navegar al destino al que apunta el enlace, hemos de hacer clic 

sobre él. También se conocen como hiperenlaces, enlaces o links. 



Normalmente el destino se puede saber mirando la barra de estado del navegador 

cuando el ratón esté sobre el hipervínculo. 



Dependiendo de cual sea el destino , hacer clic en un hipervínculo puede hacer que 

ocurran varias cosas. Si el destino es otra página web, el navegador la cargará y la 

mostrará, pero si el destino es un documento de Word, el navegador nos dará la 

posibilidad de abrir una sesión de Word para visualizarlo o de guardar el archivo. 



Por lo tanto, podemos usar los hipervínculos para conducir a los visitantes de nuestro 

sitio web por donde queramos. Además, si queremos que se pongan en contacto con 

nosotros, nada mejor que ofrecerles un hipervínculo a nuestro correo electrónico. 







5. ¿QUE ES HTTP ? 



(HyperText Transfer Protocol). Protocolo usado para acceder a la Web (WWW). Se 

encarga de procesar y dar respuestas a las peticiones para visualizar una página web. 



Además sirve para el envío de información adicional como el envío de formularios con 

mensajes, etc. 



Luego de finalizada la transacción, HTTP no guarda ninguna información sobre la 

misma, por lo tanto es considerado un protocolo "sin estado". Para guardar la 

información entre distintas peticiones, los webmasters suelen utilizar cookies o pasos 

de parámetros. 



El protocolo HTTP generalmente utiliza el puerto 80. 

El HTTP está basado en el modelo cliente-servidor, en donde un cliente HTTP (un 

navegador por ejemplo) abre una conexión y realizar una solicitud al servidor. Este 

responde a la petición con un recurso (texto, gráficos, etc) o un mensaje de error, y 

finalmente se cierra la conexión. Uno de los más famosos mensajes de error HTTP es 

el 404 Not found. 



6. ¿QUE ES LA WEB 2.0? 



La Web 2.0 es la representación de la evolución de las aplicaciones tradicionales hacia 

aplicaciones web enfocadas al usuario final. El Web 2.0 es una actitud y no 

precisamente una tecnología. 



La Web 2.0 es la transición que se ha dado de aplicaciones tradicionales hacia 

aplicaciones que funcionan a través del web enfocadas al usuario final. Se trata de 

aplicaciones que generen colaboración y de servicios que reemplacen las aplicaciones 

de escritorio. 



Es una etapa que ha definido nuevos proyectos en Internet y está preocupándose por 

brindar mejores soluciones para el usuario final. Muchos aseguran que hemos 

reinventado lo que era el Internet, otros hablan de burbujas e inversiones, pero la 

realidad es que la evolución natural del medio realmente ha propuesto cosas más 

interesantes como lo analizamos diariamente en las notas de Actualidad. 



7. ¿QUE ES FTP? 



Protocolo de Transferencia de Archivos 



FTP son las siglas de File Transfer Protocol, es decir, Protocolo de Transferencia de 

Archivos. Es un sistema que permite enviar y recibir ficheros entre computadores a 

través de la red Internet. 



Con el fin de facilitar la creación de tu web, los servidores comerciales disponen de un 

sistema de FTP, mediante el que puedes enviar rápidamente y de una sola vez todos 



los ficheros que desees publicar en tu página u otros ficheros: imágenes, archivos de 

audio, etc. 



8. ¿QUE ES HTML, PHP Y ASP? 



HTML es un lenguaje de etiquetas, que se utiliza para describir la parte pública del 

sitio. El lenguaje es muy simple y se desarrolló en primer lugar, presentar la 

información del texto en el navegador. Navegadores hasta el día de hoy sólo puede 

mostrar parte HTML del sitio. 



PHP, ASP, C # - son lenguajes de script de un nivel más alto, lo que permite crear 

secuencias de comandos que las solicitudes de la dirección del usuario a la base de 

datos (DB). Como resultado del trabajo de guión, el usuario recibe una información. 

Por ejemplo, durante la búsqueda del sitio, el usuario crea una entrada en el campo, 

hace clic en "entrar" (que se inicia el trabajo de la secuencia de comandos), a 

continuación, recibe una lista de enlaces que hizo el guión. 



9. ¿Qué SON PUERTOS IP? 



Aunque tu ordenador solo tiene una dirección IP en el amplio mundo que es Internet, 

una gran variedad de funciones y software están implicadas en una conexión de 

Internet. Por ejemplo, recibir y enviar correos electrónicos, ver una página Web, 

transferir archivos, son diferentes procesos, en el cual cada uno utilizará un software 

diferente. Para gestionar estas funciones de una manera sistemática, se hace uso de 

los llamados puertos IP como si fueran direcciones locales. Estos puertos no existen 

físicamente y no deben ser confundidos con los puertos USB o paralelos. Estas 

direcciones locales son usadas para dirigir los distintos tipos de actividad existente en 

Internet, al software apropiado en el ordenador local. 



Piensa en tu ordenador como una oficina de un edificio, con varias salas y 

habitaciones para desempeñar diferentes funciones. La dirección IP que utilizamos 

para navegar por Internet correspondería con el nombre de la calle del edificio, y los 

puertos IP serían los números de las habitaciones. De hecho, en el formato estándar 

de una URL, se reserva una sección para el puerto designado. El número de puerto 

casi nunca es necesario en nuestro navegador de Internet ya que por defecto se 

utiliza el puerto 80 del protocolo http. 



Los puertos IP son numerados del 0 al 65536. Sin embargo, no son asignados de 

forma aleatoria, sino que reajustan a los estándares de la IANA (Internet Assigned 

Numbers Authority). Los puertos del 0 al 1023, también conocidos como “puertos bien 

conocidos”, son asignados por la IANA y generalmente son reservados para procesos 

de sistema. Por ejemplo, como se ha comentado antes, el protocolo http tiene 

asignado el puerto 80. Los puertos 1024-49151 son llamados “puertos registrados”, y 

sus asignaciones son coordinadas y aprobadas también por IANA. Se tiene mucho 



cuidado para que no haya conflictos entre puertos. 



El resto de puertos se llaman “dinámicos” o “puertos privados”. Estos puertos no 

están regulados. A continuación se dan algunos procesos comunes y su asignación 

de puertos: 



* Puerto 20 y 21 – FTP para transferencia de archivos 

* Puerto 22 – SSH 

* Puerto 25 – SMTP para envío de correo 

* Puerto 53 – DNS para servicio nombre de dominio 

* Pu
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